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AMD RADEON HD 
6000-ELŐZETES 


Részletes adatok az AMD következő 
DXII-es generációjáról! 
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Windows68. Korlátok nélküli élet. Az ASUS a Windows 7 operációs rendszert ajánlja. 


SZEREZZ TISZTESSÉGTELEN 


AZ OJA 
számítógépe, 


my 
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Ld 
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csúcstechnológia! LA8 ködó vadászgép külsejébe bújva 


A G7 no de a csálámező közepén érezheted magad, hiszen ez a ma velérhető legmagasabb 
felszerel gel rendelkező játékgép, mely a szenvedélyes játékosok igényeit hivatott kielégíteni. A note- 
book. külsejétraz ikonikus F117 lopakodó inspirálta, mely egy IntelE. Core" í7 processzort, eredeti 
Windows6 7 Ultimate operációs rendszert, maximum 8 GB DDR3 SDRAM-ot, DirectX 11 kezelést és 8 
csatornás HF audió EAX támogatást rejt. Egyedi kettős kialakítású hátsó szellőzőrendszer biztosítja a 
hűtést, menet közben egy gombnyomással állítható overclocking lehetőséggel fokozható a teljesítmény, 
az ergonomikusan kialakított csuklótámasz pedig hosszú távon is kényelmet nyújt. 


Válaszd az Asus ROG G73JH — b ZSZ ZA 


notebookot és szerezz tisztességtelen előnyt! Ínapiring innövation  Perstátant Perfecíian 


REPUBLIC OF 
GAMERS 


Az ASUS fenntartja a jogot a termékspecifikációk bejelentés nélküli megváltoztatására. A jelenlegi hirdetésnek nincsenek szerződéses következményei. Az Intel, az Intel logó, az Intel Inside, az Intel Core és a Core Inside az Intel Corporation Egyesült államokban 
vagy más országokban bejegyzett védjegyei. További információért látogasson el a www.intel.com/go/rating weboldalra. A Microsoft, a Windows, és a Windows logók a Microsoft Corporation bejegyzett védjegyei. Az egyéb nevek és márkák mások tulajdonai lehetnek. 


JEGYZET 


AZÉRT EZ MÁRDURVA 


RÁGA OLVASÓK, HA MÉLYEB- — kal szerintem még legalább egy évig el konzolbérencnek, a Microsoft láncos ku- 
D ben belelapoztok a GameStar tudnánk játszogatni. De inkább nem is tyáinak, a Sony bértollnokainak, avagy 

magazinba (még egy kicsitne, —— festem a Bobby Kotickot a falra. a Nintendo propagandagépezetének ki- 
hadd fejezzem be a mondatot), akkor kiáltani minket. 
valószínűleg feltűnik, hogy elképesz- PC-s önérzetünk teljes tudatában gon- 
tően sok játékot zsúfoltunk bele. doltunk egy merészet és egymásnak ug- De csitt, abba is hagyom, különben nem 
Nagyon sok jó volt közöttük, nekünk asztottuk a mai konzolpiac három leg- ogok tudni társaim szemébe nézni az 
mégis a Fallout: New Vegas lett a legked- agyobb játékosát, a PlayStation 3-at, anonim grafománok következő rendes 
vesebb - olyannyira, hogy örömünkben a Wii-t és az Xbox 360-at, , Lássuk, ki gyűlésén. Búcsúzóul azonban még diszk- 
csináltunk neki vagy ötféle borítót, ami- a legjobb!" felkiáltással. (Először azt réten elköhinteném, hogy a következő 
ből aztán kiválasztottunk négyet, amiből akartuk felkiáltani, hogy , Győzzön ajob- . hónapban nem középiskolás fokon fo- 
nagy nehezen leszavaztunk egyet, az így ik!" - de ugye nem kell magyaráz- gunk taní-tani: olyan meglepetést ta- 
kapott három helyett pedig végül kétféle om, hogy a szigorúan politikamentes láltok majd az újság mellé csomagol- 
borítóval ünnepeltük meg eljövetelét. GameStar nem fog a vulgárpolitizálás va, amittől még a leghétpróbásabb, 

ingoványában cuppogni.) A Nagy Konzo- . legöregmotorosabb GameStar-rajongók 

Visszatérve a csudásan izmos játékvá- os Összeugrasztás természetesen az el- is azt mondják majd: ,tyű!" (Vagy valami 
lasztékra, nem is reklámozom túl a dol- ső pillanattól kezdve sem kecsegtetett hasonlót.) Izgi? Izgi. 
got, lapozzatok csak és meglátjátok egyértelmű győzelemmel, de nem is ez 
zumtuchel. (Még ne!) De hát az ősz per- volt a cél; sokkal inkább az, hogy egy- No, de lapozzunk. 
sze már csak ilyen, fantasztikus címek észt legyen mit meglobogtatni, amikor GLHFGSAE. 
jöttek sorban, egymás után, és nem is megint megkérdezi valaki tőlünk, hogy mazur 
emlékszem, kellett-e valaha ennyiszer új- vajon melyik a legjobb konzol (napon- 
ratervezni a lapot menet közben. Sebaj, ta átlagosan tízszer szokták), másrészt 
nem panaszkodásképp mondom, mert ogy mindenki lássa, mit is tudnak ezek 


ez is csak azt jelenti, hogy egyelőre még a masinák, illetve tényleg a sátán talál- 
nem kell aggódni, a PC-s játékipar köszö-  mányai-e, akik összeesküdtek szegény 
ni szépen, jól van. Ha tényleg igazuk len- PC elveszejtésére. Nagyon remélem, 
ne a vészmadaraknak, és mondjuk holnap ogy ettől a kis felvilágosító irodalom- 
tényleg kipurcanna, csak az e havi játékok- tól még senki sem fog minket alávaló 


CÍMLAPSZTORI: 
FALOUT NEW VEGAS 


A NEW VEGAS TÖRTÉNETE ÚGY KEZDŐDIK, AHOGY A LEGTÖBB SZTORI 
INKÁBB VÉGET SZOKOTT ÉRNI: lelőnek minket. Persze ez így bosszantóan rö- 
vid lenne, és a népek dühödten követelnék vissza a pénzüket, úgyhogy egy robot (aki 
történetesen cowboynak képzeli magát - hagyjuk is) megment minket. Kiderül, hogy 
szállítók vagyunk, akit éppen azért puffantottak le, amit szállított: egy platinazsetont. 
Fura, ugye? Nos, az igazán fura dolgok csak ezután következnek majd. Először is meg 
kell keresnünk a figurát, aki kiszúrt velünk, hogy visszaszerezzük a szállítmányt, de 
menet közben egyre több kérdés merül majd fel. Persze mire egyáltalán a közelébe 
jutunk frissen szerzett ellenségünknek, már nyakig merülünk a Fallout: New Vegas is- 
merős, mégis rengeteg újdonságot tartogató világában. 
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ARCANIA: GOTHIC 4 44 
BORDERLANDS - CLAPTRAP"S NEW ROBOT 

REVOLUTION 86 
CIVILIZATION V 48 
DARKSIDERS 54 
DEAD RISING 2 58 
DRAGON AGE: ORIGINS - WITCH HUNT 86 
EYEPET MOVE EDITION 91 


FL 2010 68 
FALLOUT: NEW VEGAS 36 
FRONT MISSION EVOLVED 76 
HEAVY RAIN MOVE EDITION 90 
KINGS BOUNTY: CROSSWORLDS 84 


KINGDOM HEARTS: BIRTHBY SLEEP 92 
MASS EFFECT 2 - LAIR OF THE 


Ha csinálhatnál egy cheatet/csalást a való 


ASK DA TEAM 


SHADOWBROKER 86 
PATRICIAN IV 80 
PRO EVOLUTION SOCCER 2011 72 
R.U.S.E. 64 
SPIDER MAN: SHATTERED DIMENSIONS 87 
SPORTS CHAMPIONS 90 
START THE PARTY 91 
STRONGHOLD 3 28 
TOM CLANCYS GHOST RECON: PREDATOR 92 
WII PARTY 88 
SZERKESZTŐSÉG 
Főszerkesztő: Virágh Márton (mazur) mviraghaidg.hu 
Főszerkesztő-helyettes: Fülöp Viktor (ender) vfulopXgidg.hu 
Lapszerkesztő: Telek Zoltán (Sam) ztelekeidg.hu 
Szerkesztők: 
Dragon György (Gyu) gyuGogamestar.hu 
Gyepes Máté (Matteo) mgyepesőidg.hu 
Kálvin Balázs (Flatline) bkalvinőidg.hu 
Bátky Zoltán (B2) bzOgamestar.hu 
GameStar DVD szerkesztő: 
Gombos Zoltán (Vakka) zgombosOidg.hu 
Szerkesztőségi asszisztens: 
sz ] Vörös Lóránd (Chavalier) chavalieroogamestar.hu 
A] Munkatársak: 
1] Balla s: Naughty" Zoltán (Duncan) duncanGogamestar.hu 
UV] Balla Ákos (Mayer) mayerOgamestar.hu 
te Beregi Tamás (Berm) benrogamestar.hu 
a Borsos Gyula (Gulius) gyborsosOXidg.hu 
s Halász Bertalan (Boe) bhalaszgidg.hu 
sz ] Páll Zsófia (Sophiaso) zspall€idg.hu 
Rátfai Gábor (RG) gratfaigidg.hu 
Szeleczky Ádám (aDaM) aszeleczkyOidg.hu 
GameStar TV 
Szerkesztő: Dragon György (Gyu) gyuggamestar.hu 


Videoszerkesztő: Kálvin Balázs (Flatline)  flatlinegflatline.hu 


GamesStar Online 


Főszerkesztő: Fülöp Viktor (ender) víulopOidg.hu 


Hah, ez olyan cheapo 
lesz, mint hogy ,azt 
kérném, hogy legyen 
még ezer kívánsá- 
gom", de akkor is: elég lenne, ha le 


tudnám hívni a konzolt, aztán ott 
már kísérletezgethetnék bármilyen 
kóddal. Ehhez vajon meg kell nyom- 
ni a tildécskét? Vagy a Tildácskát? 


Pár hónappal ezelőtt 
még tutira azt mond- 
4 tam volna, hogy a 

csajozáshoz. Cheat 
betölt, kiszemelt lány megrezdül és 
Matteo-tapadó üzemmódra vált. De 
ezen már túl vagyok, szóval marad 
a pénz, ami nem boldogít ugyan, de 
attól még jó, ha sok van belőle. 


Végtelen undo. Aki pe- 

dig azt mondja, hogy 

semmit nem csinálna 
máshogy az életében, mint ahogy 
tette, az droid. Nálam biztosan ki- 
kopna a Ctrl és a Z gomb... :-/ 


Chavalier 


Nem aprózzuk el, min- 
denre kiterjedő god 
mód. Megállíthatnám, 
sőt visszafordíthat- 
nám az időt, hogy ne bánthassam 
meg, akit nem akartam, s újra 
megbánthassam azt, akit akartam. 
Tisztességtelenül kiélvezném min- 
denhatóságomat. 


Munkatársak: 

Erdei Patrik (Paca) pacaogamestar.hu 
Gombos Zoltán (Vakka) zgombosOidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu 
Grafika, tördelés, címlapterv: 

Béres Gábor (Gaben) gberesOidg.hu 
Lukács Gergely (Fulton) glukacsGidg.hu 
Berényi István iberenyioogamestar.hu 
Berényi Teréz tberenyioogamestar.hu 
Korrektúra: 

Hajdú Éva (Eskin) ehajdugidg.hu 


Szerkesztőségi ügyelet: Horváth Lászlóné bhorvathOidg.hu 
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 


KIADÓ 

Kiadja az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület IV. em. 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: www.idg.hu 

Bankszámlaszám: 10300002-20328016-70073285 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirodidg.hu 
Műszaki vezető: Babinecz Mónika mbabineczOidg.hu 
Nyomás és kötészet: Infopress Group Hungary Zrt. 

Igazgató: Lakatos Imre officeeinfopressgroup.hu 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
E-mail cím: terjesztesedidg.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 


Teleport cheatet sze- 
retnék. Valami olyas- 
mit, mint a Jumper 
filmben. Nem tolvaj- 
kodni akarok, de szeretnék sokat 


utazni, és mennyivel jobb volna, ha 
csak átugranék a horvát tenger- 
partra vagy japánba, majd este 
vissza az ágyikóba... 


4 A Sophiaso 


Ki/bekapcsolható 

láthatatlan mód, god 

mode, esetleg chap- 
terugrás. Vagy az is jó, hogy a 
tornyokból nyilak helyett teheneket 
dobáljanak. 


Ez nem is lehet 
kérdés: IDDOD és 
a A./ IDKFA. Ezután bárki 

nyugodtan beszólhat- 
na, hamarabb csengene le a hp-je, 
mint nekem... 


Flatline 


Egyértelmű, hogy 

save game. Mondjuk 

egy ezres memória- 

kártya slottal jól jönne. 
Száguldozni autóval, neadjisten 
betámadnhi valami gengszter nőjét... 
Sokszor jól jött volna a suliban is 
annó, felelések, vagy dolgozat tétel 
húzások előtt... 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 

Hirdetési osztály vezető: 

Melovics Csaba 

Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodagdidg.hu 


csmelovicsgidg.hu 


abohnOidg.hu 


MARKETING 

Marketing munkatárs: Kovács Judit jkovacsOidg.hu 
KONFERENCIA 

Rendezvényszervező: Bödör Eszter ebodor€gidg.hu 
TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika . mbabinecz€idg.hu 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján (információ: 06-80 444-444; 
hirlapelofizetes oposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszol- 
gálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker. , 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 

A GamesStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjesztesgidg.hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


GamesStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 


élethez, mi lenne az? 
A kérdést feltette — sematyi 


Majd" mindenki god 

mode-ot és unlimited 

casht ír (én is azt 

akartam pedig), úgy- 
hogy újítok: egy olyan lehetőséget 
szeretnék, hogy tetszés szerint 
változtathassam, hogy nézek ki. 
Akadnának belőle mókás pillanatok, 
az biztos! 


Egyszerű - szeretném 
kedden megkapni egy 
lezárt borítékban a 
következő vasárnapi 
újságot/lapot vagy egy kódot valame- 
lyik népszerű magyar portál vasárnapi 
kiadásához. Mivel pedig nagyon sze- 
rény vagyok, havonta egyszer elég is 
lenne ez. Nem kell mohónak lenni... 


Duncan 


Több ötletem is van, 
nem tudok választani. 
A / Egy real-life aimbot- 

tal például elmennék 
agyaggalamblövésznek, sebezhe- 
tetlenséggel tűzoltónak vagy unli- 
mited life-fal szabadulóművésznek. 
De mindenekelőtt: unlimited cash, 
érthető okokból. 


Belegondolva abba, 

hogy mindig is szeret- 

tem volna víz alatt le- 

vegőt kapni, egy god 
mode nem jönne rosszul. Továbbá 
az unlimited cash segítségével 
fedezni újabban megnőtt hétvégi 
kiadásaimat. Női öltözőknél meg 
jöhet a wallhack. 


JOGI KÖZLEMÉNYEK 
Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat ! 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül-. / 
dését, megőrzését. ! 
A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot 

stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan for- 
galomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. 

A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 

kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 


N0OD32 Antívírus 
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azokat a régmúlt 


még a First Person Shooter 
valóban csak ennyit jelentett: játékot! 
minden járulékos maszlagtól 
megtisztított színtiszta lövölde. 
Az Overdose egy rajongói 
Painkiller-modnak indult, amit 
aztán a DreamCatcher felkarolt 
és kereskedelmi forgalomban is 
megjelentetett. A játékban Belial, 
egy félig angyal, félig pedig 
démon kapuőrző bőrébe 
bújhatunk, a feladatunk 

pedig mit sem változott 


az alapjáték óta: lőjünk 24 GHz Intel Pentium 


foglal magába. Ha a játék nem 


Aosse OVERDOSE 40 új ellenséget és 16 új pályát 
korokat idézi, amikor telepít autorunból, úgy az Install/ 


Setup.exe fájlt futtassátok. Jó 


HARDVERIGÉNY 


1.5 GHz Intel Pentium 


GS TVI TARTALOM 


JÁTÉKOK 

00:00-02:10 Need for Speed: Hot Pursuit 
02:15-O7:25 Civilization V 
07.30-10:20 Arcania: Gothic 4 
10:25-15:40 Pro Evolution Soccer 2010 
15:45-18:45 Portal 2 
18:50-21:40 Call of Duty: Black Ops 
MÉLYVÍZ 


00:00-O4:10 ASUS tesztkonfiguráció a GS számára 
04:15-06:30 ASUS GeForce GT 430 1 GB videokártya 
06:35-14:43 Sony Ericsson Zylo 


A HÓNAP HULLÁMA 


Gyu álmaiban merültünk el az e havi 
Másvilágban. Természetesen min- 
denfelé szörföző bikinis lányok és 
zúzós zenék láthatók és hallhatók. 
Ám mivel olvasóink többsége az 
erősebb nemet képviseli, így Eskin 
álmait engedelmetekkel kihagyjuk. 


A HÓNAP KÜTYÜJE 


GlaDoS egy végtelenül kedves te- 
remtés. A hangja csupa szeretet, 
modora, mint egy úrhölgyé. Kár, 
hogy a közelében lenni kész élet- 
veszély. A játékok rovatban töb- 
bek között a Portal 2 robotjával is 
ismerkedünk. 


A HÓNAP HARDVERE 


Matteo titkos forrásokon keresztül 
jutott hozzá az ASUS egy speciális 
PC-jéhez, amit golyóálló üvegkalit- 
kában hozott két marcona, kopasz 
ukrán úriember, akik a felvétel 


sZ ánál ; IV vagy AMD Athlon, . III vagy AMD Athlon, 
cafatokra mindent, ami j 1GB RAM, 25 GB 512 MB RAM, 
csak megmozdul a pályán. hely 256 MB, 25 GB hely, 128 MB 
Az alapjátékhoz képest az GF 7800 vagy GF FX 5600 vagy 
Overdose 6 új fegyvertípust, Radeon X1800 Radeon 9600 


ESET 


VIFRE 


Antivitus 


e 


FIGYELEM! 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. 
Ezt a GameStar olvasóinak az Eset Smart Security programcsomag 
szolgáltatja, amely egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is. Ezért 
mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-melléklet Mély- 
víz részlegében található Eset Smart Security kliensprogramot, majd 
ezek után ellátogatsz a www.eset.hu/gamestar oldalra. Itt szüksé- 
ged lesz az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra 
meghosszabbíthatod a program licencét. A kód a NOD32 aktiválásá- 
hoz is felhasználható. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! 


Decembertől a Vipre vírusirtó és kémprogram-eltávolító magyar nyel- 
vű változatát is használhatják olvasóink. A havi kóddal a www.sunbelt. 
hu/gamestar oldalon lehet megújítani az aktivációs kódot. A kapott 
kód az aktiválást követően 30 napig működik. Az e-mailben kapott akti- 
vációs kódot a Súgó/Aktiváció menüpontba kell beírni. Probléma esetén 
segítséget a termektamogatasíosunbelt.hu címen kérhetünk. 


idejére voltak oly kedvesek kiállni a 


a [DOC 


Olvasóink az Agnitium két biztonsági csomagját ingyenesen 
használhatják február 15-ig, ehhez internetes regisztráció 
szükséges. Látogassunk el a www.agnitium.hu/gamestar 
oldalra és írjuk be az aktuális havi kódot (az Antivirus Próhoz: 
okt. 15.-nov. 30: 5YDNH-2RXYX-WGGG4-SGCWGBSSDDC, 
a Security Suite Próhoz: okt. 15. nov. 30.. DUSTV-WVEH5- 
SGKSK-WSWWK-GW97X) 


Megajándékozunk ráadásul a Panda biztonsági termékcsa- 
ládjának 30 napig használható vadonatúj, 2010-es változa- 
taival is. A terméket aktiválnod kell, első indításkor kérhetsz 
termékkulcsot e-mail címed), illetve meglévő Panda ügyfélszá- 
mod beírásával. Ezután az aktiválást a program automatiku- 
san elvégzi, erről e-mailben megerősítést is kapsz. Probléma 
esetén írj e-mailt a support(coohu.pandasecurity.com címre. 


Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
vagy írj a terjesztes oidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


HASZNOS PROGRAMOK 


DRIVER: ATI 10.8 XP/Vista, NVIDIA 
25896 XP/Vista 

VIDEÓ: K-Lite Codec Pack v5.44, DivX 
v7.O, VLC Player v1.0.3 

FILE MANAGER: Total Commander 
v7.50a, Free Download Manager 3 
GRAFIKA: HyperSnap-DX v6.70.01, 
IrfanView v4.25, GIMP 2.6.7, Paint. 
NEPS5I 

INTERNET: Internet Explorer 8, 
FireFox 3.6.8 

CHAT: aMSN vO.98.1, mIRC 6.35 
TÖMÖRÍTŐ: WinRAR v3.90, WinzZip 
14.0 

VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: 
NOD32 , MPP Desktop levélszűrő 
DVD-ÍRÓ SZOFTVER: Burn4Free v4.8 
IRODAI SZOFTVER: OpenOffice 3.1.1 


Amennyiben a PO HUN jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Firefox böngészőre és 


1024x768-as felbontásra van optimalizálva. Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik 
vagy a meghajtód nem olvassa, azonnal írj a terjesztes(widg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es 


akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, 
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0 2010 Electronic Arts Inc. Az EA, az EA embléma és a Medal of Honor az Electronic Arts Inc. védjegyei. A DICE embléma az EA Digital Illusions CE AB védjegye. A Microsoft, Xbox, Xbox 
www.pegi.info 360, és Xbox LIVE, továbbá az Xbox emblémák a Microsoft cégcsoport védjegyei, használatuk engedéllyel történik. A ,PS" Family embléma, továbbá a ,PS3" a Sony Computer Entertain- 
A jó ment Inc. (bejegyzett) védjegyei. A PlayStation Network embléma a Sony Computer Entertainment Inc. szolgáltatási védjegye. Minden más védjegy bejegyzett birtokosának tulajdona. 


ARÉNA 


Írjatok, írjatok! Nekünk! //Gyu 


E HAVI LEVELEINK Steam-regisztrációra, az szenvedjen 

AZ ELŐZŐ HAVI GAMESTARRA csak a saját hülyesége miatt, hiszen 

REAGÁLNAK A StarCraft 2-t nem szerető olvasó a Steamre egyre több játék érkezik, 
levelére szeretnék válaszolni. A gond amiket ő mind ki fog hagyni. Most 


nem az, hogy nem szereti a StarCraft gonosz voltam, bocsi... 

2-t. Azon húztam fel magam, hogy 

saját bevallása szerint ,egyik Blizzard- 

terméket sem próbáltam ki egyetlenegy 

szusszanatra sem", és ezek után áll neki A hónap levele kicsit átfogalmazva, de 


egy féloldalas szidalomáradatnak. Ne az én irományom. Köszi, GS, hogy átköl- 
értsetek félre: nem vagyok Blizzard- töttétek az egészet és valaki másnak a 
fanatikus. A WoW nekem unalmas, a nevét írtátok alá! - 
Diablo hamar monoton lesz, a Warcraft 
3 pedig még a leggyorsabb fokozatonis Nos, Márk levele annak idején nem 
túl lassú. Én ezt véleményt a saját ízlé- került be a lapba, de most bemutat- 
sem és a játékokkal való tapasztalataim juk, tisztázandó magunkat - érdemes 
alapján AWkültam meg. Kipróbáltam elolvasni, tényleg hasonlít, mégsem 
őket, észügy döntöttem, nem nekem ugyanaz! 
valók. AZ viszont szörnyen bosszant, 
ha valítki olyan dolgokat kritizál, amiről Elég régen olvastam GameStart, pedig 
mv fogálfma sincs. Ha még sohasem játszott . 2003-tól rendszeres olvasótok vagyok -— 
vel, akkor mire alapozza a kritikát? pontosabban utoljára 2008 májusában 
ddak azért nem tetszik neki, mert min- vettem meg a magazint. Hogy miért, 
fenki másnak igen? - nem tudom, pedig nagyon meg voltam 
veletek elégedve, de valahogy ez mégis 
Ide illő eset történt velem a minap: kimaradt. Két évig semmilyen játékos 
összefutottam egy emberrel, aki arra agazint nem vettem. Teltek a hónapok, 
a mondatomra, hogy ,Steam-accoun- évek, ám egyszer csak megláttam egy 
tot regisztrálni két perc és teljesen számítástechnikai újság borítóján a Force 
ingyenes", a következőképp reagált: Unleashed 2-t. Nem bírtam a Csillagok 
"nekem ez hónapokig fog tartani, áborúja-rajongásom miatt ellenállni, 
mert egyáltalán nem érdekel, annyira — így megvettem. Régen az ő újságukat is 
nem tud lekötni (ugyanis hozzászok- járattam, 2006-ban járt nálam az utolsó, 
tam a Live-hoz)". Nem véletlen a ma- viszont én belül mindig GS-fan voltam, 
gyar mondás: nem akarásnak nyögés igyanis a GS volt az a magazin, ahol az 
a vége. Aki hónapokig nemképeskét első levelem rögtön bekerült az újságba. 
percet találni életében egy ingyenes Meg is lepődtem, hogy itt az emberek 


(/ 
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KEDVES OLVASÓK! 


ül, hogy vajon egyed 
vagyunk-e az univerzumban. Ti jé ül 


gondoljátok? Kelle. ánázást kívá 
MINNENKnen mes arénázást kívánok 


tényleg elolvassák, amit elküldök, és nem 
vagytok elérhetetlenek. Ez volt az az 
újság, aminél előfordult, hogy amikor este 
em bírtam elaludni, elolvastam olyan 
cikkeket, amiket még addig nem. 
Most pedig ránéztem a szép Csillagok 
áborújá-s borítóra, kibontottam az új- 
ságot, nemsokára pedig arra jutottam, 
ogy a magazinban szinte semmi sincs. 
Először éreztem úgy, hogy nem érte 

neg az árát egy magazin, elképesztő, 
nekkora visszaesés uralkodik ott. Aztán 
eljött 2010. július 23. 
Elkezdtem elővenni a régi GS-eket, né- 
zegettem a GST V-t, és pont az a szám 
volt bent, ahol Duncan, Mazur és BZ 
ondták a felkonfot. Istenem, mekkora 
arcok is ők... 
Ekkor rászánta agam, és megvet- 
tem a júliusi GameStart, mert remél- 
tem, hogy ti nem estetek vissza minősé- 
gileg. Kinyitottam a magazint és mintha 
nem hagytam volna ki semmit. Ugyanaz 
a dizájn, ugyanolyan király tartalmak, 
inden ugyanúgy van, ahogy én azt 
kedveltem. A játéktesztek, a melléklet 
és a Mélyvíz rovatok még mindig ütő- 
sek, Duncan még mindig a kedvencem, 
szóval majd add át neki az üdvözletem. 
Csak így tovább! 
Augusztustól elő is fizetek a magazinra, 
és a régi számokat is megpróbálom 
beszerezni. Jó látni, hogy ti még mindig 
ugyanazok vagytok, akik voltatok és 

a minőség még mindig egyet jelent a 
GameStarral. - 


Nem véletlen, hogy kitalálták a , nagy 
elmék, ha találkoznak" mondást. 

A múlt havi GS-ben a hónap levelét 
Danyi Ádám írta, akit Major Márk 
nemis ismer. Ennek ellenére a Márk 
által még júliusban küldött levél va- 
lóban kísérteties hasonlóságot mutat 
Danyi Ádám leveléhez - ezért is kö- 
zöltük le, hogy mindenki átélhesse 
azt, amit szegény Márk átélt. Pedig ez 
tényleg egy abszolút, totális véletlen, 
vagy nem? Akinek lenne elmélete az 
eset leírására, azt várom sok szeretet- 
tel, az címre. 


esszzzezzez? 


m B a 


€—— I 


Először (és remélem, utoljára) írok rossz 
dolgot a GS-ről, ugyanis nemrég vettem 
meg a szeptemberi GS-t, nagyrészt a 
Halo: Reach teszt miatt, ami nagyon tet- 
szett. Erre később, a békés GSO-olvasás 
közepette nagy megdöbbenéssel vettem 
észre, hogy a Halo: Reach teszt kint van 
a GSO-n! 
Beleolvastam, szóval nemcsak , szakér- 
ek", és (mivel nincs most nálam a G5) 
csak annyit tudok mondani, hogy kísérte- 
iesen hasonlít, főleg a bevezető. 

Nem szeretnék a fejlődés útjába állni, 
sem a GSO-t szidni, de ez akkor is egy... 
hogy is mondjam... aljas húzás volt. Nem 
udom, ki csinálta, de ez kb. olyan, mint 
amikor megveszed a kenyeret a boltban 
600 forintért, erre az utcán ingyen osz- 
ogatja ugyanannak a boltnak az eladója 
ugyanazt a kenyeret. Eléggé átverve ér- 
zem magamat emiatt. Az is más, ha egy 
hónap múlva rakjátok ki, de hogy 1-2 hét- 


tel a megjelenés után... Ez elég bosszantó, 


még akkor is, ha a cikk írója rakja ki, jelen 
esetben Chavalier! Nem olyan nagy dolog 
ez, de azért illene odafigyelni az ilyen 

dolgokra is, főleg, hogy pénzt fizettem az 
újságért (ami - mint mindig - nagyon jó). 


A helyzet az, hogy néha előfordulnak 
olyan kiemelt cikkek is, amelyek a 
lapban is szerepelnek és a GSO-a is 
hamar kikerülnek - ennek a fő oka 
általában az, hogy olyan játékról 
szólnak, amelyet exkluzívan vagy 
mások előtt teszteltünk. Szerencsére 
a magazin még sok-sok egyéb cikk- 
ből áll, így az ilyen okból kikerülő 1-2 
cikk istenigazából nem értékteleníti 
el a magazint magát, sőt inkább fel- 
értékeli, hiszen exkluzív címekről van 
szó és mégis előbb olvashatjátok ott, 
mint online. 


A minap épp Szegedre vonatoztam 
vissza, és hirtelen eszembe jutott a 
Battlefield BC 2 rombolható környezete, 
ajd azon kezdtem filózni, hogy vajon 
iért nem használnak egy ilyen típusú 
otort Oblivion- vagy Gothic-stílusú 
PG-kben? Egyre ,divatosabb" a minél 
próbb cafatokra szedhető környezet, 
PG-ben viszont még nem láttam ilyet 
jó, mondjuk azóta nem is nagyon jelent 
eg szerepjáték). Szerintem rengeteg ki- 
aknázatlan lehetőség rejlik benne, nem is 
beszélve a játékélményről. Képzeljük csak 
el, ahogy mágusként összeroppantunk 
egy házat, és a darabjait hozzávagdos- 
suk telekinézissel/pszichokinézissel az 
ellenhez, vagy például meggyújtunk egy 
fát, majd kitépjük a földből és azt vágjuk 
hozzá... vagy hasonló szaftos kombók. 
Véleményem szerint rengeteg taktikai 


733 


ax 


s) 


lehetőséget biztosítana minden típusú 
kasztnak, főleg, ha jól megoldják az ele- 
mek egymásra hatását, gondolok itt tűz- 
víz/tűz-fa/víz-áram stb. kombinációkra. 
Na, amíg ezt írtam, eszembe jutott 


ARÉNA: 
KOMMENT: 
FÓRUM: 


SMS: szad 


RNYEN BOSSZANT, HA 
DOLGOKAT:KRITIZÁL, 


AMIKRŐL FOGALMA SINCS 


td ség SOROZAT PLANET Sas gy 
ú! ", . -t A 


Ha már díjaztuk a múlt hónapban a filmekkel foglalkozó CineStart, itt 
az ideje, hogy a tévésorozatokról író Sorozatplanetet emeljük a képzeletbeli 
piedesztálra. A tévésorozatok a popkultúra részei lettek, és aki azzal érvel a 
tévé ellen, miszerint nincs benne semmi jó, csak M"unika-show, az gondolkod- 
jon el egy pillanatra: hol lehet megnézni a tévésorozatokat, ha nem a tévében? 
A Sorozatplaneten minden infót megtalálhattok, amit csak szeretnétek tudni 
a tévésorozatok világából, remek elemzéseket, ajánlókat olvashattok tőlük, 
informatív stílusban. 


I 


ASVI.btog 9.PC-1. Jt 
F ogytaljuá az ASZ; ATS V9POS tesztelését! 


Asus blog 
A. biog elnddásával egytőtben a haza forgalmazótói vaszakapbak teszteteve a vén leggeonate greg 
yaftuzs kártyájának számító Arex-t. A bórönd ezúttal elmaradt, de mövet azt , iletve annak 
tartalmát korábban már megmutattuk, ezért tatán nem 5 baj, ha mest csak a kártyára 
tószabora. 


Nem tehetem meg, hogy kihagyom e havi Web4-es cikkünkből az iWorldöt, 
akik hatalmas átalakuláson estek át, olyan új dizájnjuk van, ami előtt le a kalappal. 
Olyan lehetőségeit tárták fel a Web4-nek, amikről még mi sem tudtunk. Emellett 
pedig fontos megemlítenem, hogy szerkesztőségünk hardveres tagja, Matteo új 
honlapokat indított - az asus.web4.hu-n az ASUS legújabb hardvereiről lehet 
olvasni, az fsp.web4.hu-n pedig a tápegységek világába nyerhetünk bebocsátást. 


(06-1-577-4301), 
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A HÓNAP LEVELE 


MMO-K ÉS A GSESETE 
(HÓNAP LEVELE EDITION) 
Nos, az aktuális Arénát olvasgatva 
gondoltam, elmondom, ha eddig még 
nem tettem volna meg, hogy szeretem 
is a WoW-ot meg nem is. Merthogy 
rájöttem, van élet a WoW után, minek- 
utána elhagyó lettem. Már nem moti- 
vált az endgame-tartalom, és amikor 
felfüggesztettem az accountot, még 
pofátlanul megkérdezték, tudom-e, 
hogy vannak party guestek. A Seeker- 
loremaster öcsi után, köszönöm 
szépen. Jó, hogy olvashattam tőled a 
Cataclysm-bétában tapasztalt benyo- 
másaidról - ha tényleg rámennek az 
ifj. Veér István rétegre, akkor nem is 
fogom megvenni, az biztos, és nem is 
megyek vissza. Persze egy magam- 
fajta egy személyben is ,tömegesen 
multiplayer játékos" nem maradhat 
RPG nélkül. Kipróbáltam hát több dol- 
got. Guild Wars - nem igazán jött be, 
sok bosszantó apróság miatt (ugrás 
hiánya, szakmák hiánya stb.), bár egy 
cimborám kipróbálta. Lineage - hát 
mit mondjak, nekem ez a manga-tanga 
nem igazán jön be. Ciciket, popsikat 
inkább élőben, ha lehet, már csak ilyen 
maradi vagyok. Aion - másik cimbi 
tolta, grindelés nonstop, szakmák 
iszonyat anyagigényesek, kiszkínai 
jácca szokat farmol ezeröccá, persze 
gyönyörű a grafikája, de ez még kevés 
a sikerhez. Végtére is rátaláltunk a 
LotRO-ra. Elkezdtük húzni a karakte- 
reket szépen, ment is minden rendjén, 


még egy dolog. A mostani GS-ben BZ 
valamelyik bemutatójában (talán a Duke 
Nukem-cikkben?...) a saját véleményéhez 
szorosan kapcsolódó célzást tesz az 
,idegenekre". Elég sokat olvasok, szerin- 
tem a világ legjobb találmánya a könyv 
- ám visszatérve a témához, ebben a té- 
makörben is szívom magamba a tudást, 
mert ugye szélesíti a látóköröm (gondo- 
lok itt például Dánikenre és hasonlók). 
Kicsit furának tartom, hogy a legtöbb 
ember tényként kezel olyan dolgokat, 
amiről alapvetően fogalmunk sincs. Rá- 
adásul sokan úgy tartják hülyeségnek az 
,idegenek" létezését, hogy már régesrég 
bizonyították a létezésüket: többször 


írsz nekik egy e-mailt 

és tőlük kérdezed meg a lehető- 
ségeket. Ők a legnaprakészebbek az 
akciókban. 


Szerintem nem lenne rossz, ha DVD nélkül 
is meg lehetne venni a GameStart. Úgyse 
tetszenek a teljes játékok, amelyek az 
újsághoz vannak. - Reptileman. 
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tetszetős a grafika, jók a karakterek, 
igaz, a mozgás kicsit suta, de a tör- 
ténet is szépen alakul, jó a fejlődési 

és kraftrendszer, sőt az öcsiknek is 
van értelmük a WoW-val szemben, de 
valahogy mégsem ragadott magával. 
Nem tudnám megfogalmazni, miért. 
Talán elegem lett a fantasyvilágból. 
Nagyban hozzájárul persze a dolgok 
sikertelenségéhez, hogy a szolgáltatóm 
hónapok óta orálisan fixált és bennem 
leli örömét. Az mondjuk nem tartozik 
a nagy nyilvánosságra, hogy a nejem 
T-Com dolgozó, ezáltal ingyen van a 
netem, de lassan így is nekifogok be- 
takargatni az illetékeseket íróasztallal. 
Végtére is ez az apró körülmény miatt 
kezdtem el inkább offline játszani. 

De mint említettem, egy MMORPG-fan 
nem maradhat gamma nélkül. Már 

jó ideje beszélgettük, hogy jó lenne 
valami sci-fi cucc. Eddy barátom már 
rendelkezett EVE Online-accounttal, 
neki is fogott időnként tolni ameri- 
kánus ismerőseivel, de ilyen brutális 
időpontokban, hogy hajnal 2-3-4, vagy 
éjszakás műszak után reggel meg ilye- 
nek, hát kösz, azt talán nem. Azonban 
képbe került egy új játék, a Perpetuum. 
És erről szabadjon néhány szót még. A 
legfontosabb dolog, hogy szittya ma- 
gyar legények fejlesztik, így az angol 
nyelv mellett ékes magyarsággal is tud 
szólni a játékosokhoz. Jelenleg a zárt 
béta megy, amelynek a végén minden 
accountot törölni fognak a fejlesztők, 
de lehet jelentkezni, elbírálás után 


találtak már meteoritokban élő organiz- 
musokat, sőt már az sem egyértelmű, 
hogy az ember maga itt kezdte pályafu- 
tását. Aki ért egy picit a biológiához és 
a matematikához, a nagy számok tör- 
vénye alapján már alapból nem zárhatja 
ki, hogy nem vagyunk egyedül. Ezek 
persze nem az én hitem alapjait tükrö- 
zik, egyszerűen csak egy véleményt más 
gondolkodásmódról. És félreértés ne 
essék, egyáltalán nem BZ-t kritizáltam, 
mivel nagy rajongója vagyok, csak róla 
jutott eszembe. A legtöbben nem nyi- 
tottak semmire, csak élnek a saját kis 
világukban, mint egy végtelen hosszal 
rendelkező csőben futó kis pézsmapo- 


Hidd el, mi már próbáltuk a DVD nélküli 
GamesStart. Nem jött be. Nem véletlen, 
hogy azóta csak DVD-s GameStar van. 


A játéktesztek többsége túl tárgyilagos, 
mégiscsak játékokról van szó, emberek! 
Tudom én, hogy nehéz szakszerű és a 
hangulatot is átadó cikket írni, de a cél 
szerintem ez lenne. - Obi-One 


beengedik a játékost. Tapasztalatom 
szerint a magyar játékosokat elősze- 
retettel fogadják. Volt már példa a 
megszerzett javak elvételére is, ennek 
egyszerű oka, hogy az újak nem bírták 
utolérni a régieket, tehát egy tollvo- 
nással mindenki elölről indult, persze 
kaptunk a tarisznyába egy kis útrava- 
lót. Magáról a játékról nem szeretnék 
részletesen beszámol, akit érdekel, 
megnézheti a www.perpetuum- 
online.com oldalon, inkább csak a be- 
nyomásaimról. Mindenekelőtt egy üde 
színfoltot jelent a játékiparban - ilyen 
még nem volt, vagyis nincs, bár most 
már van, csak még nem volt. A lényeg, 
hogy robotot kell irányítani. Igen, irá- 
nyítani, tehát nem a robot a karakter, 
hanem mi magunk. A legfontosabb 
dolog szerintem a fejlődési rendszer, 
amely időalapú. Nem a bent töltött 
idő, hanem az account kora alapján ka- 
punk tapasztalati pontokat (itt EP), te- 
hát akkor is, amikor alszunk. Így nem 
kiskorú V. István lesz a legerősebb, 

aki napi 36 órát tölt a gép előtt. Nem 
elírás, mivel főnökeim szerint egy nap 
24 órából és egy éjszakából áll, ezt 
azóta több munkahelyen is bevezették. 
Tehát ezeket a pontokat és némi pénzt 
kell beosztanunk vérmérsékletünk 
szerint. Lehet tűzharc, bányászat, föld- 
művelés, esetleg földművelés vagyis 
terraformálás. Láttam már csapatot 
játszani, amint az egyik robot éppen 
brutális ércmezőt tárt fel, a társai 
pedig igyekeztek tőle távol tartani a 


cok, és még ha érdekli is őket valami, 
akkor sem néznek utána... De ez már 
ugye pszichológia, ami már más tészta, 
amiről szintén regényeket írhatnék, de 
talán majd máskor. - DRE-X 


Kedves DRE-X, épp feltaláltad az 
akció-RPG fogalmát. Rengeteg 
játékos van, aki nem akar durva 
akciójeleneteket egy RPG-be, in- 
kább a fejtörőket, a sztorikat, a 
párbeszédeket akarja. Biztos jó 
lenne a Battlefield-rajongóknak egy 
teljesen lerombolható RPG, azon- 
ban RPG-rajongóknak is jó lenne? 
Biztos akadna, akinek tetszene, de 


Nagyon sok kritikát kaptunk, amikor 
szubjektíven, hangulatilag beleélve 
írtunk, most a tárgyilagosságra törek- 
szünk inkább, bár igazán objektíven 
lehetetlen értékelni, de törekszünk rá. 
Semmi , elfogultság", semmi hype - ez 
sokakat zavart. Én kérek elnézést. 


felbőszült őslakósságot. Bizony, mert 
az emberállat csak úgy tud területet 
szerezni magának, ha kiirtja az épp 
ott élőket, ezt a történelem számos 
alkalommal bebizonyította. Maga a 
bázis, tehát amikor ,bent" vagyunk, 
nagyon impozáns, még akkor is, ha 
csak táblázatok halmaza. Rövid idő 
alatt megszokható, mi micsoda, emel- 
ett igencsak szép. Egyelőre a legtöbb 
játékos a harcra helyezi a hangsúlyt, 
mivel a béta miatt a kraftrendszer 
kissé eltorzult, a fejlesztők egy va- 
agra való tervrajzot odaadtak a játé- 
kosoknak, gyártsanak, amit akarnak. 
Élesben ezeknek a megszerzése nem 
esz könnyű feladat. Ilyetén módon 
a kereskedelem sem az, mint majd 
az igaziban, ott nem adja magát 
könnyen a Tesco-titok. , Odakint" a 
terepen egy kicsit más a helyzet. 

A robotok mozgása tetszetős, a harc 
látványos, maga a harcrendszer is 
érdekes, talán csak annyi a zavaró, 
hogy a környezet nem túl változatos, 
illetve egy kicsit fakó, színeiben sze- 
gényes. Ezen lehet, hogy még változ- 
tatnak a fejlesztők. Összességében 
elekta, már várjuk, hogy mikor indul 
élesben. Remélem, hamarabb, mint a 
2013-as Warhammer MMO... 

- Juhász Attila 


Csak egy rövid válasz: Perpetuum 
nyílt béta október 18-tól. Nyami! 
Köszönjük az MMO-elemzést, és to- 
vábbi jó bányászatot kívánunk! 


kiadói és fejlesztői szempontból 
igen nagy lenne a kockázat. És ez 
még csak a , megveszik-e a játékot" 
kérdés. Technikai szempontból néz- 
zük csak meg, mekkora mondjuk a 
Morrowind térképe és mekkorák 

a Battlefield térképei. Úgy hiszem, 
a teljesen rombolható környezet 
sokkal nagyobb teljesítményt kíván 
meg a számítógéptől, amely telje- 
sítményt az RPG-k készítői inkább 
másra akarnak használni. Én téged 
is megértelek, de speciel engem 
zavarna, ha telekinézissel kéne az 
összeomlott ház darabjait az ellen- 
félre hajigálni... 


Imádom a GameStart. Igaz, hogy nincs 
kiírva, de miattuk találtam rá a köv. já- 
tékra: Karos Online. Mindenkinek ajánlom, 
mert nincs sok magyar, tehát be kéne 
népesítenünk. Utólag is köszönöm a 
GameStarnak. - whitetpirat 


Köszönjük és szívesen - csak sorban, csak 
tessék áramlani a Karos Online-ba! 


c 


Az idegenekről pedig: épp nemrég 
jelentették be, hogy a , közelben" 
(alig 20 fényév messze) található 
Gliese 5819 bolygón akár az élet 
feltételei is adottak lehetnek. Hang- 
súlyozom, ez a bolygó valóban a 
szomszédunkban van, hiszen a Tejút- 
rendszer átmérője mintegy 100 000 
fényév, legnagyobb vastagsága pe- 
dig 16 000 fényév (és a Tejútrend- 
szer nem épp nagy galaxis a maga 
100-400 milliárd csillagával). Mi a 
Tejút egyik kisebb karjában, az Ori- 
on-karban lakunk - a rendszernek 
négy nagyobb és még egy kisebb 
karja is van -, a Nap 25 ezer fény- 
évre található a tejútrendszer köz- 
pontjától. Nos, ehhez képest a Gliese 
581 G húsz fényévnyire tényleg egy 
rköpésre" van. S ha belegondolsz, 
hogy ilyen közel már elképzelhető az 
élet, akkor a 100-400 milliárd ,,csil- 
lagtesó" közül vajon hányon létez- 


TÁMOGATTUK AZ 
UTÁNPÓTLÁST 


Ahogy ez a sportcsapatoknál is lenni 
szokott, az utánpótlás nagyon fontos 
dolog a klubok életében, így van ez 
velünk is. A csornai Csukás Zoltán 
Mezőgazdasági Szakközépiskolában a 
térség általános iskolásainak a nyári 
szünetben informatikai tábort szer- 
veztek. A táborban mintegy 60 diák 
vett részt. 

A tábor persze rengeteg feladatról, 
munkáról is szólt a sok móka és 
kacagás közepette. Mi magunk tete- 
mes mennyiségű jutalom GameStar 
magazinnal motiváltuk a táborlakó 
diákokat a lehető legjobb teljesítmény- 
re (és persze szórakozásra). Alább egy 
fotó a boldog, GameStarral jól ellátott 
gyermekhadról. Éljen Csorna! 


het? Ez pedig csak a mi galaxisunk 
(jelenlegi becslések szerint mintegy 
170 milliárd galaxis létezik az álta- 
lunk észlelhető űrben...). Összefog- 
lalva: kizárt, hogy egy kis galaxis kis 
csillagkarján egy kis csillag mellett 
legyen az egyedüli létező civilizáció 
a világmindenségben. 


BLACKMORE ESTÉJE ÉS 
AGSESETE 

Az utóbbi pár hónapban módfelett sok 
ockzenét teszteltetek a GameStarban, 
ami egy kicsit már kezdett zavaró lenni, 
évén nem vagyok rocker - még ha nem 
vetem meg az ilyesfajta zenét -, inkább 
a keményebb diszkós műfaj áll hozzám 
közelebb. Pár hónapja viszont megis- 
mertem egy új együttest, amely nem 
diszkózenét, hanem az angol reneszánsz 
folkrock témáján belül alkot, és ez nem 
ás, mint a Blackmores Night. Eddig 
semmi extra nincs a dologban, viszont 
kíváncsi voltam, hogy te mint nagy 
zenerajongó, ismered-e ezt a bandát, 
és ha igen, mi a véleményed róluk és 
dnál esetleg hasonló stílusban utazó 
előadókat ajánlani? Igényessége miatt 
indenkinek csak ajánlani tudom ezt a 
fajta zenét. - Gulácsi Péter 


ek 


Mi magunk is többször írtunk már a 

GS hasábjain Ritchie Blackmore és a 

csodás Candice Night (aki egyébként 
Blackmore felesége) zenekaráról - 


TERJESZTÉS: terjesztesDidg.hu 
HIRLEVEL: hirlevel dgamestar.hu 


lemezről is, DVD-ről is. Egyrészt ma- 
gam is szeretem a reneszánsz zenét, 
másrészt Ritchie Blackmore nagy 
rajongója vagyok (bárhol is játszott), 
így aztán egyértelmű volt, hogy ami- 
kor az első Blackmores Night lemez 
a kezembe kerül, azt első hallásra 
szeretni fogom. S így is lett. Magán- 
gyűjtőként a teljes diszkográfiájukkal 
rendelkezem, néha igen kellemes 
meghallgatni Candice Night csodás 
hangját. Most pedig térjünk át a rock 
vs. diszkó témára: mi olyan lemezek- 
ről írunk, amelyeket a kiadó elküld 
nekünk, vagy ami nagy kedvencünk. 
Ezek között viszonylag kevés a disz- 
kóalbum - én vagy 5-6 éve keresek 
olyan embert, aki rendszeresen írna 
elektronikus alapú lemezekről, de 
senki sem vállalja. Egyébként most 

a kedvenc lemezem egy Duke nevű 
spanyol előadó albuma, amelyről min- 
den bizonnyal nem fogok írni - itthon 
szerintem nem kapható, pedig iszo- 
nyat jó lemez... 


AZ MMO-K ÉS AGS ESETE 
Amennyiben az ismereteim pontosak, 
te otthon vagy az MMO-k terén, ezért 
szeretném a segítségedet kérni. Az 
olyan MMO-k érdekelnek, ahol frankó 
közösség alakult ki - ez nekem többet 
számít egy MMO-ban, mint a loot. Ré- 
gebben WoW-oztam (körülbelül 1 évig) 
de meguntam, mert a közösség össze- 
tartó ereje körülbelül O volt, mindenki 
a lootra hajtott, és ha nem feszítettél 
egészen up-to-date cuccokban, akkor 
k"csög voltál. Több hasonló játékot is 
kipróbáltam, de egyikben sem találtam 
meg igazán a számításomat. 
A másik negatív tapasztalatom sajnos 
a magyar játékosokhoz köthető. Termé- 
szetesen tisztelet a kivételeknek, ezek 
csak a személyes tapasztalataim, távol 
álljon tőlem az általánosítás. 
Szóval finoman fogalmazva a ,hozzá- 
állásuk" nem igazán egyezett meg egy 


ilyen játékban az általánosan elvárható 
normákkal, sem a társalgásbai 
pedig a csapatmunka terén. 


, sem 


Bízom benne, hogy tudsz nekem segí- 
teni, illetve érdekelne a véleményed a 
magyarok viselkedéséről az ilyen játé- 
kokban. - Nagy Gergő 


A Lord of the Rings Online-t ajánlom, 
és ha érett, komoly gondolkodású 
vagy, akkor a kinshipet, ahol az átlag- 
életkor magas. Például nálunk a se- 
gítség alapvető, nem azért, mert kö- 
vetelmény, hanem azért, mert ilyenek 
vagyunk... Én keveset vagyok bent, 
de az alvezérek is jól tolják. 

A mi kinshipünk például kicsi, nem 

is akarjuk nagyon megnövelni, és 
azért létezik, mert szeretünk játsza- 
ni - nem a loot, instance vagy bármi 
miatt. Biztos találsz ilyen kinshipet a 
LotRO-ban, mivel az egy érett, sztori- 
orientált MMO. 


,Megtaláltam egy régi fotómat, 
mit szóltok? 07 


UTÓIRAT 


Elképesztő rejtélyes, misztikus eset 
történt ebben a hónapban - a múlt 
havi Hónap levele és egy júliusi olva- 
sói levél meglepő hasonlóságot árultak 
el; gondoltam is, hogy szólok az X-ak- 
ták ügynökeinek vagy a Fringe csapa- 
tának. Emellett szó esett MMO-król, 
idegenekről, rombolható környezetről, 
egy csodás reneszánsz zenét játszó 
zenekarról, a mostani Hónap levelé- 
ben pedig egy magyar MMORPG-ről. 
A novemberi Arénáig pedig maradok 


Maximális tisztelettel, 
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DRÁGA OLVASÓK! 


Biztos vagyok benne, hogy egészen 
kiváló ez a mostani GameStar is 

- az szokott lenni, miért lenne hát 
másképp? Szívesen figyelmetekbe 
ajánlanék ezt-azt az előzetes rovatból, 
ha EGGGY: az utóbbi hetet nem 
töltöttem volna a tengerentúlon, 
öltönyös kollégákkal sztorizgatva, 
búrámat rákos szendvicsekkel tömve, 
KETTTŐ: a tesztrovat nem ette 
volna meg az egész előzetes rovatot 
szőröstül-bőröstül. Tragédia, tragédia! 


De persze jó szórakozást hozzá! 
ender 


ZÁM SZERINT MÁR A NEGYE- 

DIK BGS ELŐKÉSZÜLETEI ZAJ- 

LANAK, amire november 10-én 
és 11-én látogathatsz ki 14 és 21 óra kö- 
zött a régi-új helyszínen, a Millenárison. 
Két teljes délután játékokkal, csajokkal, mó- 
kával és kacagással. Kihagyhatatlan! 


MIÉRT MENNÉK KI? 
Mert találkozhatsz a GameStar csapatá- 
val, csinosabbnál csinosabb lányokkal, és 
persze jó kiállású fiatalemberekkel is, el- 
végre a női olvasókról sem feledkezhetünk 
meg. Amennyiben kilátogatsz a rendez- 
vényre, akkor kipróbálhatod az év legjob- 
ban várt játékait a kiállított gépeken: Halo: 
Reach, Call of Duty: Black Ops, Need for 
Speed. Hot Pursuit, FIFA Soccer 11, Fallout: 
New Vegas, Assassins Creed: Brotherhood, 
Fable 3 Medal of Honor, Star Wars: The 
Force Unleashed 2, The Sims 3 Guitar Hero: 
Warriors of Rock, DJ Hero 2 impozáns lista. 
Ráadásul Magyarországon az elsők között 
tapasztalhatod meg a helyszínen, milyen is a 
kontroller nélküli Kinect. 
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GAME SHOW 2010 


A legnagyobb magyar játékshow idén kétszer is jelentkezik 


Ajánlanám még figyelmedbe a kiállítás te- 
rületén megtalálható standokat, amelye- 
ken minden korú és stílusú játékos megtalál- 
ja számítását. A programok szerves részét 
képezik az értékes nyereményekért zajló ve- 
télkedők - mint például a Halo: Reach baj- 
nokság és a Kinect Olimpia -, amelyekből a 
GamesStar standja is kiveszi a részét. 


MIBE KERÜL NEKEM MINDEZ? 


Szakítva a korább gyakorlattal, idén már be- 
lépőt kell váltanod ahhoz, hogy részt vehess 
a rendezvényen, amit az 576 Kbyte üzlete- 
iben vásárolhatsz meg, amíg a készlet tart. 
Az alkalmankénti 990 forint ugyan, egy ol- 
csóbb mozijegy árának felel meg de cseré- 
be november 30-ig levásárolható bárme- 
lyik 576 Kbyte üzletben. Ennek egyetlen fel- 
tétele, hogy a vásárlás összegének meg kell 
haladnia a tízezer forintot. Így viszont nem- 
csak a karácsonyi ajándékod lesz meg, ha- 
nem azzal a jóleső tudattal térhetsz nyugo- 
vóra, hogy támogattad a játékipart. 

Gyere el hát, hozd a barátaidat is, játsszunk 
együtt a legújabb játékokkal! 


A Budapest Game Show 2010 kapcsán 
Vígh Attilát, a Microsoft Magyarország 
Xbox 360 marketingmenedzserét szólal- 
tattuk meg. 


Ha jól számolom, az idei lesz a negyedik 
BGS. Lassan már hagyományról beszél- 
hetünk. Mit gondolsz, a jubileumi tizedi- 
ken is találkozunk? 

Számunkra is meglepő, hogy három év alatt 
a kezdeti 1500-ról (MOM Park 2007) hir- 
telen felugrottunk egy 14 000-es (Aréna 
2009) nézőszámra, de az üzenet egyértel- 
mű: a hazai játékostársadalom igényt tart 
egy ilyen rendezvényre. Ha rajtunk múlik, a 
következő években is megtartjuk. 


Tavaly a Papp László Sportarénába 
szerveztétek a showt, idén viszont újra 
a Millenáris mellett döntöttetek. Mi en- 
nek az oka? 

Nem a méret a lényeg, ezt ne feledjétek, Ra- 
cionális (értsd: anyagi) okok késztettek min- 
ket a helyszínváltoztatásra, de sajnos a 
részleteket a téma érzékenysége és a ren- 


dezvény jövője miatt nem tudjuk veletek 

megosztani. Terveink szerint jövőre ismét 
nagyobb helyen leszünk, de sajnos a fővá- 
rosban nagyon kevés a megfelelő helyszín. 


Ha már a változásoknál tartunk, miért 
raktátok át a megszokott hétvégi nap- 
ról hétköznapra, pontosabban két egy- 
mást követő hétköznapra a rendez- 
vényt? 

Lásd feljebb! Illetve le kell szögeznünk egy 
sokak számára talán nem is annyira nyil- 
vánvaló tényt. Ez továbbra is egy nonprofit 
rendezvény, amit , szerelemből" csinálunk, 
persze profitorientált cégek részvételével. 
Tehát mivel nem rendelkezünk végtelen bü- 
dzsével, ,kompromisszumokat" kell kötnünk 
azért, hogy a bulit tető alá tudjuk hozni 
idén is. Idén hétköznap lesz a buli, de látjuk, 
hogy ez sokaknak nem jön be - főleg a vi- 
dékieknek -, ezért jövőre valószínűleg ismét 
hétvégére rakjuk. Sokan írták nekünk, hogy 
inkább fizetnének a jegyért, de in- 


kább válasszunk egy többek szá- ya 
mára alkalmas időpontot. 


fee] 


Demót a boltból 


TIZENKÉT ÉVNYI CSALÁS ÉS ÁMÍTÁS 
UTÁN A LEGENDÁS DUKE NUKEM FOREVER 
VÉGRE MEGÁLLAPODNI LÁTSZIK, AMIÉRT 
A GEARBOX SOFTWARE SRÁCAI ELŐTT 
KELL MEGHAJOLNUNK. Persze ők is tisztában 
vannak vele, hogy mekkora lehetőség (s nem 
utolsósorban mekkora felelősség) pottyant 

az ölükbe ezzel. A több mint egy évtizedig 
hitegetett rajongóknak úgy kell már a jó öreg 
Duke, mint egy falat kenyér, s ahogy az a 
kapitalizmusban bevett szokás; éhínség idején 
szökik fel a búza ára. 


A recept tehát egyszerű: fogd egy korábbi játé- 
kodat, tegyél mellé mindent, hogy meglegyen 
az Év Játéka kiadás, majd csúsztass a dobozba 
még egy kódocskát, amit aktiválva taggá válsz 
a Duke Nukem Forever First Access Clubban és 
a legelsők között próbálhatod ki a Duke Nukem 
Forever játszható demóját. A Borderlands 
GOTY-kiadásáról van szó természetesen, amely 
konzolokon 59.99 dollár, míg PC-n 4999 ame- 
rikai zöldhasút kóstál. S hogy mikor kezdődik a 
demózás? Nos, ezt egyelőre nagyon jól titkolja 
a Gearbox, de úgy sejtjük: , when its done". 
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9 Egy másik fontos változás, ami- 
re biztos udvariasságból nem kér- 
deztél rá, az a jegyár. Idén csak úgy 
tudtuk összehozni a rendezvényt, ha napon- 
ta elkérünk 990 forintot a beugrókért - en- 
nek mi sem örülünk, de hát ez van. Az ok na- 
gyon egyszerű: az elővételben értékesített 
és a helyszínen megvásárolt jegyek mennyi- 
sége alapján tudjuk megmondani, hogy egy 
időben hány látogató tartózkodik az épület- 
ben. A biztonsági és tűzvédelmi feltételeket 
csak így tudjuk szavatolni. A jó hír az, hogy 


3D-s hidegháború 


A MOZI UTÁN A NAPPALINKBA játék részét képzi, és a beállításoknál 
IS EGYRE JOBBAN BESZIVÁROG egyetlen gombbal tudjuk ki- és 
a jegy ára teljes egészében levásárolható a A 3D-S TECHNOLÓGIA. Az elmúlt bekapcsolni. Bár a saját szemünkkel 
rendezvény után bármelyik 576 Kbyte üz- napok egyik legnagyobb bejelentésé- még nem láthattuk, de a fejlesztőknek 
letben. nek örültünk, amikor az Activision és állítólag sikerült minimálisra csökken- 
a Treyarch lerántotta a leplet a Callof teni (vajon milyen áron?) a framerate- 
Lesz bármilyen eltérés a két nap prog- Duty: Black Ops 3D-s játékmódjáról. kiesést 3D alatt, amely így konzolon 
ramja között? A hidegháborús új CoD ugyanis a is 60 fps körüli sebességen üzemel. 
Igen, a színpadi programok és a versenyek A HALO: REACH MEGJELENÉ- fülétől a farkáig játszható lesz 3D- Hogy erről mi is meggyőződhessünk 


is eltérőek lesznek, de azért lesz minimá- SÉVEL AZ UTOLSÓ KAPOCS IS ben úgy PC-n, mint Xbox 360-on és majd otthon, a konzol mellé nem árt 
lis átfedés. Bővebb válaszom nincs, a leg- MEGSZŰNT A KÉSZÍTŐ BUNGIE PS3-on, amely a játék alapfelszerelt- beszerezni egy 3D-s tévét, illetve aktív 


újabb részletekért érdemes lájkolni minket ÉS A KIADÓ MICROSOFT KÖZÖTT, ségéhez tartozik. Nem kell ehhez tehát 3D-s szemüveget, PC-hez pedig egyi 
a Facebookon. s bár a játék utólagos támogatása 3D-t elhozó javításra várni, vagy DE NVIDIA-s konfiguráció, és ugya incsal 
reméljük, még évekig eltart, a jó hírű venni, mert ee a VÉ al 1.288 e a hozzá "való szemüveg szükséges. 
Mennyiben lesz más az idei kiállítás, stúdió immáron új terveit és játékait B DANS hi , ; 

mint az elődje? A helyszínen és az idő- szövögeti az Activision karjaiban. 
ponton kívül milyen meglepetések ért- Korábbi szivárogtatások és halvány 
hetik a látogatókat? utalások mentén már régóta megy a 
A jól bevált recepten nem szándékozunk pletyka az új Bungie-játékról, pontos- 
változtatni és a visszajelzések alapján er- abban annak stílusáról. Vajon MMO-t 
re nincs is igény. A Gamescom vagy az E3 is fejlesztenek? 

minden évben , ugyanazt" nyújtja, csak a ki- Nos, a legújabb fejlesztői és 

állított játékok változnak, fejlődnek évről év- kiadói kommentek is ezt a verziót kö í 
re. Az idei BGS-n is színpadi előadások, nye- látszanak alátámasztani. Az idei 8 ) 
reményjátékok, versenyek, kaja, pia, óriási GDC Online-on Joe Staten, a Bungie ps , n j 
szoftvervásárlási kedvezmények, szuper csa- kreatív igazgatója vágyakozását í 
jok várják az úri közönséget. Mi kell még a fejezte ki egy olyan játékvilág meg- 
játékkiállításra? teremtése iránt, amely állandóan a 
játékosok rendelkezésére áll. Mégis 
Végezetül mit üzennél a GameStar olva- mi másra gondolhatott ekkor, mint 
sóinak? Miért pont a BGS-t válasszák egy MMO-ra? Korábbról pedig azt 
délutáni, esti programnak? hallhattuk az Activisiontől, hogy a 
Ha valaki GameStart olvas, akkor gondolom, Bungie titkos projektjében óriási 
érdekli a gaming. A BGS az ország egyetlen szerepet játszik majd az online játék. 
nagy gaming kiállítása/vására, ezért logikus, Igaz, ebből még nem következik 
hogy aki gamer, az november 10-én és 11-én egyenes ágon az MMO... Reméljük, a 
ott fog zúzni. Mondjatok aznapra egy jobb shooter témát azért nem han- 
programot, ha tudtok! yagolják majd el! 


he . 


ÚJDONSÁGOKH 


Közösséget a konzolnak! 
Továbbfejlődött a PlayStation 3 Facebook-tá- 


mogatása 


SAJNOS BE KELL LÁTNUNK, HOGY A FACEBOOK  profilunk között. Mostantól gyakorlatilag minden 
MINT A VILÁG LEGNÉPSZERŰBB KÖZÖSSÉGI olyan funkció is rendelkezésünkre áll, mint amikor 
OLDALA, modern társadalmunk drogjává, a Sony PC-n böngészünk lájkolnivaló után. Mi több, az 

és a 3.50-es firmware-frissítésen nemrég átesett új fejlesztőeszközök révén a játékkészítők is 
PlayStation 3 pedig az egyik új dílerévé avanzsált. megkapják a lehetőséget, hogy játékaikat aktív 
Készüljünk fel rá, hogy a rengeteg alkalmazás ás a Facebook-támogatással lássák el. Hogy ez miért 
megszámlálhatatlan like-olnivaló között mostantól jó? Képzeljük csak el, amint egy gombnyomásra 
egyre több PS3-as bejegyzést is olvasunk majd, a játékbeli karakterek megkapják legkedvesebb 
köszönhetően a konzollal rendelkező ismerőseinknek. ismerőseink neveit, vagy mondjuk a virtuális 

Bár a ,Játékállomásunkról" eddig is hozzáférhet- szobánk asztalán valódi szerelmünk profilképe vai ún 


tünk Facebook-profilunkhoz, hogy mondjuk 


rózsaszínnel bekeretezve. Ez persze csak a hab ai 


posztoljunk valamit az üzenőfalon, vagy rendet tortán. Hogy milyen izgalmas, új Facebook-játéke 


tegyünk fényképeink között, de a 3.50-es fris- 


mekkel fogunk találkozni PS3-on a jövőben, az csá 


sítés minden egyéb korlátot lebont a konzolunk és a fejlesztők kreativitásán múlik. 


Az Oscar-díjas rendező állítólag bejelentkezett a Halo-filmért 


A MICROSOFT NYÍLTAN ÉS LÁTHATÓAN NEM IGYEK- 
SZIK FILMVÁSZONRA VAGY TÉVÉKÉPERNYŐRE VINNI 
AZ ARANYTOJÁST TOJÓ TYÚKJÁNAK SZÁMÍTÓ HALO 
TÖRTÉNETÉT. Vajon csak a megfelelő pillanatra várnak? 
Esetleg még nem teljes a történet? Netán a tökéletes 
rendezőt szeretnék leszerződtetni hozzá? Nos, ha az utób- 
biról van szó, akkor itt van ez a lelkes, alacsony, szakállas és 
szemüveges ürge, a Dreamworks feje, valami Spielberg... 


A Vulture magazin belső informátorokra hivatkozva állítja, 
hogy a legendás rendező már nagyban bújja a Halo-saga 
könyvekben megjelent melléktörténeteit, hogy azokból 
hozza össze saját Halo-filmjét. Hogy miért nincs ,kedve" 
egy az egyben leforgatni a játékok történetét? Mert abba 
a projektbe az Universal már beleölt 12 millió dollárt. A jogi 
következményeket tekintve tehát mondhatjuk, hogy az a 
téma már foglalt, így maradnak a melléksztorik. 
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Nyakunkon az idei BlizzCon, egyelőre B: 
Heart of the Swarm nélkül ESO ng. 
IDÉN OKTÓBER 22. ÉS 23. KÖZÖTT TARTJA A BLIZ- ; 
ZARD SZOKÁSOS ÉVI ÚJSÁGÍRÓI-RAJONGÓI gy 


ÖSSZERÖFFENÉSÉT, AMIT AZ UTÓKOR MÁR CSAK 
BLIZZCON NÉVEN FOG ISMERNI. A helyszín változatlan: 
a kaliforniai Anaheimbe kérje a fuvart, aki ott szeretne lenni. 
Bár sok minden és sok mindenki jelen lesz, a jelek szerint 
egyvalamit biztosan nem látunk majd: a StarCraft II: 
Heart of the Swarmot. A zerg kampányt magában rejtő 
kiegészítő ugyanis nem szerepel a rendezvény ütemter- 
vében, ellentétben a Diablo III-mal, amelynek kapcsán 
friss játékmenet-videókra, egyórás kérdezz-felelekre és a 
kraftolást érintő információkra is számítani lehet. Továbbá 
keresve se találhatna jobb alkalmat a Blizzard, hogy tolja 


Meglepően ígéretes dolgo 
a Homefront multijáról 


2027 - A HÓDÍTÓ ÉSZAK-KOREA 

A SZOMSZÉDOS ÁLLAMOK LERO- 
HANÁSA UTÁN A GAZDASÁGILAG 
MEGGYENGÜLT EGYESÜLT ÁLLAMOK 
FELÉ FORDÍTJA ÁGYÚCSÖVEIT. Szer- 
vezett hadsereg híján rajtunk, fegyveres 
civileken a sor, hogy megvédjük a szabad- 
ság földjét. Ennyit az egyjátékos részről. 
Most nézzünk bele kicsit a Homefront 
multiplayerének szépségeibe! 

A játék maximum 32 főt képes majd 
elviselni pályáin, amely kellemes szám, főleg 
annak fényében, hogy a PC-s és a konzolos 
verzió egyaránt dedikált szervereket kap 
majd, elejét véve a magas pingnek és a 
lagnak. De valójában nem is ez az említésre 


kicsit a nemsokára megjelenő World of Warcraft: Cata- 


hallottunk 


méltó a multiban, hanem a benne működő 
gazdasági rendszer. A többjátékos módban 
a játék során, mások lelövése vagy a felada- 
tok teljesítése után Battle-pontokat kapunk, 
amelyeket ott helyben el is költhetünk. Nem 
kell kilépni a játékból, nem kell megvárni, 
amíg megölnek minket; ha összegyűlt 

a fegyverre való, egy gombnyomással 
előugrik az üzlet és máris kezeink között 

a drága, majd rohanhatunk tovább. A 
próbaverzióban 50 BP-be került például egy 
RPG, a fegyvertelen felderítő robotrepülő 
pedig 100 BP-t kóstált. Ha ránk tör a 
vezethetnék, választhatunk a 300 BP-s 
Hummer, az 1000 BP-s tank vagy az 1200 
BP-be kerülő harci helikopter közül. 


clysm szekerét, amely így szintén ott lesz a bulin. 


A kiváló fantasyrendező a videojáték- 
ipar felé kacsintgat. Sőt! 


A VIDEOJÁTÉKOK MŰVÉSZI ÉRTÉKÉT MÉLTATTA GUILLERMO DEL 
TORO, a Penge 2, A faun labirintusa és többek között a Hellboy filmek rendezője 
nemrég egy portlandi felolvasóesten, és élesen felszólalt azon tudatlan sznobok- 
kal szemben, akik soha egyetlen játékot nem próbáltak még ki, így nincsenek 

is tisztában azok művészi potenciáljával, viszont folyamatosan lenézik azokat. 
Külön kiemelte a BioShockot, mint az összes szórakoztató médium közül az egyik 
legjobban eltalált és felépített univerzumot, a stílusában az "550-es években rekedt, 
menthetetlenül süllyedő víz alatti város, Rapture világát. 

Jogos a kérdés, hogy honnan ez a nagy rajongás a videojátékok iránt? Nos, 
Guillermo del Toro nemrég hosszú távú, több játékra is kiterjedő együttműködési 
megállapodást között a THO-val, amelyek közül most a legfontosabb a H.P Love- 
craft: Az őrület hegyei c. könyvén alapuló projekt, amelyből egyébként 2013-as 
dátummal azonos címmel filmet is készítenek. Monumentális, forradalmi és nagyon 
más játék lesz" - ennyit tudtunk meg a rendezőtől a titokzatos játékról. 


WWW.GAMESTAR.HU / 15 


OLVASÓI TOP 20 


MEDAL OF HONOR 


2 CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 
4 ab 


3 STARCRAFT II: WINGS OF LIBERTY 
ta 


4 CIVILIZATION V 

5 FI 2010 

6 COUNTER STRIKE: SOURCE 

7 BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 

8 FIFA TI 

9 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE 
10 MAFIA II 

n WOW: WRATH OF THELICH KING 

12 TEAM FORTRESS 2 

13 x LEFT 4 DEAD 2 

14 DEAD RISING 2 

15 PRO EVOLUTION SOCCER 2011 

16 SETTLERS 7: PATHS TO A KINGDOM 
17 KANE § LINCH 2: DOG DAYS 

18 ASSASSIN"S CREED 2 

19 SPLIT/SECOND 

20 COLIN MCRRAE: DIRT 2 


Mindene a helyén van, de nem lesz 
annyira népszerű, mint a Call of 
Duty. Októberben az első helyen 


nyitott. 


J — Azidei versenyidény a végéhez 

! közelít, de az F1 2010-nek 
köszönhetően télen sem maradunk 
Forma-1 nélkül. Ötödik. 


Beteges függőségünk a ,Next turn" 
gomb iránt újra kiújulni látszik. 
Gyengécske multija ellenére ez a Civ 
is kötelező darab. 


Legyőzték a tálibokat 
a Medal of Honorban 


Külső nyomásra tálibokról Opposing Force-ra 
nevezte át az EA a Medal of Honor helyi fegyveres 


ellenállóit 


NEM MEGY KÖNNYEN AZ ÚJ MEDAL OF 
HONOR MEGJELENÉSE. Talán kijelenthetjük, 
hogy aktuálpolitikai szempontból nem a legké- 
nyelmesebb utat választotta az EA akkor, amikor 
az épp zajló afganisztáni háborút - amelyben az 
amerikai erők épp vesztésre állnak -, abból is egy 
megtörtént hadműveletet választott körítésnek 
játékához. A lavina akkor indult el, amikor az 
angol védelmi miniszter felháborodva kezdte 
követelni a Medal of Honor egész Angliára vonat- 
kozó betiltását, illetve bojkottját, amiért annak 
egyik multis pályája pont arról a tartományról 
kapta a nevét, ahol a brit erők harcolnak a táli- 
bok ellen. Innen már nem volt nehéz kikövetkez- 
tetni, hogy ha ezen a pályán az ellenséges oldalon 
játszunk, akkor bizony szövetséges, ne adj" Isten 
angol katonák megöléséért kapjuk a pontokat. 

A következő állomás az amerikai hadsereg 


JACK THOMPSON VISSZATÉRT! 


A jó öreg Jack Thompson, akit bár ügyvédi trollkodása miatt a kamarája 
megfosztott munkájától, a hírek hallatán új erőre kapott, és nem volt rest 
egy nyílt levelet írni Robert Gatesnek, az amerikai védelmi miniszternek, 
amelyben a Medal of Honor betiltását és a hadsereg részéről a játék 
munkálataiban részt vett egyének (a Tier 1 katonák) elővételét javasolta. 
Thompson hasonló megmozdulásaira az évek során mindannyian immú- 
nisak lettünk, ezért egy lenéző mosolyon túl nem tudtunk mit hozzáfűzni 
újabb feltűnéséhez. Amit azonban ezután mondott az egyik videojátékos 
magazinnak, attól minden játékosnak kinyílt a bicska a zsebében. Arra 
reagálva, hogy az EA végül átnevezte a tálibokat Opposing Force-ra, azaz 
ellenséges erőkre, a következőket jelentette be: , Újra nyertem, mint min- 
dig. Minden játékos, aki nem értékeli a kultúránk megvédéséért tett erőfe- 
szítéseimet, elmehet a pokolba. Ha pedig a játékosok nem tudják, hogyan 
kell a leggyorsabban eljutni oda, szóljanak nekem, és én küldök majd nekik 
egy cheatkódot, amivel gyorsabban odatalálnak majd." Hiányoztál, Jack! 


bázisain található játékboltokból történő kitiltás 
volt ugyanezen jogcímen, tehát a tálib oldal 
játszhatósága okán. Az indoklásban az EA azt 
olvashatta, hogy a miniszter az elesettek és azok 
hozzátartozóinak tiszteletéből hozta meg a kel- 
lemetlen, ám szükséges lépést, amelyet a kiadó 
akkor szó nélkül tudomásul vett. Ugyanakkor a 
közvélemény felől érkező nyomást érezve az EA 
végül fontos lépést tett az ügyben: tálibokról 
Opposing Force-ra nevezte át a szövetségesekkel 
szemben álló oldalt a Medal of Honor multijában. 
A többi platformhoz képest valamivel később 
indult nyílt PC-s béta-tesztben így már ezen a 
néven futottak a turbános harcosok. A kiadó 
azonban elkésett az egésszel, mert a hadsereg 
játékboltjaiba azóta sem került egyetlen kópia 
sem a játékból. Találjátok ki, hogy kinek volt még 
mindehhez hozzáfűznivalója? 


en Baz) zi 
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Hosszú évek óta a legjobb FIFA. 11 
vs. 11 játékmódja valami elképesztő 
élményt nyújt. Kár, hogy a PC-s 

verziót kissé kiherélték. 


Bad Company 2 iPodra 


és iIPhone-ra 


A KICSIK UTÁN A JÓL ISMERT 
ÓRIÁSVÁLLALATOK IS MEG- 
KEZDIK ELŐRENYOMULÁSUKAT 
AZ IPHONE- ÉS IPOD-ALKAL- 
MAZÁSOK VERSENYÉBEN. 
Novemberben például az egyik 
legnagyobb multis háborús játék, 
a Bad Company 2 landol az Apple 
apró készségein. Komolyan! 

Az Electronic Arts leplezte le a 
projektet, aki a markunkban elférő 
miniháborúról egyéb érdekessé- 
geket is közölt. Az Apple kezes- 


szzzttejt 9701 


CIVÍTNZÁTION ja TL8 


COMPLETE 


CIVILIZATION ív 


Colonizatios 


bárányaira érkező Bad Company 

2 tizennégy küldetést tartalmaz 
majd, amely mellé még egy online 
multiplayer is befért. Megfordulunk 
majd dzsungelben, havas tájakon 

és sivatagokban, az i-re a pontot 
pedig a járművekkel (mint tank és 
helikopter) vívott ütközetek jelentik 
majd. Bár a grafikája első ránézésre 
nem üti meg az Epic Unreal Engine 
3 hajtotta Project Swordjét, 
szégyenkezésre még így sem lehet 
majd oka. 


37 KILLED 


Zombikaszab hamarosan 
az Appstore-ban 


A LEHETŐ LEGTÖBB PLATFORMON 
KÍVÁNJA TOLNI LEGÚJABB HÚZÓCÍ- 
MÉNEK SZEKERÉT A CAPCOM. Ezért 
történhet majd meg az idei ünnepi 
szezonban, hogy Dead Rising cím alatt 
egy új iPhone- (a 36 most nem támoga- 
tott) és iPod Touch-játékkal rukkol majd 
elő a japán cég. A program egyébként 
inkább húz a sorozat első része felé, 
mint a nemrég megjelent Dead Rising 
2 irányába. Ahogy a Dead Risingban, 

itt is Frankkel (bár vannak utalások 

egy titkos játszható karakterre) vágjuk 
keresztül magunk az élőholtakon egy 
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bevásárlóközpontban. Bár adná magát, 
hogy a Capcom biztosan egy az egyben 
iPhone-ra portolta az első Dead Risingot, 
az ígéretek szerint viszont ez egy teljesen 
nulláról felépített rész lesz, új pályákkal 
és történettel. Ez mind szép és jó, ám 
legnagyobb újításnak a játék közös- 

ségi funkciója számíthat: ha véletlenül 
meghalnánk, mert az utolsó széket is 
hozzávágtuk a dögökhöz, a játék egy 
segítségkérő értesítőt dob ki erről a 
Facebook- vagy Twitter-oldalunkra. Ha 
barátaink elfogadják ezt, rögtön újraé- 
ledünk és más fegyver után nézhetünk. 
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Perpetuum 


A BUDAPESTI AVATAR CRE- 
ATIONS LASSAN BEFEJEZI ELSŐ 
MMO-JÁT, AZ IDEGEN NIA PLANÉ- 
TÁN JÁTSZÓDÓ PERPETUUMOT. 
Másféléves zártkörű tesztelés után a 
srácok elérkezettnek látták az idejét, 
hogy a nagyközönség is behatóbban 
megismerje munkájuk gyümölcsét. A 
nyílt béta október 18-án kezdődik, s 

a játék megjelenéséig tart. Egészen 
pontosan egy héttel előtte tesznek 
pontot a végére, ám a korai előfizetők 
a köztes napokat is új kedvencük- 

kel tölthetik. Ezért első körben 995 
dollárt kell beáldozniuk, ami 30 nap 
hozzáférést jelent számukra a Per- 
petuum világához. 

A magyar MMORPG-ben a játékosok 
a Földről távirányítással vezérelt, 
több tonnányi fegyver alatt roskadozó 


1 


robotok 
segít- 
ségével 
derítik fel 
Nia egzotikus 
világát, s miköz- 

ben lábuk megvetésén, egy stabil 
gazdaság alapjainak lerakásán fára- 
doznak, a helybéliek mellett renegát 
emberi ügynökökkel is fel kell vegyék 
a harcot, ha továbbra is energiával 
akarják ellátni a Földet. A harc állhat 
szimpla párbajból is, de nem kizárt, 
hogy gigászi seregek csapnak össze a 
háború öldöklő káoszának semmihez 
sem fogható érzését kölcsönözve. 
Tetteinkkel magunk alakítjuk a minket 
körülvevő világot, a következmények 
viszont a többi játékos cselekedeteire 
is hatással lesznek. 


HA TE MONDOD 


v v Lipták András, vezető fejlesztő, Avatar Creations 


x rA Perpetuum a gondolkodó gamereknek kedvez: 
nálunk nem fogsz látni vérpistikéket!" 
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PSP 2 - konzol, ami van és 


mégsincs 
EGYEDÜL TALÁN MÁR CSAK MAGA 
A SONY NEM MONDTA MÉG 

KI NYÍLTAN, HOGY KÉSZÜL ÉS 
JÖVŐRE ÉRKEZIK A PSP 2. Minden- 
esetre igyekeznie kell, hogy a PSP 

Go! irtózatos bukása után valóban 
sikerüljön visszavágni a folyama- 
tosan megújuló Nindento DS-nek. 
Több játékfejlesztői forrás is állítja, 
hogy a konzol eddigi megjelenéseinél 
rendszeresen tapasztalt gyér játékfel- 
hozatalt megelőzve a Sony már most 
több stúdióval is együttműködik. Ők 


EDDIG ISMERNI VÉLT 
PSP 2-SPECIFIKÁCIÓK: 


"  Négymagos cell processzor 

.  Érintésérzékeny kijelző 
Kamera elöl és hátul 
Megszokott PS-kezelőfelület 
(D-pad, gombok, analóg joy) 
Nincs fizikai adathordozó 
Wi-Fi és 3G 


MELLÉKVIZEKEN, A LEGNAGYOBB 
CSENDBEN EVEZETT BE A 
KÉZIKONZOLOK PIACÁRA A PANA- 
SONIC, aki most jelentette be Jungle 
névre keresztelt készségét. Több mint 
tizenöt éve annak, hogy a cég kihozta 
3DO Interactive Multiplayer konzolját, 
amely a nem sokra rá megjelenő Play- 
Station és Nintendo 64 szorításában 
nem tudott érdemi eredményeket 
felmutatni. Érdeklődve várjuk hát, 
hogy a Jungle ezúttal mire fogja vinni. 
Ez ugyanis az első olyan, kézben hor- 
dozható ketyere, amelyet kifejezetten 


EDDIG ISMERNI VÉLT 
JUNGLE-SPECIFIKÁCIÓK 


Linux operációs rendszer 
OWERTY billentyűzet 
Tapipad 

Oldalgombok 

D-pad 


HDMI-port 
MicroUSB 
Wi-Fi 


Jungle - a Panasonic is 
a kezünket keresi 


állítólag már kaptak is (vélhetően egy 
korai változatot) az új kézikonzolból. 
A Netherrealm Studios producere, 
Shaun Himmerick is ezt állítja, aki 
egyébként el van ragadtatva annak 
teljesítményétől, mert Mortal Kombat 
játékukkal 60 fps-sel képes szaladni 
a PSP 2. Az MK mellett pedig a Ridge 
Racer tűnik már most biztosnak. 

A pletykák szerint a PSP 2 várható 
megjelenése 2011 végére van beü- 
temezve, valószínűsített bejelentése a 
jövő évi GDC-n vagy E3-on lesz. 


az online játékokhoz és MMO-khoz 
találtak ki, hogy otthonról kilépve 

se szakadjunk el karaktereinktől. 
Felépítése is a műfajhoz legjobban 
passzoló PC-hez hasonlít. Operációs 
rendszerként például Linuxot kapott, 
amely egyfelől felhasználási terü- 
letek végtelen tárházát adja, másfelől 
viszont problémás, mert sok MMO-t 
(mint a WoW) nem portoltak erre a 
rendszerre. A Bigpoint mindenesetre 
a Battlestar Galactica Online játék- 
kal már beállt a Jungle-t támogató 
fejlesztők sorába. 
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Még nem halt meg 
a The Force Unleashed 3 


NÉHÁNY HÓNAPPAL EZELŐTT 
ARRÓL CIKKEZTEK AZ ONLINE 
MAGAZINOK, hogy a LucasArts 
frissen bőrfotelbe ült vezetése a 
munkaerő-racionalizásás fedőnevű 
akcióban kénytelen volt megválni 
néhány dolgozójától, illetve beszüntetni 
a Star Wars: The Force Unleashed 3 
munkálatait. Vagy nem így történt? 
Julio Torres, aki a The Force Unleashed 
2 projektvezetőjének tisztében díszeleg, 
egy nyilatkozatában nemrég elhintette, 
hogy az eddig megjelent vagy épp arra 
készülő két játék körülbelül egyévnyi 


történetet mesél el a Csillagok háborúja 


saga-ból, ami miatt továbbra is marad 
pár feldolgozható esztendő a The Force 
Unleashed 2 és a negyedik Csillagok 
háborúja-film eseményei között. A 
második rész befejezése talán segít- 
ségünkre lesz a kérdés megválaszo- 
lásában, ezt azonban sajnos még nem 
áll módunkban ismerni. A LucasArts 
berkein belül a The Force Unleashed 
3-mal kapcsolatban most azon folyik a 
vita, hogy szükséges-e egy harmadik 
részt is elkészíteni, és hogy van-e még 
mit elmesélni. 


KALÓZOK A THE FORCE UNLEASHED 2-BEN! 


Belsős LucasArts-poénnak is betudható, hogy a fejlesztők fennállásuk talán legismertebb 
játékhősét is játszható karakterré varázsolták a The Force Unleashed 2-ben. Ez semmilyen extra 
képességet nem hoz magával, csupán egy skin-cseréről van szó, de Guybrush, a Monkey Island 
kalóza ettől függetlenül nagyon egzotikusnak hat, miközben dupla fénykardjával hasít és ölésre 
használja az Erőt. Vajon ki lesz a következő? Indiana Jones? 
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Kombináld a meg 
shötégiókot, hogy m 
ecsatamezóh 
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A stratégiai nézetről válts át pillanatok 
elott az önélló egységekre! 
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ÚJDONSÁGOKF 


Valve és Microsoft: 
nagyban kapják a savat 


ERŐS KRITIKA ÉRTE NEMRÉG A 
VALVE-T ÉS A MICROSOFTOT, HOGY 
KETTEJÜK A PC-S JÁTÉKPIACON 
VÍVOTT VIASKODÁSUKNAK CSAK 
A JÁTÉKOSOK ISSZÁK MEG A 
LEVÉT. Steve Gibson, a Gearbox 
marketingese kifejezetten aggódik 
amiatt, hogy a Steam és a Games for 
Windows Live is igyekszik kiépíteni 
saját kis zárt birodalmát, amiért az 
itt vásárolt játékok - hiába ugyanaz 


a cím - nem kompatibilisek egymás- 
sal. Az csak a probléma egyik oldala, 
hogy az ilyen játékok tulajdonosainak 
komoly pluszmunkát jelent, hogy 
megtalálják más üzletben vásároló 
ismerőseiket a szervereken. Gibson 5 
szerint a legjobb az lenne, ha a bárhol 
megvett játékot mindenhol, Steamen 
és GfWL-ban is aktiválni lehetne, 
ennek eléréséért pedig összefogásra 
szólította fel a két PC-s óriást. 


Fa for Windows" 


" 


A VALVE-TŐL EDDIG OLYAN TÁVOL 
VOLT A STRATÉGIA ÉS A FANTASY, 
MINT MAKÓTÓL JERUZSÁLEM, 
KÉTSZER. Ez fog megváltozni 
hamarosan a szerint a bejelentés 
szerint, amely egy régóta pletykált, 
műfajában a cég eddigi játékaitól 
élesen elütő szoftvert ismertet. Jön a 
Defense of the Ancients 2! 

Mint a népszerű Warcraft III-mod 
folytatása, a Defense of the Ancients 
2 már a Source engine javított 
változatát használja (a játéknak 

az új motor ellenére megmarad a 
rajzfilmszerű grafikája), annak fejlesz- 
tésében pedig a modot jegyző IceFrog 
is tevékenykedik. A pályák kinézetre 
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Defense of the Ancients 2 
- Stílust vált a Valve 


maradnak a háromösvényes 
harcterek, miközben újra 

a multiplayer került a 
középpontba. A De- 

fense of the Ancients 

2 fejlett hangalapú 
csevegőfunkcióval is 

bír majd, ami minden 
bizonnyal jól jön majd 

a coach rendszerhez, 
amelyben a tapasz- 

taltabb játékosok 
segíthetik az újakat. 
Megjelenés teljes Steam-tá- 


mogatással, achievementekkel, 
közösségi funkciókkal PC-re és 


Mac-re 2011-ben. 


Mit titkol az Electronic 


Arts? 


TÖMEGES LEÉPÍTÉSRE KÉSZÜL, 
ÉS LASSAN HAGYJA ELVÉREZ- 

NI A WARHAMMER ONLINE 
FEJLESZTŐIT AZ ELECTRONIC 
ARTS - állítja egy magát EA Louse- 
nak nevező állítólagos Mythic-dolgozó, 
aki saját blogot indított az EA belsős 
disznóságainak leleplezésére. EA Louse 
szerint a Warhammer Online végül 
azért bukott el, mert nem kapta meg a 
megfelelő támogatást. Nem úgy, mint 
az állítása szerint már 300 millió dol- 
lárt elnyelő The Old Republic. A nevét 
nem vállaló dolgozó kijelentette, hogy 
a BioWare-Mythic összeolvadás óta 
az EA minden apró dologba beleköt, 


hogy annak ürügyén ki tudja rúgni a fe- 
lesleges munkaerőt, ami természetesen 
folyamatos egzisztenciális rettegésben 
tartja a még ott dolgozókat. Ha pedig 
már elbocsátás: az összeolvadáskor a 
cégtől távozó Mythic-alapító Mark Ja- 
cobs állítólag nem önszántából ment, 
mint ahogy az a hírekben megjelent, 
hanem kirúgták, járandóságait pedig 
szétosztották egymás közt. Erre hadd 
idézzünk a blogból egy mondatot: 
"Lefogadom, hogy Rob IDenton, Mythic 
társalapítól élvezi a vadi új Maseratit, 
amit vásárolt, miután kést vágott 
partnerének hátába, akivel 15 évig 
dolgozott együtt." 
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Új szolgáltatások és technológiák: 
feje tetejére állt a konzolpiac 


A BEÜLTETNÉTEK EGY 
Be MÓDOSÍTOTT DELOREAN 

DMC-12 járgányba és 
visszarepítenének az időben úgy 
2005-be, majd az első szembejövő 
videojáték-őrültnek azt mondanám, 
hogy , képzeld, 2010-ben az Xbox 
360-at integetéssel, a PlayStationt 
pedig egy túlméretezett nyalókával 
irányítjuk, illetve a Wii piacvezető 
lesz", minden bizonnyal elmegyógy- 
intézetbe kerülnék, ahol Brad Pitt-tel 
együtt vitatnánk meg az állatok 
jogait. Pedig igazat beszélnék. A next- 
gen konzolháború kezdetén senki nem 
jósolta volna, 
tós megoldása, az Xbox Live közös- 
ségfejlesztő élménye és a PlayStation 
kibővített valósága ennyire felforgatja 
majd a piacot. Ha egy kicsit beleássuk 
magunkat a múltba és megnézzük a 
korábbi konzolgenerációkat, nagyjá- 
ból csak grafikai fejlődést észlelünk, 
no meg egyre több gombot, amit a 


ogy a Wii mozgásirányí- 


kontrollerekre pakoltak. Persze ezek 
sem kis lépések, hiszen először látni 


Super Mariót 3D-ben, vagy először irá- 


nyítani FPS-t ko 
kora durranás vo 
most az, hogy ter 


trollerrel legalább ak- 
t annak idején, mint 
iszezéshez gombnyo- 


más helyett valóban suhintanunk kell a 


kezünkkel. Azonban most mintha egy 


hatalmasat lépet 


nemcsak egy gyá 


konkurenciaverő 


volna előre a piac, és 
rtó rukkolt elő valami 
újdonsággal, hanem 


minden piaci szereplő képes volt 


nagyot alkotni. 


ÚJDONSÁGOK A 
GYŐZELEMÉRT 


Persze mindez ért 


hető is. A videojáték- 


ipar méretét ma már a filmiparhoz 
mérik, óriási pénzek mozognak itt. Aki 
harmadik, az mindent megtesz azért, 


hogy előrébb kerü 


ljön. A második nem 


éri be a helyzetével, de kényelmesen 
építkezhet, az első helyezettnek pedig 
mindent meg kell tennie annak érdeké- 


ben, hogy megmaradjon vezető pozíció- 
jában. Ráadásul itt vannak a külső erők 
is, például az iPhone és a Facebook olcsó, 
ám milliós eladásokat produkáló biznisze. 
Ezek a szereplők megismertethetik a 
játékokat olyanokkal, akik korábban soha 
nem szórakoztatták magukat ilyesmivel, 
és ezek talán még odáig is eljutnak, hogy 
vesznek maguknak otthonra egy konzolt. 
Ám több statisztika is arról árulkodik, 
ogy a mobil- és a közösségi portálok 
piacának résztvevői maguknak vágják 
a szeleteket a játékok tortájából. A 
icrosoft, Nintendo és Sony hármasnak 
ehát szüksége van, és még szüksége is 
esz az újabbnál újabb szolgáltatásokra 
és megoldásokra annak érdekében, 
hogy piacukat erősítsék és bővítsék. 
Így születtek meg az online rendszerek, 
amelyeknek köszönhetően soha nem 
átott módon tudunk egymással kommu- 
ikálni és játszani, nézhetünk filmeket 
és tölthetünk le játékokat anélkül, hogy 
elmennénk otthonról, illetve mozgat- 


//Sophiaso és Mayer 
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atjuk meg magunkat annak ellenére, 
ogy játszunk. Ez utóbbi mondhatni 
képzelhetetlen volt évekkel ezelőtt, 
mikor a videojáték szó hallatán minden- 
a kanapén henyélést és gombpüfölést 
zionálta maga elé. A gamerség ma már 
,Mmenőnek" számít, gondoljunk csak arra, 
ogy a Páros mellékhatás filmben Vince 
Vaughnék Guitar Hero-párbajoznak, 
illetve a Trópusi viharban Matthew 
cConaughey Wii Sportsszal játszik az 
irodájában, az Így jártam anyátokka 
című sorozatban pedig rendszeresen 
bukkan fel a három konzol valamelyi- 

ke. Mindez annak a számos újításnak 
köszönhető, amit a jelenlegi generáció 
során vezettek be és fejlesztettek tovább 
a résztvevők. Korábban már többször 
bemutattuk nektek a jelenlegi konzol- 
áború szereplőit, de ma már annyi az 
újdonság, hogy szinte a feje tetejére állt 


a piac. Most megnézzük, mi is Ni 


zzz Ab b 


konzolt választanátok? 


az aktuális felállás. Ti melyik 
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MICROSOFT 
XBOX 5360 SLIM 


d 
rErd emes KORÁBBAN NEXT-GEN KON- gáltatás, amely két részből tevődik össze: achievementrendszerben így egyszerre 
s mi ma S fa Kretzt nevezett, tulaj- ingyenes és fizetős tartalomból. Ingyene- " találkozik a versenyszellem, az ügyesség, 
nyitni a virtuá- donképpen mostani generáci- sen megszerezhetők a rendszeresen fris- az irigység, a büszkeség és kvalitásaink 
ós hardverek pályafutása 2005-ben sülő gaminghírek, a böngészhető vásárló- . megmutatása - ezt a rendszert pedig a 
m s m kezdődött. Az Xbox 360 volt a típus el- ér, a letölthető tartalmak és azok azele- — fizetős tartalommal tudjuk kiteljesíteni. 
lis térben, h ISZ ső képviselője; a casual és a hardcore já- mek, amelyek a konzol esszenciáját adják. — Az ún. Gold előfizetők ugyanis az említet- 
új ékosok igényeit is mind konstrukcióiban, Utóbbi alapelemek az Xbox 360 legfon- teken felül több fontos, közösségi szem- 
a M icrosoft mind játékaiban kielégítő hardver az el- osabb és legérdekesebb elemei, egy- pontból hasznos funkciót érhetnek el. 
/ Vagi últ öt évben sem aludt Csipkerózsika- ben annak közösségépítő gyökerei: azún. A videochatelés lehetőségétől kezdve az 
J m álmot, 2010 mégis mérföldkőnek számít achievementrendszer és az avatárok. exkluzív játékdemók letöltésén át egé- 
44 konzoljának örténelmében. F. szen az online filmkölcsönzésig és filmné- 
Fi Je sÉt , A konzol egészen ez évig négy válto- VIRTUÁLIS ÉN zésig terjed a skála, a legfontosabb funk- 
ég közössé e zatban volt kapható, és a leendő játé- A segítségükkel mind lélekben, mind fizi-  — ció pedig az online multiplayer, amelyhez 
Zé ú g kos tárhely szerint választhatott csoma- kailag megtestesülhetünk virtuálisan, hi- szintén szükségeltetik a Gold előfize- 
4 m nun got magának. Az Xbox 360 , Slim" meg- szen az avatárunkat saját képünkre for- tés. Természetesen ahhoz, hogy játsz- 
Hali hihetetlenül jelenésével a lehetőségek bővültek két álhatjuk, a külső tulajdonságait sza- szunk, nem szükségeltetik internetelérés 
gé. 74 új opcióval, így aki a Microsoft konzol- badon beállíthatjuk és megmutathatjuk - gamerpontokat anélkül is kapunk, 
0. A ga, ját választja, hat különböző konstruk- másoknak, hogy hogy nézünk ki - va avatárt is készíthetünk, és nem utolsó- 
[/ nagy és aktív FEE AN MKE AK ENÁEE LŐ FK TNRÉSLÁKASA ÖL EE TEHÉN hő sZ i 
a ció áll rendelkezésére vásárláskor. A ré- épp hogyan szeretnénk kinézni. Ezt a vir- . sorban játszhatunk is, azonban internet 
4. gebbi modellek - amelyek a Slim mel- uális reprezentációt remekül árnyalja a nélkül ezt csak lokálisan tudjuk megmu- 
1 ett is teljes értékűekként funkcionálnak indenki által látható játéklistánk, ráter- .  tatni másoknak. Az Xbox 360 Slim meg- 
a - belépő szintjét a 256 MB-os tárhely- ettségünket, leleményességünket és rá- jelenése egyébként nagyon megkönnyí- 
£ yel rendelkező Arcade képezi, azoknak, ordított időnket pedig az achievementek tette az online ,létet", ugyanis beépített 
za akik viszont szeretnék installálni a játé- szimbolizálják. Az achievementek tulaj- Wi-Fi adapterrel rendelkezik, így még a 
sz : Gt át) kokat a konzolra vagy letöltenének filme- donképpen jelvények, amelyeket játékok- kábelekkel sem kell foglalkoznunk. 
s § ag / ket, demókat és egyebeket, a Pro, Elite ban elért teljesítményünkért kapunk, a KENE ET ÖLE MPJE ANNE 
JÚ e a ( vagy Super Elite konstrukció ajánlott. A jelvények pedig pontokban nyilvánulnak KÖZÖSSÉGI ÉLETÉRZÉS 
A mú Pro 20, illetve 60 GB-os tárhellyel érhe- eg. Egy könnyebb feladatért általában Az Xbox 360 (leendő) felhasználóinak 
j ez ő el, az Elite pedig 120 gigabájtnyi ada- 5-10 pontot kapunk, de akadnak olyan mindenképpen érdemes tehát nyitni- 
d - e ; ot képes tárolni. Az egyre növekvő játé- jelvények, amelyek sok-sok óra belefekte- — uk a (virtuális) térben, mivel a Micro- 
j kosi igények hatására ezek mellett létre- ést igényelnek. A rendszer kiválóan ked- . soft konzoljának közössége hihetetle- 
/ 7 / jött a Super Elite nevű, 250 GB-os box vez Így a maximalistáknak (konyhanyel- nül nagy és aktív. Ez nemcsak en bloc a 
Vál Va is, amely méretet a Slim is megtartot- ven achievementhuntereknek), mivel a világra vagy Európára vonatkozik: ha- 
j [/ a, méghozzá nem véletlenül: a konzol- különböző játékokban elért pontjaink ösz- . zánkban is számos eseményt, launch 
al egyre több játék szerezhető meg sa- szeadódnak, így bárki, aki profilunkra té- partyt rendeznek meg, emellett pedig 
ját rendszerén, az Xbox Live-on keresztül. — ved, látni fogja, hogy mivel, mennyit és internetes fórumokon, gameroldalakon 
A Live internetkapcsolattal elérhető szol- milyen szinten játszunk, játszottunk. Az barátkozhatnak össze egymással a fel- 
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használók. A Microsoft saját játéko- 

si csapatot (Very Important Gamers) 
is működtet, akik blogot írnak és állan- 
dó közvetítők a cég és a játékosok kö- 
zött, és persze ez év őszétől megjele- 


(például Kinectimals), partijátékokkal, 
fitneszjátékokkal, de a hardcore réteg 
is megtalálhatja számítását a fizikai ak- 
tivitást igénylő feladatokban, példá- 

ul a lövöldözős szoftverekben. Az Xbox 


XOGTX 


nik a magyar Live, amely mérföldkő a 
hazai konzolvilágban és amely lehető- 


360 a kinectes játékok mellett renge- 
teg népszerű, exkluzív címmel rendel- 


( 


Je 


vé teszi a magyar játékosbázis egyesí- 
tését és egy helyen való koncentrálá- 


kezik. A lövöldözős műfajtól kezdve az 
autóversenyzésen át a kaland- és sze- 


Ő 


sát amellett, hogy számos egyéb pozi- 
tívummal is szolgál majd. 


KINETIKUS ÉLMÉNY 


Ősszel más mérföldkő is érkezik az 
Xbox világába. A cikk bevezetőjében 
olvashattátok, hogy a mozgásérzéke- 
lős játékok egyre inkább teret nyer- 
nek a világban, nincs ez másképp aktu- 
ális hardverünknél sem. A mind a régi, 
mind az új típusú Xbox 360-nal kom- 
patibilis Kinect legnagyobb előnye, 
hogy nem kellenek hozzá kontrollerek: 
az irányító maga a test, amely mecha- 
nizmus új perspektívát jelent a játék- 
világban. A pontos érzékelésnek kö- 
szönhetően a kiemelt fizikai aktivitást 
igénylő játékok (például fitneszjátékok) 
hatékonyabban végezhetők, és a Kinect 
új funkciókkal ruházhat fel olyan já- 
tékokat is, amelyeket alapvetően 
kontrollerrel irányítunk. 

A Kinect megjelenésével párhu- 
zamosan rengeteg új mozgás- 

sal kapcsolatos játék jelenik meg. 

Ezek műfaj szempontjából válto- 

zatos palettával rendelkeznek: ta- 
lálkozhatunk családi játékokkal 
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ME öve ellátott já 


Any- 


y nden szól az XbO: 8. 
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hatnék: meg X 
lakat: Ka ű hardver, a ME TE 
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repjátékokig számtalan címmel talál- 
kozhatunk, és az olyan nevek mellett, 
mint a Fable 2, a Mass Effect vagy a 
Halo-sorozat, a böngészhető vásártér- 
ben Xbox Arcade játékokat is letölthe- 
tünk, amelyek olcsók, szórakoztatók és 
konzolexkluzívak. Az olcsón jó szórako- 
zást keresőknek a régi típusú Xbox 360 
Arcade konstrukcióját vagy az új , Slim" 
4 gigabájtos változatát ajánljuk, akiknek 
pedig szükségük van a nagyobb tárhely- 
re, a 250 gigabájtos Slim ajánlott. 
A 2010-es évben láthatjuk hát, hogy 
a konzol reneszánszát éli. A magyar 
Live, a Kinect és a Slim megjelenése, 
az újítások és fejlesztések kedveztek 
a boxnak, amely jelenleg stabil helyet 
foglal el a konzolpiacon. Egyelőre nem 
várható nextgen Microsoft konzol, így 
attól sem kell félni, hogy 
a 360 hamar levál- 
tásra kerül - élőbb, 
mint valaha, így 
semmiképpen sem 
tekinthető feles- 
leges kiadásnak, 
ha megveszünk 
egyet. 


több magyar nyel- 
xkluzív szoftver (Fable, 


atioilítás a cégünk töb- 
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inden kér kaphatnak. 


KONZOLOK 
HÁBORÚJA 


rA PS leg- 
nagyobb eré- 
nye - amel- 


lett, hogy 
td - xy - 

házi méd [d-" A gép jelenleg két konstrukcióban kap- 

ható a boltokban. A régi modellek 20, 


cente rké nt is 40, 60, illetve 80 gigabájtos tárhely- 
lyel rendelkeztek, majd a Slim megjele- 
ésével ezen változatok eladása vissza- 


funkcionál — a szorult, majd megszűnt. Jelenleg 160, 


letve 320 gigás konstrukcióban le- 
játékai exk- het megvásárolni az új, feljavított kon- 
J zolt, amely vékonyabb, szebb és olcsóbb, 
mo má. Fr int régi variánsa volt. Bármelyik vál- 
luzivitása tozat mellett döntünk is, a pénzünkért 
kapott szolgáltatás egységes. A konzol 
meghajtója a játéklemezek mellett Blu- 
ray és DVD-lemezek lejátszására is ké- 
pes, de fotóinkat és zenéinket is tud- 
ja tárolni. Emellett támogatja a Sony 
kézikonzolát, a PlayStation Portable-t 
(PSP), amelyről videókat tölthetünk át, 
ú A vagy épp PS3-on játszhatjuk az alapve- 
tően kézikonzolos programokat. 


AZOK A NAGY NEVEK... 

A A PlayStation legnagyobb erénye - 
amellett, hogy többfunkciós meghajtójá- 
nak köszönhetően házi médiacenterként 
is funkcionál - játékai exkluzivitása. 
Ugyan a legtöbb cím 2-3 konzolra és/ 
vagy asztali számítógépre is megje- 
lenik, számos nagy sikerű, remek já- 
ték készül csak és kizárólag PS3- 
ra. Az Uncharted és Uncharted 

A a God of War 3, a Metal Gear 
Solid 4, a LittleBigPlanet vagy 
épp a Heavy Rain 


PLAYSTATION 3 2006-BAN 
A KAPCSOLÓDOTT BE A KON- 

ZOLHÁBORÚBA. Különleges 
funkcióinak köszönhetően nemcsak 
játékkonzolként állja meg a helyét, 
exkluzív tartalmai mellett pedig - 
amelyek leginkább a hardcore játé- 
kosoknak kedveznek - az ez évben 
megjelent PS Move nevű mozgásér- 
zékelős tartozéka a casual játékosok 
felé is nyit. 


mind ismert, elismert és lebilincselő cí- 
mek. Természetesen ahogy más konzo- 
lok esetében is, a beépített virtuális vá- 
sárlótér megannyi exkluzív címet kí- 
nál, amelyeket internetkapcsolattal és 
előfizetéssel le lehet tölteni. Internetes 
szolgáltatása, a PlayStation Network, 
csakúgy mint az Xbox Live, ingyenes 
és fizetős részekre bomlik. Demókért 
és trailerekért nem kell fizetni, mint 
ahogy azért sem, hogy online játszhas- 
sunk másokkal vagy mások ellen; azon- 
ban a PlayStation Plust használó elő- 
fizetők a demók és multiplayer mellett 
exkluzív tartalmakat és ingyenes játé- 
kokat is kapnak, így aki teljes értékű 
PS-felhasználó szeretne lenni, annak ér- 
demes Plust vásárolnia. 
Az internet szerepe a PS3 esetében is 
számottevő. Felvehetünk barátokat a 
listánkra, játszhatunk velük, mutogat- 
hatjuk nekik a trófeánkat - akár csak 
az X360-nál, a PlayStationnél is a tró- 
feák a legnagyobb ösztönző erő és kö- 
zösségépítő faktor. Trófeákat szin- 
te minden játék ad: a bronz-, ezüst-, il- 
etve aranyfokozat azt mutatja meg, 
hogy az adott feladat mennyire volt ne- 
éz és/vagy időigényes. Fórumokon, ol- 
dalakon és természetesen a PlayStation 
tworkön mutathatjuk meg másoknak, 
mennyire vagyunk ügyesek és elszántak, 
emellett pedig a többi játékos trófeá- 
it is meg tudjuk nézni azok profilján - le- 
hetőséghez jutva az összehasonlításhoz, 
valamint a kihívások kereséséhez. 


INTELLIGENS NYALÓOKA 

A PlayStation 3-at is elkapta a moz- 
gásérzékelős, valamint a 3D-láz. 

A sztereoszkopikus (mélységet érzéke- 
lő) 3D ez év júniusától érhető el a konzo- 
lon - a gép tehát felvette az egyre terje- 
ő technológiát a repertoárjába, így ké- 
zülve a 3D-ready televíziókészülékek és 
játékok megjelenésére. Más technoló- 
giát is fejlesztettek az elmúlt hónapok- 
ban: a konzolháború jelenlegi állomá- 
sához, a mozgásérzékeléshez a Sony is 
szeretett volna hozzátenni valamit, így 
elkészítette a PlayStation Move nevű ki- 


d 
b: 


egészítőt, amely precíz mozgást érzé- 
kelő, leginkább világító fagyira hason- 
lító kontroller. A Move-hoz PlayStation 
Eye is jár, azaz egy forgatható, dönthető 
és állítható kamera, amely elengedhe- 
tetlen a konzol térérzékeléséhez (és ter- 
mészetesen a szobánk képernyőre való 
közvetítéséhez). Az új kontroller és az 
említett kamera segítségével bizonyos 
játékokban beállíthatjuk, hogy melyek a 
személyes tulajdonságaink és preferen- 
ciáink (egy sportjátékban például azt, 
hogy hol helyezkedik el a kontroller, ha 
felemeljük és ha leengedjük a kezünket), 
ezek pedig arra szolgálnak, hogy a játé- 
kok a lehető legpontosabban érzékeljék 
helyünket és mozgásunkat. 


ÉLJEN A FOTELSPORT! 
A Move saját programokkal rendel- 
kezik - ezek között vannak sport-és 
partijátékok, amelyek leginkább a csa- 
ládi és baráti szórakoztatásra hajaz- 
nak, de esetenként már meglévő játé- 
kok is kapnak Move-támogatást, példá- 


ul ilyen most a Heavy Rain. A mókához 
általában legalább két kontroller szük- 
séges, de az alapvető játékokat eggyel 
is lehet játszani 

A Sony háza táján tehát nem lustál- 
kodnak. A PS3 Slim megjelenésével 
a konzol nemcsak kisebb lett, de ol- 
csóbb is, Blu-ray lejátszása és 3D-re 
való képessége pedig előremutat az 
elkövetkezendő technikákig. Exkluzív 
címei leginkább a hardcore, mozgás- 


érzékelős tartozéka és játékai pedig a 
casual rétegnek kedveznek. A fejlesz- 
tők még 2006-ban, a gép megjelené 
sekor azt nyilatkozták, hogy a PS3-f 
legalább tíz évre tervezték. 2016-ig 
tehát aligha várható új Sony nextg 
konzol, de ha időközben mégis kijd 

ne a PlayStation 4, a 3 felhasználó 
nak akkor sem kell félniük: PS2-rb 
mai napig adnak ki játékokat, tár 
gatják a konzolt. 
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Wii 

, Újszerű 
irányítás, Su- 
per Mario és 
haverjai, no 
meg 25 év leg- 
jobb játékos 
pillanatai 


egyetlen 
dobozban" 


EJÖTT A NINTENDO SZEREN- 
E CSEJÁTÉKA, ami ritka a ked- 

venc iparágunkban. Számos 
cég próbálkozásának lett bukás a vé- 
ge, sőt maga a Nintendo is botlott 
egyszer a Virtual Boy nevű kütyüvel, 
ám ezúttal tényleg olyat tettek le az asz- 
talra, amit a mai napig kajál a világ. 
A Wii sikerének roppantul egyszerű a 
magyarázata: könnyen érthető és játsz- 
ható. Csak felkapod a Wii Remote-ot, su- 
hintasz vele párat és már gyakorlati- 
lag teniszezel, golfozol, bowlingozol vagy 
bokszolsz. A játékok irányításának újsze- 
rű megközelítése hatalmas sikert hozott 
a japán cégnek, ám mielőtt bárki azt hin- 
né, hogy ennél többre nem is tellett, rög- 
vest leszögezem, hogy a kis fehér doboz- 
ban más jóságok is rejlenek. Szedjük hát 
egy kicsit széjjel a Wii-t és lássuk, mit is 
kap az, aki beszerez magának egyet. 


A REGI NAGY HÚZONEVEK 

A Nintendo nem ma kezdte, ezt tudjuk 
nagyon jól: a cégnek egészen a "80-as 
évekig nyúlik vissza a videojátékok pia- 
cán szerzett tapasztalata. Az idők során 
rengeteg karaktert és sorozatot hoztak a 
világra, amelyek közül a legjobbak a mai 
napig meghatározó szereplői a piacnak. 
Az ilyen címek listája mára akkorára duz- 
zadt, hogy a többi konzolgyártó és kiadó 
is megirigyelheti. A Wii-tulajdonosok szá- 
mára tehát rengeteg videojáték-franchise 
és karakter nyújthat szórakoztató pilla- 
natokat. Közülük is a legmeghatározóbb 
maga Super Mario, aki már többszö 
tiszteletét tette a Wii-n minőségi játé- 
kokkal. A klasszikus platformerelemekkel 
operáló New Super Mario Bros Wii mel- 
lett a világ egyik legkedveltebb autóver- 
senyzős sorozata, a Mario Kart is elér- 


hető a konzolra, nem is beszélve a ko- 
runk legjobb 3D-s platformerének titulált 
Super Mario Galaxy első és második epi- 
zódjáról. A híres vízvezeték-szerelő rá- 
adásul idén lett 25 éves, így különbö- 

ző különleges kiadások is megjelennek a 
Wii-hez. Ilyen lesz például a tűzpiros Wii, 
illetve a Super Mario Bros. AII-Stars kol- 
lekció díszdobozos változata. A bajszos 
hős mellett pedig ott van még Donkey 
Kong és Kirby, akik hamarosan saját cí- 
mekkel térnek vissza a játékiparba. De 
nemcsak a Nintendo saját házának lakó- 
ira érdemes odafigyelnünk: a nagy N leg- 
főbb sorozatai erős konkurenciát jelen- 
tenek bárki számára, éppen ezért ren- 
geteg third-party fejlesztő igyekszik 
sokkal egyedibb és különlegesebb alko- 
tással felhívni magára a figyelmet. Az 
olyan címek, mint a Mad World, a Dead 
Space: Extraction, a Final Fantasy: The 
Crystal Chronicles - The Crystal Bearers, 
a Muramasa: The Demon Blade, vagy az 
Epic Mickey sajátos látványvilágukkal és 
irányításukkal emelkednek ki a piac többi 
szereplője közül. 


MULTIFUNKCIÓS 
SZOLGÁLTATÁSOK 

De kanyarodjunk el egy kicsit a játékok- 
tól és tegyük fel, hogy most kapcsoljuk be 
először a masinát, és először látjuk a fő- 


menüt. Hamar feltűnik, hogy itt bizony 
nemcsak játékkal tudjuk elütni az időt. 
Bár a játék a legfontosabb számunkra, 
azért fontos megnézni, hogy emellett mi- 
lyen más lehetőségeink vannak. Olvasgat- 
atunk híreket, ellenőrizhetjük a várható 
időjárást, de ha ez nem elég, bővebben in- 
ormálódhatunk a beépített Opera böngé- 
szővel, amelynek köszönhetően kedvünkre 
kommentelhetünk a GSO-n, avagy nézhe- 
tünk YouTube-videókat is, ha úgy tetszik. 
Emellett persze vannak Nintendo-speci- 
ikus online szolgáltatások is, ilyen példá- 
il az Everybody Votes Channel, amelynek 
az a lényege, hogy különböző kérdésekben 
kell állást foglalni: sós vagy édes ételeket 
szereted? Kutyás vagy macskás vagy? Ha- 
son vagy háton szeretsz feküdni? A végén 
mindig megtudjuk, hogy a világ mely fe- 
léhez tartozunk, melyik van többségben, 
és úgy összességében mennyire vagyunk 
kommerszek, illetve mennyire tudjuk meg- 
tippelni azt, hogy melyik választ jelölik be 
a legtöbben. Nagyon egyszerű, de hihe- 
tetlenül addiktív kis program ez. A többi 
csatorna, például a Today and Tomorrow 
Channel, vagy a Mii Contest Channel is 
legalább ennyire szórakoztató. Ezeken a 
csatornákon egyébként általában a sa- 
ját arcunkra formált Mii-karakterek repre- 
zentálnak minket. A Mii Channelben elké- 
szíthetjük a család vagy a haveri kör bár- 
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ajándé kért. 
Nem gondoljátok? 


mely tagját, így az olyan játékokban, mint közben megjelent a Motion Plus ki- 

a Wii Sports vagy a Wii Party, ezeknek a egészítő, illetve a hamarosan piac- 

vicces és aranyos figuráknak a képében ra kerülő Wii Remote Plus is sokat 

ugrálhatunk mi is a képernyőn. A legfon- dob az élményen. Ráadásul a fejlesz- 

tosabb online szolgáltatás azonban még- tők is jobban kiismerték a technoló- 

iscsak a WiiWare és a Virtual Console. giát, és olyan megoldásokkal is elő- ] 
, SG LAKG KKE ; a ! 

j E két rendszernek köszönhetően játéko- rukkoltak, amelyeket senki nem gon- tem 
kat is tölthetünk le a konzol belső memó- dolt volna. Olyan kezelést tettek így jet 
riájába, vagy egy SD-memóriakártyára. lehetővé, amely egyszerre szolgál- 

A Virtual Console keretein belül az el- ja ki a hardcore játékosok, és a csa- 00. 
múlt több mint 25 év legnagyobb játé- lád, illetve a haveri kör kevésbé gamer WiI I 
kaiból válogathatunk. Régi kedvenc NES- tagjait is. Mindemellett ott az a ren- 

, SNES- és N64-játékaink mellett Sega geteg nosztalgikus pillanat, amit a 
Master System és Sega Genesis alkotások Virtual Console-on keresztül letölt- 
is letölthetők, de vannak még itt Commo- hető számos klasszikus videojáték 
dore 64-es, TurboGrafx-16-os és Neo Geo- " nyújt, illetve a megannyi karakter 
címek is. Igazi nosztalgikus pillanatok a és játékstílus, amelyben a Ninten- 
hardcore játékosok számára. A WiiWare do igazán otthonosan tud mozog- 
ezzel szemben újabb alkotásokat kínál, ni. Super Mario, Metroid, Donkey 
amelyek nem foglalnak ugyan sok tárhe- Kong, Kirby - csak hogy néhá- 

lyet és nem a legösszetettebb küldetés nyat említsünk. A Wii minden- 

és harcrendszert nyújtják, de ha csak azt ki számára tud valami szórakoz- 
mondom, hogy World of Goo, akkor már tatót nyújtani. Egyik pillanatban 

j mindenki érti, hogy lehet komplexitás nél- . még a hugica gyúr az egész- 
kül is nagyszerű játékot alkotni. ségre a Wii Fittel, a másikban 

az anyuka ver el minket Wii 
MINDENKI MOSOLYOGHAT Tennisben, majd a végén be- 
Az újszerű irányítás sokat fejlődött állunk szörnyekre vadászni a 
2006-os megjelenése óta, hiszen idő- Monster Hunter Triban. 


4 1 6sőséssőő) 


28 / WWW.GAMESTAR.HU 


Minden vágyam megismertetni a konzolos 
. generációt is a tehénkatapultálás örömeivel, 
! ám a Stronghold nem konzolra született. 
. Talán majd egyszer. 
, Simon Bradbury, Firefly Studios, alapító, 
! vezető díizájner 


KIADÓ Southpeak Interactive FEJLESZTŐ Firefly Studios RÖVIDEN Valós idejű stratégiai játék, 
amelyben megtervezhetjük álmaink erődjét, hogy aztán körmünkszakadtáig védelmezzük azt. 
MEGJELENÉS 2011. április a 


A várépítős játék, amire mindig is 
vártunk? //Chavalier 


AZUDNÉK, HA AZT MONDA- én akkoriban - és később is - a cowboy- 
Hi NÁM, hogy már életem azon okért és az indiánokért voltam oda, ám 
szakaszában, amikor még ez egy másik történet. 
hegy- és vízrajzi térképeket rajzol- Szóval nem állítom, hogy leghőbb vá- 
tam a pelenkámba, arról álmodtam gyam teljesült, amikor megjelent a vir- 
volna, hogy egy napon áthatolhatat- -tuális várépítés örömeit potom pén- 


lan falakat, minden támadást vissza- zért kínálgató Stronghold, ám tettem 
verő védműveket fogok építeni. Nem, vele egy próbát, s bár végül sosem vál- 


Egy német magazin olvasói kérdésére válaszolva árulták el a fejlesztők, hogy a változatos időjárási 
viszonyok és terepek közül a sivatag hiányozni fog, azt a Crusader számára tartják fenn. Ezzel akár arra is 
utalhattak, hogy a Stronghold 3 első kiegészítője ismét a keresztes háborúkba kalauzol el bennünket. 


tam mesterévé, azért egészen megkedveltem. Rajtam 
kívül akadtak még szerencsére elegen ahhoz, hogy a 
játék végül sorozattá nője ki magát, ám az első részt, 
s annak önállóan futó kiegészítőjét (Crusader) öve- 

ző pozitív fogadtatás megrészegítette a fejlesztőket, 
akik a második részben túl sok ötletüket szerették vol- 
na megvalósítani. A céget harmadmagával alapító Si- 
mon Bradbury a beszélgetésünk során elárulta, hogy 
egyszerűen túlvállalták magukat. A folytatás kezelé- 
se a szükségesnél nehézkesebbé és bonyolultabbá vált, 
nem is beszélve arról, hogy a 3D-s grafikus motor ké- 
pességeit tekintve már a játék megjelenésekor szürke 
egérnek számított riválisaihoz képest. Nem is aratott 
akkora sikert, mint elődje. Az ezt követő, Legends al- 
címet viselő epizód előtt pedig már teljesen értetlenül 
álltak a rajongók, sajnos a játék nem volt alkalmas rá, 
hogy akár Strongholdként, akár valami másként meg- 
állja a helyét. 


JÁRT UTAT A JÁRATLANÉRT... 

Ezek után nem meglepő, hogy a Firefly csapata úgy 
döntött, amennyiben lesz még egy Stronghold a jövő- 
ben, azzal visszatérnek a gyökerekhez. Fellélegezhe- 
tünk (már amennyiben érint bennünket a dolog), lesz, 
mégpedig szűk féléven belül várható a megjelenése. 
Számos dolog marad a régiben, mint például a harco- 
sabb, illetve gazdasági megközelítést igénylő küldeté- 
sekre felfűzött kampány, a mindenféle munkafázist nél- 
külöző építkezés, vagy az a tény, hogy minél közelebb 
van egy termelőépület a raktárhoz, annál hatékonyabb 
a működése. 

A gazdasági rendszert lényegében változtatások nélkül 
vették át az első részből, más téren viszont nagy válto- 
zásokra számíthatunk. A 3D-s megjelenítéssel együtt 


Fa. 
sz 
! Itt hamarosan akkora mészárlás 
, lesz, mint Omaha Beach-en 


jár a zoom és a szabad kamerakezelés lehetősége, a kü- 
lönféle alakzatba rendezhető katonák épületeken be- 
lül vívott harca, egy, a Stronghold: Kingdoms MMO fej- 
lesztése során kidolgozott, a korábbi megoldásnál jóval 
áttekinthetőbb és kezelhetőbb hírnévrendszer - ezen 
újítások többségéről még nem tudtak, vagy akartak a 
részletekbe menően nyilatkozni a fejlesztők. Ami a já- 
tékos reputációját és az alattvalók viszonyát illeti, ar- 
ról csak azt tudjuk, hogy milyen nem lesz. Többé nem 
az eltelt idő függvényében alakul, más tényezők fogják 
befolyásolni, s arra sem kerülhet sor, hogy ha történe- 
tesen birtokunktól távol vívunk háborút, hazaérkezve 
összeomlott gazdaság fogadjon bennünket. 

Az egyébként sokak által kifogásolt gyorsépítéshez já- 
tékegyensúlyi problémák miatt ragaszkodnak még min- 
dig, ám valamiképp szeretnék azt elkerülni, hogy a har- 
madik részben is megismétlődjék az a jelenet, amikor 
az ostromló vérrel, s verítékkel lerombolja egy szaka- 
szon a várfalat, az így keletkezett résen keresztül be- 
küldené csapatait, de az ellenfél néhány másodperc 
alatt frissen épített falszakasszal zárja le az útját. Még 
zajlik az ötletelés, s már felmerült a késleltetett építke- 
zés gondolata, de még semmi sem végleges. Az sem ki- 
zárt, hogy ez az idegesítő játékelem végül változatlan 
formában köszön vissza. 

Maga az építkezés viszont jóval egyszerűbb lett, mint- 
ha ecsettel festenénk fel a falakat a dimbes-dombos 
tájra. Ha ezt kombináljuk a megígért, állítólag pofon- 
egyszerűen kezelhető pályaszerkesztővel, akkor komoly 
szavatossággal rendelkező játék lehet a végeredmény, 
olyan online funkciókkal kiegészítve, mint a mindenki 
által nyomon követhető ranglista, valamint a lakóhely- 
hez kötött barát- és ellenségkereső. Ez utóbbira a koro- 
na egy lokális ranglista, magyarán tudni fogjuk, hogy a 


leszek hajlandó kipróbálni 


sera 
, Ez akár képeslapnak is 
eza "a elmenne, csak azt nem 


FIREFLY 


1. 1999 - Simon Bradbury, 
Eric Ouellette és David 
Lester félrehajítva a 
homokozólapátot, várépítésről 
szőtt álmokkal felfegyverkezve 
megalapítja a Firefly Studiost. 
(Chavalier ekkor épp a középiskola harmadik osztályát 
nyögi begipszelt csuklóval.) 


2. 2001 - Megjelenik a Stronghold és egy csapásra 
ismertté válik a fejlesztőcsapat neve hobbi várépítész 
körökben. (Chavalier beleveti magát a virtuális várépítés 
örömeibe. Sikerei száma azonban mindvégig csekély 
marad.) 


j 3. 2002 - Megjelenik a 
) Stronghold: Crusader és 
£- egy csapásra rettegetté 
! válik a fejlesztőcsapat neve 
; közel-keleti terrorista körökben. 
Dzsihádot hirdetnek a nyugatról 
érkező veszedelem ellen. (Chavalier homokos területen 
(gy.k.: sivatag) próbálkozik várépítéssel, továbbra is kevés 
sikerrel. Mégis hatalmas eredményt ér el a keletről érkező 
ellendrukkerekkel szemben, amikor megfertőzi, s függővé 
teszi egy közelebbről meg nem nevezett közintézmény 
teljes biztonsági személyzetét.) 


6 ay " 4.2005 - Megjelenik a 
Stronghold 2 és minden 
rajongó a homlokára csap 
(legalább egyszer), nem értve, 
mi történt kedvenc fejlesztőcsa- 
patukkal. Egy bűnözőt rács mögé 

juttatni tovább tartott, mint ma. (Chavalier kocsisokat 

megszégyenítő választékosságról tesz tanúbizonyságot. 

Albionban tucatnyi anyuka és apuka heves csuklási 

rohammal küszködik, egyszerre. A Nagy-Britannia 

történetében máig példátlan jelenség előtt tanácstalanul 
állnak a tudósok.) 


5. 2006 - Megjelenik a 
Stronghold Legends és egy 
csapásra világossá válik 
minden rajongó számára, hogy 
kedvenc fejlesztőik túlzásba 
vitték a cider fogyasztását. 
(Chavalier a szavakból kifogyva egyre gyakrabban néz a 
pohár fenekére. Párja kezd féltékeny lenni, mert nem az 
övét nézi.) 


nmuuri 6. 2008 - Megjelenik a 
le Stronghold: Crusader Extreme 
"7 és egy csapásra megugrik 
Hő az ősz hajúak, a kopaszok és 
1 az őszülő kopaszodók száma 
világszerte. A tudomány mai 
állása szerint kizárt, hogy bárminemű összefüggés legyen 
az említett jelenség és a játék valószínűtlenül nehéz külde- 
tései között. (Chavalier megkeseredve és megkopaszodva 
egyre lejjebb csúszik a társadalmi ranglétrán, végül játék- 
újságírónak áll. A biztonsági őrök még mindig játszanak.) 


1. Ugyanez a csapat felel egyébként a Space Colony 
(2003), valamint a CivCity: Rome (2006) játékokért is. 
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MIVEL A STRONGHOLD SOROZAT KÉSZÍTŐI MAGUK IS ANGOLOK, nem 
érhet bennünket meglepetésként, hogy játékaikban a legmulatságosabb ostromfegyver az 
ún. cowtapult (elnézést kérek a gyenge szóviccért). Ennek lényege, hogy egy nagyra nőtt 
bocit hajítanak át a fal túloldalára, amely szerencsés esetben már a művelet előtt kilehelte 
lelkét. Odaát aztán a fertőző betegséget hordozó tetem kisebbfajta méregfelhőt generál, 
amiből szippantani kifejezetten káros az egészségre nézve. No kérem, a fejlesztők tovább 
haladnak a Monty Python által kikövezett úton, s a tehén mellett immáron szamárral, 
birkával, valamint további, hétpecsétes titokként őrzött háziállatokkal bővítik a kínálatot. 

má Jómagam egy csirkével üzemelő sorozatlövőre tettem javaslatot, remélem, megfogadják. 
Az új, immáron a fizika törvényeit is felhasználó grafikus motorral egyrészt kellően részletes 
állatmodelleket tudnak készíteni, másrészt a repülés és a becsapódás is sokkal látványo- 
sabb, főleg, hogy a szerencsétlen párák apró cafatokra szakadnak, miután ismét érintkezés- 
be kerülnek az anyafölddel, egy épülettel vagy egy balszerencsés strázsával. 


A NEWTONI FIZIKA MEGJELENÉSE ÓRIÁSI 
LÖKÉST AD A HADVISELÉSNEK, A VÁR- 
OSTROMNAK, MINDEZEK LÁTVÁNYÁNAK, 


Már az éjfelet is elütötte az óra. Nemcsak 
én unatkozom, a jobbágyaim is előmásztak 
teliholdat bámulni Sza 


e. 


S ÚGY ÁLTALÁBAN A HANGULATNAK 


H lakóhelyünk közelében ki a legnagyobb 
ő ? 4 várúr. 


4 a 1, VALAKI KAPCSOLJON MÁR 
9/e S VILLANYT! 
p) § Míg számos játékelemmel kapcsolatban 
f sűrű homályban tartanak minket a fej- 
lesztők, a játék egyes aspektusaira már 
fény derült. A Stronghold 3-ban elhúzó- 
dó játék esetén szépen váltogatják egy- 
mást a nappalok és az éjszakák, ráadá- 
sul még az időjárás is közbeszólhat egy 
£ komolyabb szélvihar vagy kiadós csapa- 
tg dék formájában. 
Azon túl, hogy ez 2011-ben, a játék 
megjelenésének évében már valóban 
elvárható esztétikai plusz, szerencsé- 
re a játékmenetre is komoly hatással 
ké lesz, hiszen immáron az éjszaka sötét- 
jében is meg lehet rohamozni egy vá- 
rat. A Firefly ezzel egyébként nem ta- 
lálta fel a spanyolviaszt, hiszen már az 
idén megjelenő Shogun 2: Total War is 
sötétben vívott harcokkal és ostromok- 
kal toboroz magának híveket. Hogy a 
szintén brit Creative Assembly művé- 
ben ez csupán külsőségekben jelent-e 
változást, még nem tudni, ám az biz- 
í tos, hogy Bradburyék újszerű élményt 
kínálnak majd a sötétben. (Hogy ebből 
hogy keveredek ki?...) Szóval az éjsza- 
ka sötétje némileg a fog of war jelen- 
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ségre emlékeztet, fény nélkül az orru- 
kig se látnak embereink, ami mind a tá- 
madóknak, mind a védőknek okozhat 
még gondokat. Támadóként megtehet- 
jük, hogy fáklyásmenetet rendezünk, 
nehogy csapdába gyalogoljunk, ám en- 
nek az az ára, hogy lassan mozgó cél- 
pontot nyújtunk a falakon felsorakozott 
íjászoknak. Botorkálhatunk előre vak- 
sötétben is, csak ekkor simán belegya- 
logolunk egy cölöpökkel kivert verem- 
be. A legígéretesebbnek az a megoldás 
tűnik, hogy egy kisebb csapatot felál- 
dozunk nyílt sisakos rohamban, dísz- 
kivilágítás közepette, míg fő erőinkkel 
máshonnan közelítünk a legnagyobb 
titokban. Persze a védők sem telje- 

sen védtelenek a fifikás megoldásokkal 
szemben: ha gyanút fognak, akkor pél- 
dául égő szalmagörgetegeket hajíta- 
nak le a falról, hadd nézzenek csak kö- 
rül azok fényénél. 


NEWTON ÉS AZ ALMÁJA 

Annak köszönhetően, hogy a Stronghold 
játékokban időnként le is kell rombol- 

ni az ellenséges erődítményeket, s nem 
csupán a sajátunk pátyolgatásával va- 
gyunk elfoglalva, a newtoni fizika meg- 
jelenése óriási lökést ad a hadviselés- 
nek, a várostromnak, mindezek látvá- 
nyának, s úgy általában a hangulatnak. 


VILLÁMINTERJÚ 


mint a Caesar vagy a Lords of the Realm. 


mesélhettek volna. 


az utunk. 


projekt? 


Bradbury elmesélte, hogy régi vágyuk 
vált valóra az új motornak köszönhe- 
tően, hiszen mindig szerették volna 

azt megvalósítani a játékaikban, ami- 
kor egy, az ostromlók sorai közül érke- 
ző nyílvessző átfúrja az egyik védő mell- 
kasát, aki erejét vesztve bucskázik át 

a mellvéden, s zuhan alá a mélybe. Ha 
esetleg még meg is pattan (persze az 
életszerűséget mindvégig szem előtt 
tartva) egy-egy kiálló sziklaperemen, 

az csupán hab lenne a tortára. Egyrészt 
ejnye-bejnye, Mr. Bradbury, hogy ilyes- 
miről tetszik fantáziálni, másrészt vi- 
szont valóban élvezetesebb lehet az ost- 
rom, akár támadói, akár védői oldalról, 
ha az előbbihez hasonló jelenetek tarkít- 
ják. Amennyiben viszont nem nyílvesz- 
szővel, hanem egy ballista szálfa nagy- 
ságú lövedékével köt közelebbi isme- 
retséget a védő, akkor annak ereje úgy 


SIMON BRADBURY-VEÉ" 


mais AT . 
Simon Bradbury az 1999-ben létrejött Firefly Studios alapító tal és nem mellékesen a 
széria vezető dizájnere. Korábban olyan sorozatokon dolgozott az Impressions csapatánál, 


Kérdés: Miért pont várak? Honnan ered ez a rajongás? 


Válasz: Azt hiszem, ez még gyerekkorunkban alakult ki. A szüleink gyakran vittek kirándulni 
ódon várkastélyokba, amelyek nemcsak klasszul néztek ki, hanem minden egyes építőele- 
mükön rajta volt a történelem lenyomata, megannyi szórakoztató és drámai történetről 


K: Van köze a második rész és a Legends vegyes fogadtatásának ahhoz, hogy visszatértetek 
az eredeti Stronghold gyökereihez, vagy puszta véletlenről van szó? 


V: Nem véletlen, egyrészt a rajongóink is ezt szerették volna, másrészt a folytatással 
túlvállaltuk magunkat. Sok évvel később azonban már tudjuk, mit kell tennünk, merre visz 


K: Mi az a fejlesztés, amelyre a legbüszkébb vagy a Stronghold 3-at illetően? 


V: Végre elég időt tudtunk fordítani a harci animációk, koreográfiák, s úgy általában az 
animációk kidolgozására. Ha valamivel sosem voltunk elégedettek, akkor ez volt az. Most 
viszont minden úgy néz ki, ahogy egy középkori harci játékhoz illik. 
K: Hosszú ideje készül egy tőletek idegen, műfaját tekintve hack and slash játék, a Dungeon 
Hero. A kiadója csődje után gyanúsan nagy lett a csend körülötte. Életben van még a 


V: A Dungeon Hero hősét kemény fából faragták, nem olyan egyszerű végezni vele... 


2. 


s. 
Mis etésa) 


repíti hátra, hogy valahol a várudvar kö- 
zepén képez majd szétkenődve graffitit. 
A Két toronyban Helm szurdok ostro- 
mánál láthattunk hasonló jelenetet. 

A lövedékek és a bakák viszonyát már 
kiveséztük. ,De mi a helyzet a falakkal, 
a bástyákkal, s úgy általában az épüle- 
tekkel?" - kérdezhetnétek jogosan. A vi- 
selkedésüket - mármint rombolás köz- 
ben megfigyelhető magatartásukat - je- 
lentősen befolyásolja, hogy a pusztító 
kinetikus erő éppenséggel melyik irány- 
ból éri őket, illetve pontosan hol is talál 
célba. Ha teszem azt, egy bástya alsóbb 
kősorait kezdjük megbontani, előbb- 
utóbb leomlik az egész felépítmény. Ha 
egy szerencsésebb katapultlövedék át- 
szakítja a várfalat, akkor törmeléket 
sodor magával, mégpedig a haladási 
iránynak megfelelően. Apropó törmelék: 
az aláhulló gerendák és kövek, az össze- 


Besötétedett, de ellenség még nincs. Unatkozom... 


(e) 


Ni A Stronghold 3 a Trinigy Vision névre keresztelt grafikus motorját használja. Egyebek mellett ez mozgatja 
a The Settlers 7: Paths to a Kingdom, valamint az Arcania: Gothic 4 című játékokat is. 


Klassz a tetőtéri lakás, csak 
épp ablakra nem futotta 


Várnagyék várakozó álláspontra he- 
lyezkedtek a vár falai között. Vajh mire 
várhatnak? 


omló épületek akár maguk alá is temet- 
hetik katonáinkat, szóval csak óvatosan. 
Alapszabály, hogy ne akkor sorozzuk a 
falat, amikor épp alatta várják hű talpa- 
saink a magasból érkező gulyást. A né- 
pi hagyomány szerint fejfájást jelent, ha 
kőzápor hullik a nyakunkba. Bizonyára a 
fronthatás miatt. 

A védőket és támadókat egyaránt 
érintő közvetett sebzés, az ún. splash 
damage erősségéből némi tesztelés 
után kénytelenek voltak visszavenni a 
fejlesztők, hiszen úgy hullottak tőle a 
puhatestűek, hogy már azelőtt véget 
ért egy ostrom, mielőtt igazán belelen- 
dültek volna. 

A fizikában rejlő lehetőségeket a vé- 
dők is kihasználhatják. Egy domb-, vagy 
hegytetőre épített erődöt mindig nehe- 
zebb megrohamozni, mint azt, amelyi- 
ket a sík pusztaság közepébe építették. 


ta 9 


Ahol nem ég pilács, ott épp... 
khmm... khmm... méhecskékről 
és virágokról beszélgetnek 


KE evett, 


Nem elég, hogy az emberek levegő után 
kapkodva kapaszkodnak felfele, miköz- 
ben megsülnek dögnehéz láncingük- 
ben, ha nincs szerencséjük, még a velük 
szembe érkező, fentről gurított farönkö- 
ket is kerülgetniük kell. 

Van még fél esztendőnk a játék megje- 
lenéséig - nem számítva az esetleges 
csúszást, halasztást -, addig akár elő is 
lehet kotorni az első részt, s újra végig- 
játszani, hogy felkészülten, ne megko- 
pott, az idők folyamán megszépült em- 
lékekkel ugorjunk majd a Stronghold 3 
torkának, mint éhező jobbágy a szom- 
széd tyúkjának. 69 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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ÚJDONSÁGOK TOP 10 


GAMESTAR 


TOP 10 


gyűjtői kiadás, amit látnod kell! 


//wecollectgames 
As kiadások térhódítása az utóbbi években vált igazán jellemzővé 


a videojáték-iparban. Egyre nagyobb számban érkeznek a mindenféle őrült 

dolgokkal telizsúfolt csomagok, ahol bizony sok esetben nehéz eldönteni, hogy 
megéri-e az adott összeget a kiszemelt pakk. Barátaink a wecollectgames.hu oldalon eb- 
ben próbálnak segítséget nyújtani: minőségi fotókkal, részletes leírással, valamint gyakran 
frissülő tartalommal állnak az effajta tartalomra fogékony netezők szolgálatában. A követ- 
kező két oldalon az elmúlt néhány év legérdekesebb gyűjtői kiadásait ismerheted meg - a 
wecollectgames.hu szerkesztőinek válogatásában. 


1 ésa 


AZA B 
TIMITÉD: EDITIÓN 


jó néhány minőségi extrát zsúfoltak bele 
a dobozba. A legötletesebb egyértelműen 


Az Európában csak Resident Evilként is- 
mert sorozat ötödik részéhez több külön- 


75 intek 


SAINTS. ROW. 2 LIMITED 
COLLECTOR"S EDÍTION 


Milyen tárgy tudná a legjobban feldob- 
ni egy bűnözőszimulátor CE-változa- 
tát? Mivel egy prostituált, egy terepjá- 
ró, esetleg némi drog mégiscsak túlzás 
lenne, ezért marad a kézenfekvő megol- 
dás: egy fegyver. Persze nem akármilyen 
stukkerről van szó, hanem egy aranyszí- 
nű, meglehetősen fura markolatú darab- 


Nincsen CE-lista Fallout 3 nélkül. Ez a li- 
mitált kiadás az igazán különleges csoma- 
golása miatt kihagyhatatlan darab: egy 
rendkívül igényes, fém uzsonnásdobozról 
van szó, amelynek minden egyes szegle- 
tét jópofa artworkök díszítik. A pakkban 
a bólogatós Vault Boy Bobblehead figura 


ról, amelyhez még egy szintén aranyo- 
zott pendrive-golyó is jár. Igaz, a meg- 
valósítás hagy némi kívánnivalót maga 
után, lévén csak gagyi műanyagdarabot 
kapunk a pénzünkért, azonban egyedisé- 
gével és merészségével a Saints Row 2 
gyűjtői kiadása helyet szerzett magának 
a Top 10-es listánkon. 


mellett egy művészeti albumot, illetve egy 
CD-t találunk, amelyen a játék zenéit hall- 
hatjuk. Érdekességként megemlítenénk, 
hogy Amerikában néhány szerencsés hoz- 
zájuthatott a Survival Editionhöz, amely a 
fentiek mellett még egy kézre szerelhető 
Pip-boy digitális órát is tartalmazott. 


böző gyűjtői változat is elérhető volt, hiszen 
minden egyes régió - USA, Európa, Japán, 
valamint külön Ázsia is - más-más cso- 
magot kapott. Ezek közül a legkülönlege- 
sebb egyértelműen Japánnak jutott, hiszen 


a Tricell vírus elleni vakcinát formázó pen- 

drive, amely mellett nem szabad megfeled- 
kezni a BSAA logóval ellátott övtáskáról, 

a 32 oldalas művészeti albumról, valamint 

a szintén tricelles, bőr kártyatartóról. 


GOD OF WAR III ULTIMATE 
TRILOGY EDITION 


A videojátékok világában ritkaság az 
olyan, amikor a trilógia befejező része mel- 
lett a korábbi részekhez is hozzájutha- 
tunk, azonban mint a kiadás neve is mu- 
tatja, a Trilogy Edition mindhárom God of 
War-epizódot tartalmazza. Mindezt a já- 
tékból is ismerős Pandora szelencéjében 
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LD 


WARCRAET 


WORLD.OFWARCRAET 
COLLECTOR"S EDÍTION 


tes doboz, amelyben olyan finomságokat 
találunk, mint például a keményfedeles 
művészeti album, az egéralátét, a , Kulisz- 
szák mögött" DVD, a játékkártyák és a 
soundtrackeket tartalmazó CD. Fontos 
kiemelni, hogy nem spóroltak az anya- 
gokkal és minden egyes kiegészítő iga- 
zán minőségi hatást kelt. 


Nehéz lenne igazságot tenni a csomagok 
között és kiválasztani az egyetlen, min- 
dent vivő World of Warcraft gyűjtői ki- 
adást, ezért a Blizzard játékát és an- 

nak két kiegészítőjét ezúttal egy kalap 
alá vesszük. Az alap WoW-ra, a Burning 
Crusade-re, valamint a Wrath of the Lich 
Kingre egyaránt jellemző a vaskos, mére- 


kapjuk kézhez, amelyet már-már szinte be- 
teges részletességgel dolgoztak ki. A do- 
bozban egy művészeti albumot, néhány ké- 
peslapot, valamint DLC-kódokat kapunk, 
amelyekkel új karaktereket nyithatunk 
meg, illetve kapcsolódó videókat és zené- 
ket tölthetünk le a PlayStation Networkről. 


Nem hiányozhat a listáról az idei Bliz- 
zard-gyöngyszem, a StarCraft II sem. 
A World of Warcraft-csomagokhoz ha- 
sonló felállást tessék elképzelni, ahol egy 
nagy és kemény kartondobozban bújik 
meg a sok-sok extra. A művészeti al- 
bum a minőségét tekintve akár egy ön- 
álló kiadványként is megállná a helyét, 


a Soundtrack CD-t, valamint a DVD-t is 
külön tokban kapjuk készhez. A csomag- 
hoz továbbá egy képregényfüzet és né- 
hány exkluzív, a Battle.Netről letölthe- 
tő tartalom is jár. A pakk egyik fontos 
kiegészítője a sötétben narancssárgán 
izzó, fém pendrive, amelyen a StarCraft 
első részét és a Brood Wart találjuk. 


ES P 


Ehhez a bekezdéshez annyit minden- 
képpen szükséges hozzátenni, hogy a 
negyedik hely ezúttal csak az USA-be- 
li kiadásra értendő, hiszen Európa 

egy azonos nevű, de lényegesen sze- 
gényebb csomagot kapott. Az ameri- 
kai Arkham Asylum az EU-s, egyszerű 
dobozzal ellentétben egy Batman lo- 


gó formájú kazettában érkezik. A Ba- 
tarang és az ehhez tartozó állvány 
mindkét változatban megegyező, azon- 
ban az európai változatból kimaradt a 
napló különleges bőrborítója, valamint 
a játékot és az extra lemezt tartó digi- 
pack papírdoboza. 


GRANDITHERTVAÚTONM 


METAL-GEAR SOL 3 


S. NAK E "E AXÍ ER 


SPECIALEDITION 


ző am ga dik aaz 


PlayStation.2 


TCOTNAMI / 


METALGEAR SOLID 35-— 
SNAKE EATER PREMIUM PACKAGE 


Talán a Metal Gear Solid sorozat az, 
amelyhez a legtöbb limited/collec- 
tors/special edition játék, tárgy és fi- 
gura érhető el, éppen ezért nem hi- 
ányozhat a listánkról az MGS-világ 
egyik legszebb kiadása sem, a harma- 
dik rész csak Japánban elérhető pré- 
mium csomagja. Az igencsak nagy do- 
bozban egy kellően kidolgozott Sha- 


gohod modellt találunk, amely két 
darab, értelemszerűen japán nyelven 
írt könyvet, egy bónusz lemezt és a já- 
ték egyszerű kiadását tartalmazza. 
Bár pusztán a csomag tartalmát te- 
kintve valóban nem egy földbedöngö- 
lő darab, azonban az egyes tartozékok 
kidolgozottsága és a csodaszép doboz 
sokat javít az összképen. 


iZv.h 


Sz úske] 


Nincs még egy olyan gyűjtői kiadás, amely 
annyira jól mutatna a polcon, mint a Halo 
3 Legendary Edition. Az ismert hős, Mas- 
ter Chief sisakja az egyik legszebb dísz, 
amit videojátékos témában elképzelhe- 
tünk (egyedül a Resident Evil 4 véres lánc- 
fűrész-irányítója képes vele felvenni a ver- 


senyt). Részletesen kidolgozott, gyönyö- 
rű festéssel és egyedi sorszámmal ellátott 
extráról van szó, ahol még az állvány- 

ra sem lehet egy rossz szavunk sem. Igaz, 
hogy a játék mellett csak két darab bó- 
nusz DVD bújik meg, azonban ezek igazán 
bőséges tartalommal vannak ellátva. 
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most a sé 
www.magicezek.hu-n 

vagy a www.sarkanytuz.hu-n, 

hogy megkapd az sa 


első saját ! 


4 


Kegyetlen jó hónapok jönnek, már 
ami a játékmegjelenéseket ille- 

ti - minden mással kapcsolatban 
nem kezdenék bele a nyugdíjaso- 
kat megszégyenítően pesszimista 
mammogásba, de végül is én már 
öreg vagyok és a híradónak is visz- 
szabeszélnék, ha néznék tévét. 

No, a lényeg: végre lesz Fable III 
(kedves drága jó Molinó bácsi, visz- 
szamenőleg a kettest nem lehetne 
PC-re?... Ha már teccett nekem an- 
no hülyeségeket beszélni), no meg 
jön a Fallout New Vegas (az , Old" 
Vegasban nemrég voltam, és tény- 
leg megérdemel egy apokalipszist). 
Apropó, apokalipszis, aki remeg- 
ve várja a következő God of Wart 
és nem fontos neki a görög körí- 
tés (görítés?!), annak íme a Dark- 
siders. 99 százaléknyi nyúlás, de 
85 százaléknyira jó játék, legalább- 
is szerintem. 

És persze egy csomó mindent tuti- 
ra fel se soroltam, Énkicsipónim 9, 
meg egyebek, aki ezekre vár, ne ha- 
ragudjon... Igaz, nekem meg most 
lett élő, igazi macskám: Vasguez 
e sorok írása közben épp a lábuj- 
jamat nyalja. No, legyen nektek is 
legalább ilyen szép... 

telettel telettel telettel 
telettel telettel telettel 
telettel telettel telettel 
telettel: 

BZ 


KULISSZA 


Apokaliptikus, démoni cikk írása 
közben nem árt, ha van egy dé- 
moni fekete macskája az ember- 
nek. Íme, Vasguez, aki a monitor- 
ra meredve küzdötte velem végig 
a Darksiderst. Az alábbi képen 
démoni és hagyományos formájá- 
ban is megörökítettem. 


GamesStar 


,) BEMUTATÓK 


A legújabm. "7 


4 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 


mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


"CIVILIZAT 


-Ga dhíjvagyok 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 


tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 956 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 96 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 90 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


44 ARCANIA:GOTHIC: 


Nia-Nia-AMAAA A Arcania! — ész 


TOVÁBBI BEMUTATÓK 


36 FALLOUT: NEW VEGAS 

44 —— ARCANIA: GOTHIC 4 

48 —— CIVILIZATION V 

54 —— DARKSIDERS 

58 — DEADRISING2 

64 R.U.S.E. 

68 — FI2010 

72 PRO EVOLUTION SOCCER 2011 
76 FRONT MISSION EVOLVED 

80 — PATRICIANIV 

84 — KINGSBOUNTY: CROSSWORLDS 
86 — MASSEFFECT2-LAIROF THE 


SHADOWBROKER 

86 —— DRAGON AGE: ORIGINS 
- WITCH HUNT 

86  — BORDERLANDS - CLAPTRAP"S NEW 
ROBOT REVOLUTION 

87 SPIDER MAN: SHATTERED 
DIMENSIONS 

88 — WIIPARTY 


90 HEAVY RAIN MOVE EDITION 

90 SPORTS CHAMPIONS 

91 START THE PARTY 

91 —  EYEPET MOVE EDITION 

92 — KINGDOMHEARTS: BIRTH BY SLEEP 

92 — TOMCLANCY"SGHOST RECON: 
PREDATOR 

94 JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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hagyományaihoz méltón. 


NEW VEGAS TÖRTÉNETE 
A: KEZDŐDIK, ahogy a 

legtöbb sztori inkább véget 
szokott érni: lelőnek minket. Per- 
sze ez így bosszantóan rövid lenne, 
és a népek dühödten követelnék visz- 
sza a pénzüket, úgyhogy egy robot 
(aki történetesen cowboynak képze- 
li magát - hagyjuk is) megment min- 
ket. Kiderül, hogy szállítók vagyunk, 
akit éppen azért puffantottak le, 
amit szállított: egy platinazsetont. 
Fura, ugye? Nos, az igazán fura dol- 
gok csak ezután következnek majd. 
Először is meg kel ü 
gurát, aki kiszúr 
szaszerezzük a 


a Fallout: New Vegas ismerős, még- 
is rengeteg újdonságot tartogató vi- 
lágában. 


JÁTSZMA FÜGGŐKNEK 


A Falloutba könnyű beleszeret- 
ni. A harmadik részt szerintem s0- 


f. 


Zn —meeeeae 
NCR Kititáry Policgi 


Vegasi divatkollekció . 
bemutatója 2025 Sat e, 
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KIADÓ Bethesda Softworks FEJLESZTŐ Obsidian Entertainment 
RÖVIDEN Posztapokaliptikus akció-RPG, a kiváló Fallout-sorozat legszebb 


What happens in New Vegas, 
stays in New Vegas...  //mazur 


kan játszottuk végig, akár a DLC- 

kkel együtt (tudom, nem mindegyik 

volt... hm... tökéletes, de összességé- 

ben egyikért sem sajnáltam a pénzt). 

Utána pedig már csak azon sóhajtoz- 

tunk, hogy mindegy, mivel is készül 

pontosan az Obsidian, csa n 

már a New Vegas. Nem kell nekünk 

semmiféle forradalom, hajmeresztő- 

en újszerű megoldás, csak engedje- 

nek még vissza minket játszani! Per- "ej; 
sze az ember már csak olyan, hogy 
amikor tényleg megkapja, amit akar, 
és elkezd pancsikolni az újdonságok- 
ban, akkor egy idő után már húzkod- [- 
ja a száját - ,hááát, azért lehetett 
volna még valami, nem is tudooon 
De ez hülyeség: az Obsidian nag 
is jól tette, hogy nem akarta feje 
tejére állítani a Fallout 3 által fe 
tett szabályrendszert. 


KICSIT ÍGY, KICSIT 
Az újdonságok nagyjábé 
re oszthatók. Bizon 
szerűbbek lettek, 

cionalizálódtak - ez. 
észrevenni, inkább apró 


1 


Ezúttal nem a különféle képességeket jelképező figurákat tudjuk gyűjtögetni, hanem jópofa kis 
hógömböket: mindössze hét van elrejtve a játék hét fontos helyszínén, de érdemes nyitott szemmel 
járni, mert amikor leadjuk őket, busás zsetont kapunk. 


chanikai reszelésekről X 

van szó, például a tár- 

gyak javításának meneté- 

ről, unalmas, néha fruszt- 

ráló macerákról, amelyek 

csak kizökkentettek minket a 
játékból, és nem igazán voltak 
élvezetesek. De persze maradt 
azért szöszölnivaló! Más dol- 

gok ugyanis sokkal összetettebbek 
lettek, vagy inkább jóval nagyobb 
mélységet kaptak - ez nem jelenti 
azt, hogy rá is vagyunk kényszerít- 
ve, hogy leálljunk vacakolni olyasmi- 
vel, mint hogy milyen töltényt hasz- 
náljunk... Nem muszáj, de ha éppen 
ilyen típusú játékosok vagyunk (ne- 
tán valami bimbózó kényszerbeteg- 
ség készül maga alá teperni minket), 4 
akkor bátran elveszhetünk a részle- ő Í eg A mutáns is ember! Vagyis... 
tekben. Ugyanígy mélységet kapott 7 ; t y W VEGASBAN TÖBBET IS MEG- 

a mellénk szegődő társ, nem is akár- s 3 

milyet! Egyrészt részletesen test- 
re szabhatjuk viselkedését, másrészt , E; 
soha, egy percig nem fog gondot i a 4 j j legfőképp TELE egyedeik 
okozni a hozzánk csapódott cimbora, 3, € élnek. Találkozhatunk a Fallout 2-ből is- 
mert ha beragad, lemarad, kigyitani 


Dászupermutánsok élete sem csupán 
vagy bármi egyéb szörny 


ffiték és mese: köztük is nagyon vad 
belviszályok dúlnak, megvannak a 
saját frakcióik, és nincs kiforrott 
álláspontjuk arról, hogy v 

: is ketté kell-e csapni minden 

798 szembejövő embert, vagy sem. 

b. A lacobstownban szerencsére 

jettől nem kell tartanunk. 


XHa jól viselkedünk.) 


- csak épp a szükséges alapanya- 
gokhoz nem, muhaw. Ettől függetle- 
nül aki veszi a fáradságot, hogy ala- 
posan átböngéssze a lehetőségeket, 
az már céltudatosan tud keresgél- 
ni hozzávalókat. Erre szükség is lesz, 
mert ha csak úgy vaktában kezdünk 
el elrakni mindenfélét, ami mozdít- 
ható, hamarosan moccanni sem tu- 
dunk majd a rengeteg cucctól. Emel- 
lett ugyebár különféle fegyvereket, 
használati tárgyakat is tudunk ké- 


szíteni - ezt 
mm már láttuk a 
Fű Fallout 3-ban 


is. Most egyrészt ka- 

punk egy rakás újdonsá- 

got (időzített bomba tojásfőző- 
ből?!), másrészt akár töltényeket 
is gyárthatunk magunknak. Nem is 
akármilyeneket, mivel most már ext- 
ra lőszertípusok is szerepelnek a já- 
tékban, például olyan, ami páncél el- 
len jobban hat, de direkt sebzésben 
gyengébb (armor piercing) vagy épp 
fordítva (hollow point), netán csök- 
kenti egy shotgun szórását, mi- 
vel sörétek helyett egyetlen nagy 
golyót lő ki (slug) - messzire is 
pontosan lövő shotgun, mit ki 
nem találnak?! -, vagy a leg- 
viccesebb, amely az energia- 
alapú fegyvereket túltöl- 
ti (overcharge), így sokkal 
nagyobb sebzést bizto- 


ott nézett ki Zrinyi Mik 


Az üzenet nem ért célba 
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vert. A lövedékek között aztán bő- 
ven lehet így-úgy alakítgatni a dol- 
gokat, egyik féléből másik fajtát csi- 
nálhatunk, és így tovább - akinek 
van energiája pepecselni vele, az 
rengeteg pénzt spórolhat meg, főleg 
a nagyon drága, egészen felső kate- 
góriás lőszerek esetén. Másik remek 
újdonság, hogy tábortüzeknél külön- 
féle ínyencségeket (?) kotyvasztha- 
tunk magunknak. Tábortüzet rak- 

ni sajna nem tudunk (én legalábbis 
nem jöttem rá, hogy hogyan lehet), 
de bőven találunk majd szerte a vi- 
lágban kis piknikpontokat, úgyhogy 
indulhat a grillparti. Az amúgy is un- 
dorító gekkólábbal, vakondvesével 
és hasonlóan ínycsiklandó alap- 
anyagokkal egyszerűen csodát tud 
tenni némi fűszer, úgyhogy alap- 
esetben több HP-t adó ételt kapunk, 
jobb receptek alapján viszont akár 
olyasmit is kotyvaszthatunk, ami ko- 
moly buffokat nyújthat (például bi- 
zonyos sebzéstípusokkal szemben el- 
lenállást, gyorsabb AP-visszatöltést 
stb.). A ,fűszer" persze sok minden 
lehet, itt jön képbe, hogy a Fallout: 
New Vegas alapvetően sokkal élettel 
telibb környezetben játszódik, mint a 
Fallout 3. Szinte mindenütt láthatók 
fák, kaktuszok, mindenféle fura vi- 
rágok, és számos növénynek egysze- 
rűen le tudjuk kapdosni a termését 
is. Úgyhogy ha eddig nem lett volna 
biztos, hogy tatyónkat hamar meg- 
töltjük majd, akkor mindenki nyu- 


godjon meg: pikk-pakk nálunk lesz a 
fél ecseri piac. 


TITKOS KÉPLETEK 

Előre szólok, a következő részt csak 
erős idegzetű olvasóinknak ajánlom. 
Na jó, nem, csak próbálom izgalma- 
sabbnak feltüntetni, mert aki nem 
fogékony az ilyesmire, annak baro- 
mi unalmas lesz. A harcrendszer kül- 
sőleg nem változott (menet köz- 

ben csak apró jelek utalnak a válto- 
zásokra, mint például az ellenfelünk 
életereje mellett felbukkanó pán- 
céljel - az vajon mi lehet?), de belül- 
ről jóval összetettebb lett. Ez tipi- 
kusan olyan dolog, amivel nem mu- 
száj foglalkozni, de érdemes: ha 
valaki veszi a fáradságot, hogy ész- 
szel válasszon fegyvert (sőt, akár a 
lőszertípusokkal is taktikázzon), az 
jelentősen megkönnyíti a saját éle- 
tét. Itt van például a sebzés (DAM), 
amit eddig is jól láttunk a fegyverek 
kiválasztásakor, de van már mellet- 
te egy sebzés/másodperc (DPS) ér- 
ték is. Az ugyanis egy dolog, hogy az 
adott fegyverrel mekkorát tudunk 
belepusszantani ellenfelünkbe, hosz- 
szabb távon azonban már nem mind- 
egy, hogy időarányosan mekkora a 
sebzésünk. Hasonlítsuk össze példá- 
ul gondolatban a lassú, de nagyokat 
lövő sörétest, a gyors, de golyónként 
kisebbeket sebző géppisztollyal. Cél- 
ravezetőbb lehet egy nagyobb seb- 
zésű, ám alacsonyabb DPS-ű fegy- 


vert is választani, ha az ellenfelünk 
sebzési ellenállása (DT) olyan ma- 
gas, hogy nevetséges kispuskánk 
azt egyszerűen nem tudja megugra- 
ni - márpedig lesz ilyen eset bőven, 
mert rengeteg ellenfél már-már ne- 
vetségesen brutális páncélzatban 
ront ránk. Ugyanez visszafelé is igaz 
(?adosciM), mert ha valami puhates- 
tűvel kerülünk szembe, nem páncé- 
los állattal vagy lazábban öltözött 
gazfickókkal, akkor sokkal inkább 

a DPS számít. Persze hogy ne le- 
gyen túlságosan megkötve a kezünk 
a fegyverválasztással, lehet variál- 
ni a lőszerrel is: ha például páncél- 
törő golyókat használunk, az rövid 
idő alatt leviszi ellenfelünk DT-jét. 
Hát ezt jelenti a név mellett a pán- 
cél: ha felbukkan, akkor érdemesebb 
lenne magasabb sebzésű fegyverre 
váltani, mert jelentős része fenna- 
kad ellenfelünk páncélzatán. Ha tö- 
röttpáncél-ikont látunk, akkor már 
megpuhítottuk a komát és jöhet a 
kisebb, gyorsabb sebzésű fegyver is. 
Jópofa, nem? 


EMBER TESZI A RUHÁT 
(TONKRE) 

A mi páncélunkra ugyanez igaz. 

A jobb öltözékek már komolyabb 
DT-t adnak, ami az imént leírt mó- 
don csökkenti a bekapott sebzést. 
A rendszer ráadásul páncéllal szem- 
ben jóval megengedőbb, mint fegy- 
verrel: ha a fegyverünk épsége 75 


hi 


A HOZZÁNK CSAPÓDÓ FIGURÁK EGÉSZEN 
EGYEDI FIGURÁK, mindegyikük szerethető a maga mód- 
ján. Hasznos bónuszeffektet kapunk tőlük, amíg velünk vannak, 
de egyéb módokon is segítenek: tisztességes mennyiségű cuccot 
tudnak cipelni helyettünk is - ami szuper -, néha pedig új recep- 


teket, fegyvereket, egyéb hasznos tárgyakat zsákmányolhatunk 


segítségükkel. 


Hardcore módban nem elég, hogy enni, inni, aludni kell. Inni csak vizet szabad, mert az alkohol például 
dehidratál (ahogy a való életben is), az üdítők pedig csak átmeneti megoldást jelentenek, kisvártatva 
még szomjasabbak leszünk (ahogy a való életben is). Leggyorsabban megszomjazni fogunk, enni rit- 
kábban kell (és itt nem annyira szigorú a játék, minden vacak jöhet), az alvásmegvonás pedig tényleg 
csak hosszú idő után jelent valós problémát. Ha épp nagyon nincs alkalmunk hunyni egyet, akkor itt is 
vannak áthidaló megoldások (például a Nuka-Colában is akad némi koffein)... 


Jól van, anyjuk, mindjárt 
lelövöm a tévét! 


AZ OBSIDIAN MINDENT ELKÖVETETT, 
HOGY A NEW VEGAS RÉVÉN SIKERESEN 
KIZÁRJUK MAGUNKAT A TÁRSADALOM- 
BÓL, BARÁTAINK, SZERETTEINK PEDIG 
MEGGYÜLÖLJENEK 


százalék alá esik, a sebzése is me- 
redeken csökken, páncél esetében 
azonban 50 százalékig megkapjuk 

a teljes DT-t. Félszemmel persze ér- 
demes figyelni állapotát, és ha úgy 
adódik, ki kell kalapálni. Még egy 
szóra visszatérve a sebzéshez, az 
adott fegyvertípushoz kapcsolódó 
attribútum (erő, ügyesség...), vagy 
képesség (endergiafegyverek, közel- 


harci fegyverek...). Ha túl gyöngék 
vagyunk a kétkezes pörölyhöz, ak- 
kor is meg tudjuk lengetni, csak épp 
sokkal lassabban fogunk somni vele. 
Ha találunk egy jóféle revolvert, de 
nincs elég kapcsolódó pontunk, ak- 
kor is szépen sebezhetünk vele, csak 
épp nehezebb lesz célozni. Ez bun- 
kóságnak tűnik, de nem az, sőt: nem 
kell csalódottan félretennünk egy jó 
fegyvert, csak azért, mert másfelé 
osztottuk a pontjainkat. 


DÜBÖRÖG A BANDA 

A Fallout: New Vegasban több szem- 
pontból is jobban érezzük majd a bő- 
rünkön a döntéseink súlyát. Jónak és 
rosszcsontnak is nehezebb felcsap- 
ni, mert ugyanazok a tettek telje- 
sen másképp veszik ki magukat a vi- 


4 


lágot benépesítő különféle frakciók 
szemében. Az is megtörténhet, hogy 
teljesen jó arcok vagyunk, csak épp 
nem a megfelelő emberekkel, és így 
az egyik frakciónál hamarosan a leg- 
nagyobb srácként, oltári pofaként 
(stb.) tekintenek ránk, a többiek vi- 
szont épp emiatt utolsó senkiházi- 
nak néznek. De persze ez még ennél 
is bonyolultabb. A különféle frakci- 
ók szemében lehet alapvetően jó, ve- 
gyes és rossz a reputációnk, de ez is 
több (szám szerint öt) fokozat men- 
tén alakul ki. Amikor először változik 
a rólunk kialakult kép, a játék meg 

is jegyzi, hogy voltaképp mindegy, 
hogy szeretnek-e majd vagy utálnak 
minket; a lényeg, hogy már nem va- 
gyunk semlegesek, felfigyeltek ránk, 
és valahogyan nyomot hagytunk a 


al A light in the darkness. 


A bearded man. 


vo A mushroom cloud. 
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0 Bár VATS-módban testrészenként célozhatjuk és támadhatjuk ellenfeleinket, a legtöbben általában 


körül, de máshova is érdemes lehet lőni. Ha ellenfelünknek brutális sebzésű fegyvere van, érdemes 


1] csak fejre mennek. Tény, lélekemelő látvány, amikor a kamera háromszor megpördül egy lerepülő búra 


lehet a kezére célozni: pontatlanabbul fog lőni, ha pedig sikerül teljesen szétlőni (crippled), akkor 
egyszerűen elejti a fegyvert. A lábon lőtt ellenfél lelassul, így üldözésnél érdemes próbálkozni vele - 
vagy épp az ugrálva támadó rémek esetén, mint a Deathclaw. A lábon lőtt ellenfél ugyanis nem ugrál. 
Csápos állatoknál érdemes lehet az antennára, harci robotoknál a támadóközpontra célozni, mert ha 
ezek megsérülnek, akkor ellenfelünk nagy eséllyel fordul saját pajtásai ellen. 


világban. A különféle frakciók hoz- 
zánk való viszonya olyan kézenfek- 
vő módon is megnyilvánulhat, hogy 
bizonyos árusoknál jobb áron ad- 
hatunk-vehetünk, de új küldetések 

is megnyílhatnak, különleges tár- 
gyakhoz juthatunk, előbb-utóbb pe- 
dig már biztosan lesznek, akik any- 
nyira utálnak minket, hogy bérgyil- 
kosokat küldenek ránk. De legalább 
zajlik az élet. 

A frakciókkal kapcsolatban érde- 
mes megemlíteni, hogy ha úgy adód- 
na, hogy mégiscsak szükségünk len- 
ne , jóban lenni" valamelyik csoport- 
tal, de eddig mégiscsak úgy hozta a 
sors, hogy túl sokan tévedtek közü- 
lük célkeresztünkbe és így a körük- 
ben mutatott népszerűségi indexünk 
bizony hagy maga után némi kíván- 


BEL! 


K 


nivalót, akkor cselhez is folyamodha- 
tunk. A legtöbb frakciónak megvan a 
maga jellegzetes páncélzata, amely- 
ből ha sikerül szert tennünk egyre 
(vajon hogyan?), akkor álcázhatjuk 
magunkat adott banda tagjaként, 
ezzel átmenetileg megtévesztve a 
közéjük tartozókat. Egy azonban 
fontos: bár a legtöbb bandatagot si- 
kerülhet átvernünk, az őrök valami- 
ért átlátnak az álruhán, úgyhogy ér- 
demes tartani a távolságot minden- 
kitől, aki bajt okozhat nekünk. 


THIS IS HARDCORE! 

Amikor a játék elején először lépünk 
ki a gyönge szűzi testünket összetá- 
koló jó doktor házából, a játék meg- 
kérdezi, hogy vajh vagyunk-e oly tö- 
kösek, hogy hardcore módban vá- 


—" Így zajlik a bughunt 
az Obsidiannál 


Egy társ, aki nem kerget az őrületbe 


A NEW VEGASBAN KIVÁLÓAN SIKERÜLT MEGOL- 
DANI, ked a hozzánk csapódó cimborák tökéletes partnereink 


nek az agyul kra: em kell pátyolgatni 


HP 


KNAKGNAN KAN ENNEK KEK K TK EK EN A AKA 


dunk neki a nagy kalandnak? Na, ez 
tényleg kemény falat, és gondosko- 
dik arról, hogy a játék mindvégig ko- 
moly kihívást jelentsen. Minden já- 
tékban, ahol új képességek, jobb 
fegyverek-páncélok révén a játékos 
egyre erősebbnek érezheti magát, 
visszatérő probléma, hogy egy idő 
után már túl könnyű lesz az élet, de 
a Fallout: New Vegas hardcore mód- 
ja elegánsan oldja meg ezt: alap- 
vetően három új dolgot kell még 
szem előtt tartanunk. Az első, hogy 
ne száradjunk ki, azaz rendszere- 
sen igyunk folyadékot (H20). A má- 
sik, hogy együnk rendesen (külön- 
ben csoki sincs!), méghozzá rendes 
kajákat (FOD), illetve ha elfáradunk, 
aludjunk (SLP). Ha a három érték 
(H2O, FOD, SLP) vészesen lecsökken, 
akkor gyengülni kezdünk, de akár 
még meg is halhatunk - nincs mese. 
És ami a legkeményebb: ezek egy- 
másra is hatnak, alvás után megéhe- 
zünk, evés után megszomjazunk, és 
így tovább. Sőt, a Fallout 3 legna- 


gyobb csalását, a szuperkényelmes 
fast travelt" is csak okosan szabad 
alkalmazni, mert a játék itt már fi- 
gyeli az aközben eltelt időt is. Ha pe- 
dig mindez nem elég, a sérült végta- 
gokat hardcore módban nem lehet 
stimpackkal vagy alvással gyógyí- 
tani: muszáj ellátogatni dokihoz, 
vagy a külön erre szolgáló tatyót 
(doctor"s bag) igénybe venni. 


AZ ÖRDÖG BIBLIÁJA (ÉS 
EGYÉB KÖNYVEI) 

Az Obsidian mindent elkövetett, 
hogy a New Vegas révén sikeresen 
kizárjuk magunkat a társadalomból, 
barátaink, szeretteink pedig meg- 
gyűlöljenek minket azért, mert kép- 
telenek vagyunk kicuppantani fejün- 
ket a monitorból. Gondolom, ez az 
eddigiek alapján is világos, de per- 
sze mivel mással lehetne még kivá- 
lóan elütni az időt, mint szerencse- 
játékkal, ha már egyszer úgyis New 
Vegasban kötünk ki? Még az olyan 
egyszerű játékkal, mint a Blackjack, 


Természetesen a nagy csúnya Godzillát 
ebben a világban is írtani kell 


A dohányzás káros 
az egészségre 


; hő MET 


lehet taktikázni, mert a különféle 
kaszinókban más paklikkal (ponto- 
sabban a klasszikus paklikba vegyí- 
tett extra lapokkal) teszik változa- 
tosabbá. Ha ezeket sikerül kitapasz- 
talni, egy rakás pénzt lehet keresni... 
Lehet persze nyerő(?)gépekbe is ön- 
teni a pénzt, ami szintén a klasszi- 
kus módokon történik, csak remény- 
kedni kell, hogy olyan szimbólumok [/ 
jöjjenek fel, amelyek kombinációja 
pénzt hoz. Van rulett is, nyilván, szó- 
val aki megspórolna magának egy 
igazi vegasi kirándulást, az nyugod- 
tan élje itt ki magát. Anyagilag is 
jobban jön ki a végére, azt garantál- 
ni merem. (Egyszer majd elmesélem, 
hogy Stöki kolléga miképp avatott 
be Vegasban a nyerőgépek fortélya- 
iba: 10 másodperc és 3 csúnya szó 
alatt vesztett a kedve- 
mért 3 dollárt - én 
pedig megértet- 
tem a leckét.) 
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TANÚ 


NADENEMADDIGA 

Mielőtt valaki még azzal vádolna, 
hogy egy karton Nuka-Coláért elad- 
tam a lelkemet, becsületből azért 
meg is taposnám kicsit szegény 
Falloutot. Itt van például a grafika: 
sok újdonságra itt sem érdemes szá- 
mítani, ami azért sem jó hír, mert ez 
az engine már a Fallout 3 megjelené- 
se idején sem volt a szakma csúcsa, 
de mostanra néhány modell és ani- 
máció már végképp lelombozó. Per- 
sze a fényekkel, részecskeeffekttel, 
apróságokkal sikerült húzni rajta, il- 
letve mák, hogy az új környezet élén- 
kebb, vibrálóbb színei rengeteget 
dobnak az összhatáson, az előző rész 
meglehetősen egyhangú palettája 
után (bár egy posztapokaliptikus já- 
ték valóban nem pompázhat a riói 
karnevál színeiben). Bosszantóbb a 
mesterséges intelligencia útkeresé- 
se, vagy inkább az, hogy egy kisebb 
dimb, avagy domb is képes szegény 
gépi lényeket tébolyultan rohangá- 
ló mérgezett egérré degradálni. Még 
rosszabb, amikor beragadnak terep- 
tárgyakba, és látjuk, hogy valamics- 
kéjük ki-kikandikál, de lelőni példá- 
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AMIKOR ROSSZ HELYRE TÉVEDÜNK, VAGY 
ÉPP LOPÁSON KAPNAK MINKET, 
GYAKRAN NEKÜNK ESHET A SZEM- 


ul nem tudjuk őket - és ha 
éppen ez az aktuális fel- 
adat, akkor ez bizony ret- 
tenetesen bosszantó. 
Ugyanez ráadásul velünk 
is megeshet, ilyenkor pe- 
dig már csak a visszatöl- 
tés segít. Van még egy ré- 
gi hiba: a ránk aggrózott 
rémek gyakran nem száll- 
nak le rólunk, még akkor 
sem, ha például bemene- 
külünk egy épületbe. Ez 
főleg olyankor tud kétség- 
beejtő lenni, ha például né- 
hány óriás skorpió szorít 
be minket egy épületbe, és 
hiába várakozunk, ők bi- 
zony letáboroznak az ajtó 
előtt (szinte hallja az em- 
ber, ahogy csattogtatják 
kint az ollóikat, és azt me- 
sélik egymásnak röhögve, 
hogy mit csinálnak majd 
velünk, ha kilépünk) - és 
mivel épületekbe lépve a 
játék ment egyet, az utol- 
só automatikus mentés 
sem húz ki minket a csává- 


bi az szítt B; 
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ból... Emellett hiába a nagy szabad- 
ság, azért gyakran meg tudjuk lep- 
ni a játékot. Ha valami olyan helyen 
kötünk ki, ahol nagyon nem számí- 
ny tottak ránk, akkor az NPC-k nehezen 
S kezelik a szitut, és olyan párbeszéd- 
lehetőségek jönnek fel, hogy csak 
íg nézünk, mint akik kihagytak három 
ia részt a Barátok köztből, és most to- 
tál nem értik, hogy akkor mégis mi- 
ben sántikál az a galád Berényi Mik- 
lós. Ezek a hibák azonban egy ilyen 
léptékű játéknál szerintem bőven 
megbocsájthatók - akik pedig sze- 
rették a Fallout 3-at, kétlem, hogy 
ne tudnának kecsesen átlendülni raj- 
tuk. 


OMEGA PROTOCOL 
Bármennyire is szerettem (ordas 
nagy hibái ellenére) az Obsidian elő- 
ző játékát, az Alpha Protocolt, azért 
tény, hogy ők ebben a legjobbak: 
folytatásokat csinálni mások he- 
lyett. Nem könnyű meló ez sem, de 
azért nyilván nagy könnyebbség, ha 
nem nulláról kell elkezdeni a nagy 
tutit, hanem adott egy remek ug- 
ródeszka - de azért az Obsidiannal 


Bármelyik tárgyunkhoz rendelhetünk gyorsbillentyűt, ha 1-8 között valamelyik szám gombját nyomva 
tartjuk, és a kívánt tárgyra klikkelünk. Gondolom, erre rajtam kívül mindenki emlékezett, csak én 


szenvedtem fél órát, mire újra rájöttem. 


kapcsolatban diszkréten emlékez- 
tetnék arra az apróságra is, hogy a 
csapatban számos olyan öreg róka 
búvik, aki annak idején még az első 
és második Fallout készítésében is 
részt vett (még a Black Isle Studios 
kötelékében, nagyjából a múlt szá- 
zad elején, amikor még fekete-fehér 
játékokat csináltak 800x600-ban). 
Talán apróság, de egy hihetetlenül 
elegáns mozdulattal megoldottak 
egy régi sérelmet, ami már a Fallout 
2 idején is megosztotta a rajongó- 
kat: a játék elején, a kezdő perkek 
mellé besuvasztottak egy olyat is, 
amellyel lényegében , engedélyez- 
zük" az elborultabb szituációkat és 
poénokat. Ha tehát valaki kicsit ko- 
molyabbra venné a játékot, vagy za- 


varják a fárasztóbb poénok, az elejét 


veheti az egésznek. 

Akárhogy is: tényleg nincs itt semmi 
agyrepesztősen, arcletépősen meg- 
döbbentő, nincs sokkhatás, forra- 
dalom. De a rengeteg, nagyon fino- 
man és jó érzékkel adagolt kisebb- 
nagyobb újdonság, az ötletes és jól 
felépített új helyszínek, illetve a ki- 


váló hangulatú küldetések mind gon- 


8 


"a ! Kileheta titokzatos ! 
harmadik? 


doskodnak arról, hogy a Fallout vi- 
lága ismét hosszú-hosszú órákra el- 
ragadjon minket. Ami pedig végképp 
remek hír: bár a Fallout 3 a Games 
For Windowshoz volt kötve (és ezál- 
tal meglehetősen sok galibát okozott 
sok felhasználónak), a New Vegas 

a Steamworks rendszert használ- 

ja. A patchelés, miegyéb így nem 
okoz problémát, ráadásul kapunk 
achievementeket is, úgyhogy aki sze- 
reti gyűjtögetni az ilyesmit, az pan- 
csolhat a jóban. GS 


nt. 


ra É: 
AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/fallout-new-vegas 


GamesStar 
i 


Al 
HARDVERIGÉNY: 


Pentium Dual Core E5200 25 GHz CPU, 
Geforce GT 140 VGA, 3 gigabájt RAM, 
10 gigabájt szabad hely, DirectX 9 


6 pont elegen 

68 pont kevés újdonság (I 
68 gyengusz grafika 

68 apróbb MI-problémák 


A war, a war kicsit changes, de 
olyan nagyon azért nem 
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a KIADÓ JoWooD Entertainmént FEJLESZTŐ Spellbound Entertainment RÖVIDEN Nyílt játékterű fantasy RPG, a 2001-benindult 


Gothic brand legújabb tagja. 


É V02) ed: ab GOTHIC OLYAN, MINT A BEL- 
vár Bé GA. Mindenki ismeri a hibá- 


. dit és soha nem fognak tízmil- 
he dió eladni belőle, mégis rengete- 
52 geo ádják. Produkcióként inkább 
Eve z szeretétre méltó, semmint a műfajá- 
23 - .. nak legjobbja. Ezzel persze nem akarom 
ZS Lő bántani a jól ismert német RPG-t, sőt, 

§ 2 zati hiszem, a legutóbbi epizód kritikáit 
"4; 1 végigböngészve a fenti jellemzés kimon- 
Sat dottan hízelgő. Anno a Gothic 3.meg- 

Ér. . jelenését ! követően a JoWoop illetéke- 
bi sei olyanokat nyilatkoztak, hogy meg- 


játék iránt, a visz- 
szajelzések a vi- 
lág minden ré- 
széről pozitívak 
és tulajdonkép- 
pen már a Jupi- 
terről is érkez- 


"Na, EHET Fő kell néznie egy 
tájnak egy RPG-ben 2010-ben 


sebben tősú nagy a kereslet a. " 


tek megkeresések a termék lehetséges 
intergalaktikus forgalmazását illető- 

en. Ehhez képest emlékezhetünk, hogy a 
Gothic 3 (Németországon kívül) néhány 
dicsérő szó mellett leginkább hatalmas 
pofonokat kapott a szakma ítészeítől;, in- 
dokolva ezt a töméntelen buggal, a já- 
tékmenet hibáival, igénytelen kezelőfelü- 
lettel és számos más, többnyire jogos bí- 
rálattal. A sorozatot kiadó JOWooD az 
Arkaniát - amely valamelyest már a. cím- 
adásában is szakít az előddel— egy má- 
sik német brigádra, a Spellboundra bíz- 
ta, a Gothicot hagyományosan gyártó 
Piranha Bytes helyett. A választás már 
csak azért is érdekes, mert a Spellbound 
portfóliójában a Gothichoz még csak 
hasonló játék sincs az elmúlt eszten- 
dőkből (még 2001-ben váltak ismert- 

té lopakodós taktikai játékukkal, a 
Desperadosszal, amely az Eidos által 


" Megérkezett a negyedik, de immár az alcímben. Gothic-e a Gothic? 


gyártott Commandos közismert nyúlása 
volt). A kiadó talán éppen a kétkedőkre 
tekintettel bejelentette, hogy a fejlesztés 
során a szintén német"Trinigytől licencelt 
motort, a Vision Engine 7-et fogja hasz- 
nálni. Ha:a Gothic-hangulatot vegyítjük 
az új technológiai megoldással és a tur-, 
mixot még leöntjük azúj csapat hatal- 
mas lelkesedésével is, abból csak jó. sül- 
het-ki. Gondolták a JoWooD-nál... 


10 ESZTENDŐM ELADOM 

A történet kerek tíz évvel repít minket a 
harmadik rész eseményei után. Rhobar 
király elméje meghasadni látszik, őrült 
parancsai nyomán a korona seregei láng- 
ba borítják a déli szigetek-békés vidéke- 
it. Azokon a földeken is megnyílik a há- 


. ború pokla, ahol emberöltők óta nem vol te 


vérontás, és a nyitányban magunk is en- 
nek a szörnyű traumának leszünk elszen- 


"A falusi 


vedői. Hősünk egy. szimpla pásztorlegény, 
aki Feshyr csendes szigetén éli unalmas 
mindennapjait. A birkák párzási ciklusá- 
ak tanulmányozása vagy éppen csillogó 
sötétbarna hajának gondos ápolása mel- 


lett olyan komolyságú problémái vannak, 


nint a szomszéd pa- 
asztlányka szí- 
vének meg- 
hódítása. 


kalandok 
során a 
srác per- 


88 5 volriá jó; Kltékete csinálni? 


an m agaját elvárásai 


kire Beccu, vezető XS 
izájner, vsz d! 


sze elsajátította a kai 


dforgatás alapjait 


is, egy, a környéken gyakran megforduló 


vándornak, Diegónal 
ismerős le 
ő az egye 
). A sors kegyetlensége folytán 
azonban a kötelezőe 


fickó már 
ből - nem 
a játékbar 


k köszönhetően (a 7 
het az előző részek- 
len visszatérő figura 


n jóképű és megnye- 


rő mosolyú fiatalember rövidesen mene- 


külni kényszerül a ki 
ából, megkezdve elkeseredett 


dúlt ottho 


ály katonái által fel- 


harcát a bosszúért. Számunkra itt kezdő- 


dik maga a kaland. 


VIZUALIZÁTOR 


Azok számára, akik nem próbálták ki 
a demót, már az elején leszögezem, 


A JoWooD nem adja alább. Albert Seidl CEO szerint még a játék fejlesztése alatt, valamikor nyáron ax 


elkezdődtek az Arcania II, tehát mos 


hogy a Gothic 4 egy lélegzetelállító - 
an gyönyörű játék. Elbűvölően, magá 


val ragadóan szép. A hatalmas fák ko- 


ronái fölött tornyosuló távoli szirtek, 
a kavicsos partokat csapdosó hullá- 
mok, a csálé fakerítésekkel ölelt buja 


legelők varázslatos őszinteséggel tár- 


eméltó 
nen 


ják elénk az Arcania szeretet 
világát. A mezőn bandukolva 
halljuk, de szinte érezzük is a kört 
fák lombjai közt csendesen átsuhanó 
szellőt, azümmögő méheket, a te 
dézsmáló nyulak matatását. A táj an 
nyira részletes, hogy a megfelelő táv 
csővel még a távoli hegyek ormai 
ripelő ve 
készhetők. 


csak 
yező 


mést 


y- 


csi- 
éb kloákájának titkai is kifür- 


Nem tagadom, annak idején én magam 


is arról álmodoztam, hogy egyszer 
egy ilyen 
gal léphe 


ÉS HA MÁR KÜLSŐSÉGEK 


A grafikai motor nagyszerű lehetősé- 


ek interakcióba. 


majd 
gyönyörű kivitelű fantáziavilág- 


gei persze nemcsak a környezet ábrázo- 


lásában mutatkoznak meg, de a nagyo 


n 


jól sikerült utófeldolgozásos effektekben, 


a szép (és brutális méretű...) textúrák- 
ban, meg persze az élethű anyagábrá- 
zolásban. A fegyverek csillogása, a fa- 


pajzsok textúrája, az erdei lények teste 


vagy éppen a dialógusokban szereplő 
gurák bőre mind-mind szi 
megalkotott munka. Hab a tortán, hog 
a ma már kötelező napszak-váltako- 
zás is a szokásosnál igényesebb, ami e 
sősorban az ügyes árnyékoknak köszö 
hető. Mindent egybevetve megkockáz- 
tatom, hogy a Gothic 4 az eddig készü 
legszebb RPG. 


te hibátlanul 


y 


It 


gy 


ARCADEA 


ani tesztalanyunk folytatásának munkálatai. Bíznak a sikerben. 


Ami a játékmenetet illeti, ez egy hack 3.7 
and slash RPG. A végeken csatározás 25 27 
lényegében egyet jelent az egér gomb- sa 
jának nyomkodásával, néha fegyvert 

vagy varázslatot váltva a klaviatúrán. " 


A harcre 


dszer kiegészítéseként képes 


sek vagyunk bukfencezni és pajzzsal 


védekez 
den 


szen jóformán vég 


hető és szinte bizonyosan 
éseket. Utóbbi, 


vele az ü 
használat viszont 
ineffektívebb takt 
san a támadóval s 


i is. A kitérés mindig, min- 
elyzetben hatékony 


megoldás; hi- 
elenszer ismétel- 
elkerüljük. 
ehát árpajzs- 
két szempontból is 
ika. Egyrészt ponto- 
zemben kell állnunk a. 2278 


sikeres védéshez, 
seket 


násrészt a spéci üté- 


em tudjuk vele hárítani. Az íjá- 


szatot én egy kissé igénytelennek ér- 


zem, hiszen célzás 


lyén marad, csak a fegyvér felajzásáná 
ő egy célkereszt, a pontos talá- 


kerül e 


latot elősegítendő. 


kor a kamera a he- 


. A nyílvesszők hasz- 


nálatát nem is láttam különösebben in- 


dokoltnak, mert célozni nen 
vele, a sebzése 
ség pedig általában né 


könnyű 
cen belül már az a 
digiek 
teljes 
- aret 
segítségével —töb 
toztathatjuk. Szer 
ket, amelyek a kés 
nek mi 


asonulást. 


ehát a Gothic 3-mal 


delkezésünkre álló manapo 


annyira 
is kicsi, az ellen- 
ány másodper- 
rcunkban van. Az ed- 
utatnak 
dásunkat 
tok 
bféleképpen kama- 

ezhetünk tekercse- 

zlet erejéig felvértez- 


A varázst 


ket pusztító képességekkel, to- 


vábbá megtanulhatunk varázslatokat 


úgy, hogy a megfe 


lelő istenség hité- 


be invesztáljuk a szintlépéskor kapott 
képzettségpontokat. A mágiahasználat/ 
lehetőségei az RPG standardjait hoz- 


PÉCÉS NÉNI 


Az Arcane nem 


EGY OLYAN JÁTÉK 
ESETÉBEN, AHOL A 
GRAFIKA KIEMELKE- 


DŐEN FONTOS, kü 


érdemes összehasonlítani az 
eltérő platformokon mutatot 


minőséget. A mellékel 
a PC- és az Xbox-tulaj 


látható, a konzolosok 


által élvezhető vizuális élményt 
vehetjük szemügyre. Mint az jól 


kell, hogy mondjanak a távoli ob- 


konzolon a nyerő 


önösen 


képen 
donosok 


bizony le 


jektumok részletesség 
kifinomult árnyékokró! 


a 


teszi. 
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néhány olyan effektusról, amely 
környezetet élettel telibbé 


éről és a 
, továbbá 


9. 


.. zák, ennek 86 fe 
al § 


selő tűzlab- 
a rosszakaró- 
Ü gessége minden- 

E d ssaj hogy ha egy va- 
. rázslataktív (tehát nincs a kezünkben 
kat "fegyver, akkorraz energiáinkat véde- 
7) ." " kezésre is használhatjuk a jobb gomb 
". . megnyomásával, egyfajta defenzív au- 
raként. 


IKÉPZETTSÉGFALK) 

" A képzettségfa felépítése i igazán egysze- 
" " rű: adott tulajdonságainkat (itt a hősünk 
" alapértékeiről van szó) növelve bizonyos 

Szinteken automatikusan kapunk vala- 
í , ami speckót, például egy különleges táma- 
e rgást a"pajzzsal, vagy könnyebb célzást az 
íjjal. Szintlépéskor érdemes végigboga- 
rászni tehát, hogy mely tehetségünk nö- 
—.  .  velése-milyen képzettségek elsajátításá- 
: val jár a jövőben. 
A aráktérfejlődés a Gothic 4-ben egyéb- 
: ként nagyon elnagyolt, de ennél nagyobb 


.. ——— gond, hogy az általunk megkapott ver- 
2] "... zióban (amely egyébként a beszéd ki- 
(5. Vételével teljes egészében magyar) nem 


e: "voltal képességekre vonatkozóan sem- 
ag aj dledft információs panel. Ez a hiba ins- 


Hi 


Masználathor 


A ] 

NE Ne félj, bogár, ez csak 
I egy térkapu! Ugorj bele 
AMEN 
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sk ge 7 


még következ 
almára, nem 
ól, mit kéne 

eg, hogy a képességek 
ben sem írnak egyetlen szót sem, cs 
évesen - megjegyzik, hogy az egyes tu- 
ajdonságok leírása a ba 
ban jelenik meg (ami tudtommal csak a 
konzolverzióban van így, PC-n auto. 
tikusan fel.kellene ugrania a szöveg 
amint az egeret valamelyik tulajdo 


etni sem 


egtanulni. Halkan jég 
ről a kézikö 


oldali ablai 


pt 
"tant javításra szorul, mert az! olyan tulaj- 
f donságnevekből, mint Vérmérséklet, Fe- 
gyelem, Erély vagy Fölény (?!), az ember 
ner annak tar- 
ogy ez alapján döntsön ar- 


yzem 
nyv- 
ak - 


k- 


a- 
nek, 


fölé visszük). 


GOTH 


ság 


Egy Gothic, meg eleve egy szerepjáték 


epet 


yilvá 


ténett 


a téren nyúj 


természe 
hogy szóljo 
emtésében 


esen nemcsak az ölésről 
. Az atmoszféra megt 
legalább ilyen komoly 


h nem vártunk Rockstar- va 


BioWare-szintű szövegkönyvet és 


kell, 
e- 
sze- 


játszik az érdekfeszítő sztori, a 
hiteles karakterek lefestése vagy ép- 
pen az élvezetes dialógusok megírása. 


gy 
tör- 


esélést, de amit az Arcania ezen 


ani tud, az még az elvárt 


szinthez képest is kevés. A küldetések 
osak; a történet kiszámítható és 


sablot 


Mm 


Sajnálom, Chuck! Csak azért kerültél be a 
képek közé, hogy az olvasók lássák, milyen 
szépen csillog a pajzsod 


lapos, a beszélgetések pedig néha már 
gyermetegen bugyuták. Játék közben 
végig olyan érzésem. volt, hogy a fej- 
lesztőcsapatbári nem volt meg az a faj- 
ta kreativitás, a történetmesélés zsi- -. 
geri tehetsége, ami egy jó RPG elké- 
szítéséhez elengedhétetlen. Unalmas 
eladatok, érdektelen konfliktusok kö- 
vetik egymást, na és persze mindenki 
olyton tőlünk kér röhejes szívessége- 
ket. A beszélgetőpartnereink szinte 
nindvégig korlátozzák a kommu- 
nikációt a történet szempontjából 
ontos részletekre, ami humort 
meg a készítők belecsempész- 

i próbáltak a diskurzusokba, az sajnos 
olyan, amilyen-minőséget németektől 
ezen a téren elvárhatunk. 


ANIMÁCIÓK : é 
Többedmagammal azon tanakod- 
am a játék tesztelése közben, hogy a 
JoWooD-nál ugyanaz a krapek prog- 
amozza-e a karakteranimációkat, aki 
tette az elmúlt nyolc évben a Piranha 
Bytesnál. Ha.igen, őszinte sajnálatunk- 
ra egyetlen pixelt nem fejlődött szak- , 
ailag. A fickó valószí- 
űleg a főnök fia lehet 
vagy maga a főnök), ezért 


Nem tudom elképzelni, hogy ez az út lt 


valójában nincs 


ALOBZAGNA 7 


Vr) á 
zh "kat 


Azért valljuk be, az ugorva támadó rovar 
mindegyikünk számára egy rémálom 


nem merte neki senki elmondani, hogy 
,Jürgen, át kéne gondolni még egyszer 
ezt az ugrás dolgot! Olyan furán néz 
ki!" A főhősünk ugyanis a gravitáció- 
ra néha teljesen fittyet hányva szökell 
a réten és a sziklákra is úgy ugrik fel 
helyből, páros lábbal, hogy azt csak- 
is Joda taníthatta neki a Dagoba rend- 
.szer valamelyik mocsarában. A srá- 
cok feltehetően az utolsó feladatnak 
hagyták a fizikai motor finomhangolá- 
. Sát (aztán megfeledkeztek róla), amit 
egyébként nemcsak főhősünk cirkusz- 
ba illő mutatványai bizonyítanak, de a 
becsapódó nyílvessző hatására néha 
métereket röpülő szarvasok is. A játék- 
v nak számomra teljesen érthetetlen hi- 
bája még a kezelőfelület dizájnja. Any- 


Jó ez az új Kemotox, bár amióta haszná- 
lom, emberméretűre nőnek a rovarok és 
karddal kell levágni őket 


197/7119 — 


1KIS4/14926 


nyira fapados, hogy egy ismerősöm 
első blikkre azt mondta rá, nincs is be- 
fejezve. Tény, hogy az interface tel- 
jesen elüt a játék vizuális világától, 
a beszédpanel pedig szimplán gagyi. 
Olvastam olyan véleményeket, ame- 
yek szerint ez egyfajta ,low budget"- 
érzetet kölcsönöz a játéknak, és ezzel 
ökéletesen egyetértek. Ha már ennyire 
körültekintően összerakták magát a vi- 
ágot, miért kell a kezelőfelülettel ilyen 
hanyagul bánni? 


ADDIG ÜSD A VASAT... 

A gépigényről nem akarok sokat fecseg- 
ni, mert a végén még úgy tűnhet, mint- 
ha szándékosan keresném a hibákat a já- 
tékban. Annyit viszont muszáj leírnom, 


A játékon az előző részhez végrehajtott változások (könnyebb tájékozódás, dinamikus térkép, átlátha- 
tóbb kezelőfelület) célja, hogy Németországon kívülis népszerűvé tegyék a játékot. Az egyik fejlesztő 


egy interjúban konkrétan azt a kifejezést használta, hogy ,észak-amerikaisabbá" kívánják tenni a És zegt őse 
1 Gothicot és új brandet akarnak alkotni Arcania név alatt. 


— 07/7197 "— 


Na, itt a kert... 


hogy a Gothic legnagyobb erőssége, 
vagyis az attraktivitás csakis bivalyerős 
csúcs-PC-n létezik, a közepes vagy gyen- 
gébb konfigon a játékosoknak minden 
egyes fps-ért meg kell izzadniuk. Sajnos 
sok konfiguráción hiába próbálja majd 
az elkeseredett gamer skálázni a megje- 
enést, hiába adna le áldozatkészen a vi- 


cserébe, mert a minimálisra lehúzot 
fikai részletesség jóformán semmivel 
nem gyorsít az engine-en. Én magam tú 
zás nélkül órákat töltöttem azzal, hogy 
az árnyékokkal, felbontással, HDR-rel, 
extúraméretekkel szórakozva növeljem 
a framerate-et, de elszánt törekvésem e 
enére mindössze néhány képkockányi 
pluszt voltam képes kisajtolni. Jellemző, 


Ezt jól megszívta a bogárevő törzsi vadász 


wz 


zuális élvezetből a játszható sebességért 
gra- 


gy 
hogy a hivatalos leírásban a fejlesztők 4." pé 7 
GB RAM-ot és Geforce GTX 295-öt aján- 3.7 
lanak az Arcaniához. MARE Éz 
MIÉRT NEM TÖBB?" . 
Mivel egy nyílt játéktéren játszható RPG- 
ről van szó, lehetne egy rakás ,mene- 
külőút", ami a Gothic 4-et magasabbra 
emelhetné. Egy kicsit több interakciós le- 
hetőség a lakossággal, egy csöppnyit ka- 
rakteresebb és stílusosabb főhős, több. - 


időtöltési lehetőség a városokban, ötlete- 


sebb mellékküldetések ésatöbbi. Van pél- 
dául ,crafting", derez önmagában nem 
sokat ad, főleg, hogy szintén nem tartal- 
maz semmi újdonságot. Sorolhatnék még 25 
olyan pozitívumokat, hogy tudunk tele- 2 
portálni, vagy éppen, hogy nagyon szép 
a fáklyák és a világító fegyvereink fénye, 
de az összkép szempontjából ezek margi- 
nális tényezők. 7 


ALKONYATTÓL PIRKADATIG 
A Gothic 4 olyan, mint egy szép sze- 
mű lány, akinek magával ragadóan csi- 
nos mosolya van, de nem tud beszélni ér- 
elmesen. Körülbelül 15 szempontot fel 
udnék sorolni, amire egy játék készí- 
ésekor ma igenis oda kell figyelni ah- 
oz, hogy kiemelkedő alkotás szülessen. 
A Spellbound ezek közül legfeljebb 2-3- 
mal foglalkozott, a többire magasról tett. 
intha nem szerették volna eléggé a sa- 
ját játékukat. Ez így néhány órányi kelle- 
es, nagyon szórakoztató időtöltés, de 
semmiképpen nem katarzis. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI?" 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/arcania-gothic-4 


DUNCAN 
Belevaló hack 8. slash, 
ha van hozzá vas 


HARDVERIGÉNY: 

Intel Core 2 Duo processor, 1 GB RAM 
(XP)/2 GB RAM (Vista), GeForce 8800 
GTX 


gyönyörű grafika 
Gothic-hangulat 
68 gyenge dialógusok és karakterek 
OC inkreatív sztori és küldetések 
6 komoly gépigény 


[i 
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KIADÓ 2K Games FEJLESZTŐ Firaxis Games RÖVIDEN Megjelent Vé 
a Civilization sorozat ötödik epizódja a körökre osztott stratégiai 
nagymesterétől. A Civ5 mindenben túlmutat a korábbi epiződelat 
vannak negatívumai. 


Újra eljött az ideje, hogy intt 
nás kávéval és kólával kezdj 


,a zs elle a 
fe Dal j! 
kr 


FI a 


A6 


kön/s Ja 


Athénból még a tehene- 4 


1 ket is száműzték, hiába, EL ez tdl 


nem Gandhi EMELEK o s . 
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KILENCVENES ÉVEK NEM- 
As: AMIATT VOLTAK JÓK, 
hogy elmehettünk az erede- 
ti Love Parade-re Berlinbe, a disz- 
kókban pedig fura műanyag cuccok- 
ba öltözött lányok táncoltak, kö- 
römlakkszárító-pózban, hanem azért 
is, mert ekkor virágzott a körök- 
re osztott stratégia műfaja, elsősor- 
ban PC-n. Mint minden mást, úgy ezt 
a stílust is szépen lassan lenyúlták a 
kézikonzolok, azaz ezen játékmód sze- 
relmeseinek egyre kevesebb lehetősé- 
gük adódott arra, hogy elmerüljenek az 
UFO sorozatban, a Jagged Alliance-ben, 
a Fallout Tacticsben, vagy ne adj" isten a 
Cilivilizationben. 


NE LÉGY BARBÁR 

Azoknak, akiknek nem mond sokat a 
műfaj, kis gyorstalpalót tartanék: a 
Civilizationt a legegyszerűbb úgy elkép- 
zelni, hogy gyakorlatilag teljesen ugyan- 
az folyik benne, mint a valós idejű stra- 
tégiai játékokban (RTS), csak sokkal át- 
gondoltabban, emellett nem kell 1500 
action per minute-t nyomkodni (mint a 
StarcCraftban), ha úgy akarunk kinéz- 
ni, mintha profik lennénk. Sőt, akár egy 


napig is gondolkodhatunk egy-egy lépé- 
sen, amiről Samu simán tudna mesélni a 
Panzer General-os időszakból, szintén a 
kilencvenes évekből. Tehát az RTS-ek a 
körökre osztott stratégiákból alakultak 
ki, hiszen a játékosok legtöbbje nem kí- 
vánt rengeteg energiát és időt belefek- 
tetni egy olyan játékba, amelyben egy- 
egy pálya akár 8-10 órát is elvehetett 
valakinek az életéből. 
A Civilization főleg arról volt híres, hogy 
a ,csak még egy kört..."-érzéssel ha- 
talmába kerítette a játékosokat - em- 
lékszem, az első rész megjelenése után 
(majd később a Colonizationnél, ahol 
Amerikát kellett meghódítani a főbb eu- 
rópai hatalmakkal) sokszor késtem reg- 
gel a suliból. Hajnal négykor ugyanis 
még muszáj volt legyártanom azt a ra- 
kétát, ami 25 kör múlva készült el, vagy 
az indiánokat kellett volna meggyőz- 
nöm, hogy nem annyira gáz, ha iparte- 
lepet csinálok a rezervátumuk közepén. 
Lassanként pedig leszögezhetjük, hogy 
PC-n egyetlenegy franchise élt túl ma- 
radéktalanul több évet: a Civilization, 
amelyhez Sid Meiernek már nincs sok 
köze azon kívül, hogy a nevét adja hoz- 
zá, mégis fejlődik és alapvetően hű ma- 


e) 
A marathon játékmódban a játszható hét korból (az ókortól a jövő korig) egy tart annyi ideig, mint 
1] mind a hét kor összesen normál játékmódban. Nem is kell megjegyezni, ez hány óra játékidőt jelenthet, 
ha valaki igazán durván bele szeretne merülni a birodalomépítésbe. 


Ez az a pillanat, mikor 
meggondolja az ember, 
nekiront-e egy független 
államnak 


A FEJLESZTŐK ISMÉT MINDENT KIHOZ- 
TAK A SCALEFORM MOTORBÓL, AMIT 
CSAK TUDTAK, ÜGYELVE ARRA IS, HOGY 


KÖNNYEN SKÁLÁZHATÓ LEGYEN, AZAZ 
A GYENGÉBB GÉPEK TULAJDONOSAI IS 
ÉLVEZHESSÉK A JÁTÉKOT 


A . 43 
os JÁTÉKBAN. ; 
ASZNÁLHATATLAN meg 


; ciopab TELS kó ki tőszeretettel ki 
més sázátá igne ges; ák és az egyiptomiak azok, akiket elősz KA 4 z 
f a partol 


Ó § L 17 VR z 

y CIOK Elsősorban a japánok, oroszok, pet hi véső vrhE Als atcgyégat 
CIVILIZA E Kit érdekel, hogy az angolok ki ővele ú i 

s vgy mébágy UáKéBB vízi egységeket, továbbá már MI 32 
e — A régi ismerősök 18 § 


al r sem használ 
újj 1) fűsze rezve. dpi 
sz Ji 44 b. mely 


JEE Egypt 
57 (Ramses ID j 


China 


Arabia EE 


i HE 2090 
7. u Zetian) 
A fi Am (Harun 2 (Montezuma) (W n 
; ve. ; ű v A hadvezérek 
J kov bla i 3 7 Minden legyilkolt 


gyorsabban 
teremnek a vik 2 a 
narcok által. ús gi j 


Greece 
(Alexander) 


Bismarck) 2590-kal sé B 
5090 esély, hogy a vezet sz kal való 
barbár gócpontok per ! mű eT te aló 

Wa ségként I kapcsolat és ee" 

lenardit deláva olyan gyorsan 19 


plusz 25 arany 


42 arany 
h kereskedelmi 
útvonalanként. 


egység kultúra- 
pontot ad. 


ú 44 va 
ü Ag 


Í 5 
; 3 ; -gtávolságot kapnak 
b "28 és 2590-kal olcsóbban 
K ; fv. vásárolhat a játékos 
a városokhoz Új 
területet. 


France 
(Napoleon 
Bonaparte) 
A gőz feltalá- 
lása előtt 2 
" kultúra minden 
Ma városnak 


Germany 
(Otto von 


városokban e. 


J 

es (db 

England : És 
A 

j 


"2.38 (Elizabeth D 
Vt -F2 lépés a vízi 


va egységeknek 


d 


Persia 
7 (Darius) 


ottoman 

(Suleiman) 
5099 esély 
arra, hogy egy 
barbár hajót az 
oldalára állít, 


pónuszidő 
abb tart. 
1096 
dekező 


b 7. y E 
Háromszoros arany 
barbár gócpontokbó 
vagy kizsákmányolt [ 
ellenfél által birto 


Iroguois 
/ (Hiawatha) 


ASS! Az egységek 
erdő és dzsun- 


5090-v al tov 
plusz ilyenkor 
támadó és Vé! 
erőt kapnak az 


A Az egységek 
, támadóerő- — 
értéke akkor 15 


gel felszínen 
ugyanolyan 
7 sebességgel á 
mozognak, mint 
az utakon 


7. maximális, ha A 
sérült az egység 


Rome 
(Augustus 
1. Caesan 
2599 plusz sebesség 
azokra az épületekre, 
amelyek nem a fővá- 


rosban épülnek, de mal 
osban 


téteznek a fővár 


plusz 25 arany 


egységek 


Russia 
j (Catherina) 
A stratégiai erőforr 
rások 
. adnak a váro 5 
j plusz az uránium, 
4 ló és vas kétszeres 
mennyiségben áll 
rendelkezésre 


31 gyártóerőt 
soknak, 


stratégiai mez 


, Kultúra- ÉS ételbónusz 
" a barátságos ü 
i miniállamoktól 5096 r 
b mennyt 
ségben érkezik 


köl aa sás 


"a 


Az Irokézek főnöke majdnem mindig 1 
EEEZÉSS ny kis bort a FIEZELSSÜS dealt 


MINDENKI AZT KÉRDEZTE ÉVEKEN ÁT, MI- 
ÉRT NEM TÉR ÁT A CIV IS A HEXES ELOSZ- 
TÁSRA, ELŐNYÉRE VÁLNA. POTOM HÚSZ 


ÉV MÚLVA BE IS KÖVETKEZETT A KÍVÁNT 
FEJLŐDÉS, AMINEK VÉGTÉRE IS ÖRÜL- 


NÜNK KELL... 


radt az első részhez, azaz gyakorlatilag 
az ott megtalált dolgokból nagyon keve- 
set dobtak ki és viszonylag keveset tet- 
tek mellé. Ez elsősorban azt jelzi, hogy 
nagyszerűen helytállhat egy majdnem 
két évtizedes dizájn, ha jól van kitalálva. 


AZ ADDIKCIÓ NAGYMESTERE 
A játék alapja az, hogy kiválaszt a játé- 
kos egy nagyhatalmat, ami jelen eset- 
ben 16 (vagy steames vásárlás esetén 
17) felet jelent, azaz kevesebbet, mint 
mondjuk a negyedik részben. A válasz- 
tás után egy generált térképen egyet- 
lenegy telepessel (akit akár azonnal vá- 
rossá alakíthatunk) és egy felderítő egy- 
séggel kezdünk, pont úgy, mint a gép 
vagy a hús-vér ellenfelünk. Pár óra múl- 
va pedig a terjeszkedés, harcok és dip- 
lomácia egyvelegéből úgy kell jól kijön- 
nünk, hogy az elérhető nyerési kondíci- 
ók egyikét mi teljesítsük először. Ezek 
sorát egy boxban könnyebben áttekint- 
hetitek. 

Persze ez sohasem ennyire egyszerű, hi- 
szen a gép is tudja, hogy melyiket sze- 
retnénk elérni, meg minél nehezebb fo- 
kozatban játszunk, annál agresszívab- 
ban támadnak. Fontos tudni, hogy a 
King fokozattól kezdve a gép bónusz se- 
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gítséget kap a fejlődéséhez, tehát nem 
ugyanazok a feltételek állnak rendel- 
kezésére, mint az emberi játékosnak. 
Deity, azaz a legnehezebb fokozaton pél- 
dául kapásból két várossal és egy tele- 
pessel kezd, plusz már kifejlesztett mun- 
kással, aki rögtön képes fejleszteni a 
városokhoz tartozó erőforrásokat. Leg- 
jobb esetben is legalább 40 kör kell ah- 
hoz, hogy ezt elérje egy játékos, így fon- 
tos megemlíteni a szignifikáns hátrányt. 
Óva intenék viszont mindenkit a könnyű 
fokozaton történő játéktól, hacsak nem 
teljesen új számára a stílus, lévén, ha ki- 
bírja az ember a játék közepéig, akkor 
onnantól a nem gépi gondolkodás előny- 
ben lesz a gépivel szemben és a kezde- 
ti nagy hátrányok könnyen ledolgozha- 
tók, némi odafigyeléssel és szitkozódás- 
sal fűszerezve persze. 


MOST AKKOR A HATSZOG 
JOBB, MINT A KOCKA... 
AZAZ NÉGYZET? 

Azok, akik a Civ4 és két kiegészítő- 
je után érkeznek, rögtön észre fogják 
venni, hogy a legkomolyabb változta- 
tás a hexalapú pályaelrendezés- 

ben történt, illetve abban, hogy 


már nem sorolják be a választha- AT 


Nyerési módok a Civilization V.-ben 


IDŐ LIMIT: 
775 körig tart a játék, az nyer, akinek eddigre a legtöbb pontja van és nem teljesült egyik másik 
nyerési kondíció sem. 


ERŐFÖLÉNY: 
minden ellenfél fővárosát elfoglalta a játékos. 


KULTURÁLIS GYŐZELEM: 


az öt szociális elv-fejlődési fa ki van töltve és megépült az Utopia project. 


DIPLOMÁCIAI GYŐZELEM: 


az egyesült nemzetek választásán a játékos kapja a legtöbb szavazatot. 


TECHNOLÓGIAI GYŐZELEM: 


a játékos építi meg elsőként azt az űrhajót és a részegységeit, amely az Alpha Centauri-ba repül. 


2 Pigyers ore still in control of their Ár Capitals. 


660005 


) Player has completed the Apollo Program. 


21 Turns Remaining 
Cities 

Population 

Land 

Wenders 
Technologies 


Science 


$e0eee0e00 


Detoils 


Future Tech 


SCORE 


Diplomatic Nobody hos completed the United Natlons. 


EN Votes for You: 
Total Available Diplomatic Votes: 


JA Votes Needed for Diplomatic Victory: 


Greece has complotod ! of 


Tetal B) Unhoppiness level cé tha emelek Továbbra is háromféle erőforrás 

f 174 nármal pood uhila empiró s 8 urhappyi létezik: stratégiai, bónusz és luxus, 
vaz e koo EE TETEL, arte fotortog teny terocas 1. 5 Amíg nem építünk kitermelő épületet 
rájuk, nem hasznosíthatjuk őket. A stra- 
tégiai erőforrás-lelőhelyek ezután is csak 
egy meghatározott mennyiségű egységet 
tudnak , eltartani". Például egy 4-es 
gazdagságú ló hex négy lovas egységet. 


9 1 from discovery of Natural Wonder, 
s 12 from Dificutty Level 


5 26 geser 
9 155 gonerotod by Ő Por 


A nép boldogsága kulcsfontosságú a győzelem- 
hez, hiszen túl sok mindent befolyásol ahhoz, 
hogy ne vegyük figyelembe. Ez az ablak rész- 
letesen lebontja, miből tevődik össze a boldog 


vagy épp boldogtalan állapot és ez alapján már ! EB Alatta ? 

rögtön tudjuk is kezelni. Az elfoglalt városok A hadvezérek kulcsfontosságúak a játékban, építhetnek erődítményeket, vagy " / Az eltörölt kormányzati módok helyett az egyik nyerési mód az 
értelemszerűen rendkívüli módon növelik az egyszerűen csak a 2596 támadási bónuszmódosítójukat mozgatják együtt Utopia projekt megépítése, amely ezen szociális elvek megnyitása 
elégedetlenséget. azokkal a csapatokkal, akikkel éppen harcolni szeretnénk. mellett érhető el. 


C527 C1391(t172) 93 693/750 4á1741/45251(4163) 108 2083 173 


Turn: 333 1913AD ! HELP I MENU 


7 


"He owned Gyfrancs 
4 2 


1 de. ÍN . 
: Inprovenfőht : Mine 3 SE GéSssland, Hill, Rive: 
c. Terroln : Graossland, Hul, River (5 0 9:0i 

-. sét h r 


10: Ápprox DMG Inflicted . fé : 8 ovew: 0301 atti 
[/ : 4 fé 


: THEIR STRENGTH:. €g 
2594: Terróin Modifier 


NAKKAOK 


Movement  3/39 Movement 
Strength 250 Strength 


Nagyon részletes és nem utolsósorban 

pontos diagnosztikát ad az egységek ösz- 
szecsapásáról az infoablak. Kötelező használni, 
hogy ne érjen minket meglepetés soha. 


6) 


Az utak már nem csupán az egységek haladási 
sebességét határozzák meg, később vasútvona- 
lakká változva... 


A városok immáron nem teljesen védtelenek ha éppen nem állomásozik bennük egység, akkor , 7 VS 
is meg tudják védeni magukat. Több mezővel arrébb is képesek a birodalom területére v4 8 - 4 "24 2 mm 
átlőni, azaz már akkor gyengíthetik az ellenfeleket, amikor azok még éppen csak köze- Ezzel az ikonnal tudunk váltani a 2D-s és 3D-s ..hanem kőkemény díjat is kell fizetnünk a 
lednek. Ezenfelül távolsági egységekre is majdnem kötelezően szükség van egy sikeres nézet között, amire részletesebben a következő  fenntartásukért, azaz egy komolyabb minőségű 
ostromkor. oldalon található dobozban térünk ki. úthálózat már jó bevételeket igényel. 
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A FEJLESZTŐK ÚGY GONDOLTÁK, LESZNEK, AKIK FITTYET HÁNYNAK 
A 3D-MEGJELENÍTÉSRE ÉS SZERETNÉK ÚGY HASZNÁLNI A TÉRKÉPET, 
MINT SOK-SOK ÉVVEL EZELŐTT. Nagyszerű megoldást találtak, ami ráadásul 
pofásan is néz ki: bármikor átkapcsolható a 3D-nézet 2D-megjelenítésre, így mind az új, 
grafikaorientált rajongóknak, mind a kicsit régebbi játékosoknak egyaránt örömet szerezve. 


A barbárok kifejezetten zsíros fejlődési pluszt 
jelenthetnek az első hódításokban 


úd [/8 In I. TIE ANSI 


a. egemő 


bónuszokat kapják meg, ame- előnyére válna. Potom húsz év múlva be 
lyek az adott néphez tartoznak. is következett a kívánt fejlődés - azért 
Emellett nem létezik a vallási győzelem örüljünk neki. 

kondíciója és nincsenek kormányzati tí- seta ze Melle 

pusok sem, azaz nem kell azzal foglala- :  IRÁNYÍTS ÉS MEGMONDOM, 
toskodnunk, hogy mikor és milyen mó- SZEP VAGY-E 

don igazgatjuk a népünket. A vezérlőfelületet nagyon eltalálták. 

A négyzet alakú pályaelem-elrendezés Szinte nem is létezik, annyira minimális 
hatszöggé változása hihetetlen előnyére  — helyet foglal el a térképből, ennek ellené- 
vált a játéknak. Most már csak egy egy- re mindig a megfelelő pillanatban és he- 


9 tó frakciókat, csupán azokat a Civilization sorozat is az ötletet, hiszen 


ség állomásozhat egy mezőn (azaz egy lyen látjuk a felugró információkat arról, 
támadó egység és egy munkás, vagy mi is történik, hol és ki találkozott ellen- 
hadvezér például simán megfér egymás féllel, ki háborúzik kivel és egyébként is, 
mellett), plusz vannak olyan egységek, hogyan állnak a fejlesztéseink. Nincs töb- 
amelyek képesek 1 vagy 2 mezővel ar- bé olyan, hogy véletlenül elfelejtenénk ki- 
ja ( p rébb is támadni, mint az íjászok vagy az — választani, mi legyen a következő tech- 
. mm d ostromgépek. Emiatt elfelejthetjük azt nológia, amit a tudósainkkal ki akarnánk 
B 4 a már unalmassá vált stratégiát, misze- fejleszteni, mert a Civ5-ben nem enge- 
e Sze € rint legyártunk mindenből negyvenet di tovább addig a kört a játék, amíg ki 
9 foxi ze e. és egy mezőre pakolva őket végigvonu- nem választottuk minden városunkban a 
/ lunk az összes ellenfelen. Hihetetlen fon- termelni kívánt épületet vagy egységet, 
) tossá vált e miatt a megkötés miatt a plusz nem simítottunk el mindent, ami a 
8 6 pozicionálás, a hegyek, völgyek, módo- fejlődésünkhöz szükséges. A tanácsadó- 
sítók ismerete és eleve az, hova tele- ink sem kerülnek elő, csak akkor, amikor 
A pítjük a stratégiailag könnyen védhető, valóban szükség van rájuk, vagy akkor, 
9 6 ú vagy ne adj" isten feláldozható városain- ha netán valami meg nem nevezett oknál 
d kat. Ráadásul egy mező nemcsak négy fogva még akkor sem csináltunk új tele- 
irányból támadható ezáltal, hanem hat- pest az első városunkban, amikor már ki- 
a 6 ból, ami önmagában is izgalmasabbáte- lences populációjú a főváros. Mind a ha- 
€ szi az egészet. ditanácsadó, mind a közgazdasági, kul- 
Érdekes, hogy csak most döntöttek turális és kutatásért felelős arc képes 
a úgy a fejlesztők (először a Civilization infókkal szolgálni arról, hogy állunk az 
8 Revolutionben kacsintgatva ebbe az adott területen a többiekhez képest. 
irányba, amelyet csak konzolokon jelen- A fejlesztők grafikailag ismét mindent ki- 
! d at R tettek meg), hogy áttérnek a szinténki- hoztak a Scaleform motorból, amit csak 
a . § lencvenes években használt hexes meg- tudtak, ügyelve arra is, hogy könnyen 
! pó Al oldásra, pedig már akkor is mindenki skálázható legyen, azaz a gyengébb gé- 
ez 4 azt kérdezte, hogy miért nem emeliáta pek tulajdonosai is élvezhessék a játékot 
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Ami Panzer, oh Panzer... 
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minimális kompromisszumok árán, ami a 
vizuális gyönyöröket illeti. A csaták kife- 
jezetten jóra sikerültek, az animációk re- 
mekek, és rögtön láthatjuk is, hány egy- 
ségünk élte túl az összecsapást. Egy csa- 
ta ugyanis már nem addig folyik, amíg 
az egyik teljesen fél le nem öli a másikat, 
hanem elképzelhetők olyan szituációk is, 
amikor tíz muskétás nekiront tíz hasonló 
erejű egységnek és 6-4 arányban vo- 
nulnak vissza a saját mezőjükre, ezzel is 
stratégiai mélységet adva az amúgy is 
pozitív irányba elmozdult harcrendszer- 
nek, a visszavonulások lehetősége miatt. 
Az effektek, városok, fejlesztések grafi- 
kai megjelenítése fantasztikusan jóra si- 
került, persze nem kell azt hinni, hogy 
minden fotorealisztikus, mert egy stan- 
dard, azaz még nem is nagy méretű tér- 
képen az a 30-40 létrehozott város, 
amelyek léte könnyen elképzelhető, már 
igencsak képes megenni a gépek erő- 
forrását, így nagyobb térképeken csak 
azok tudnak majd röccenés nélkül játsza- 
ni, akiknek igazán brutális gépük van. Vi- 
szont legalább segítségként bekapcsol- 
ható az abszolút 2D-s játékmód, amely 
egyfajta mosolygós főhajtás a régi Civek 
előtt, amikor még közel sem volt 3D az 
egész, sokkal inkább hasonlított egy táb- 
lás játékra. Ebben a módban is nagyon 
könnyű átlátni, mi folyik, plusz a térkép 
is sokkal simábban gördül. A víz, lens 
flare, füst és egyéb grafikai elemek szin- 
tén hozzák a 2010-es színvonalat, egy 
szavunk sem lehet a külcsín megvalósí- 
tására. 


ADOK EGY ARANYAT, ADSZ 
ÉRTE KÉT VÁROST? 

A diplomáciára nagyon nagy hangsúlyt 
fektettek a fejlesztők, amely sajnos még- 
is egy kicsit gyengébb részévé vált az 

új Civnek. Rendben van, hogy minden 
nép vezére a saját nyelvén szól hozzánk, 
így Napóleont már csak azért is gyűlöl- 
jük, mert franciául karattyol, ellenben 
Catherine szuperszexi, ahogy hidrogló- 
busz méretű mellei mögül, oroszul jelzi, 


de 


Az AI öld is hasonlóan néz ki itt- 
hon, csak kicsit kevesebb a boci 


jó lenne, ha netalántán adnánk neki egy 
csomó pénzt, vagy bezordul és a kozák- 
jaival úgy lenyomja a peremvárosainkat, 
hogy csak na. Mégis, a szép modelleken 
kívül inkonzisztens, logikátlan és nagyon 
könnyen átverhető gépi ellenfeleket kre- 
áltak, még nehezebb fokozaton is. Illet- 
ve úgy fogalmaznék, brutálisabb beállí- 
tásokon nem azért nyer a gép, mert any- 
nyira furfangos stratéga lenne, hanem 
azért, mert egyszerűen több erőforrást 
kap az elejétől fogva, ami sokáig erőseb- 
bé teszi. Persze, csapják egymást is, és 
megpróbálnak mindenféle megegyezése- 
ket áttolni az emberi játékoson, de soha 
sem tűnik életszerűnek. Ha jóval erőseb- 
bek is, mint mondjuk a játékos birodal- 
ma, ha két-három gyengusz egységgel 
elindulunk a fővárosa felé, azonnal kiver- 
hető belőle egy hatalmas aranymennyi- 
ség és reszket, mint a nyárfalevél, pedig 
egy harapásra megehetne minket. Vala- 
mi még az első patch előtt nem teljesen 
kóser, így remélhetőleg az ilyen bugszerű 
gyenge pontokat kijavítják majd. 

A szintén újdonságnak számító 
miniállamok vegyes érzelmeket keltettek 
bennem, nem tudnám megmondani, hogy 
hisztis 16 éves plázacica barátnő-mivol- 
tuk jobbá tette-e a játékélményem, vagy 
csak idegesített. Ezek olyan mini város- 
kák, amelyeknek akad valamennyi hadere- 
je, erőforrása, sőt ha kapcsolatot ápolunk 
velük, akkor akár ránk is szavaznak az 
egyesült nemzetek választásánál, amely 
az egyik nyerési mód a játékban (új- 

fent lásd box). A gond csak az, hogy any- 
nyit sírnak különböző kérésekkel és annyi- 
ra gyorsan lesz rossz a viszony a játékos 
és köztük, hogy nincs az a pénzmennyi- 
ség, amellyel folytonosan fenntartható 
lenne a jövedelmező kapcsolat. Ráadásul, 
ha netán szövetségeseink is, ami azt jelen- 
ti, hogy ugyanazon néppel állnak majd há- 
borúban, mint mi, ha két centire van tőlük 
az ellenfél, akkor sem támadják meg. Mi 
értelme így súlyos pénzeket áldozni rájuk? 
Nem sok... Kizárólag arra jók, hogy némi 
színt adnak az első párszáz év felderítés- 


(0 A csaták előrejelző információs ablaka sokkal pontosabb, mint eddig bármikor a Civilization 


és elkezdhetünk azon gondolkodni, vajon milyen módosítók hatására működhetett ez így. Az előrejel- 


1] történetében. Ha azt írja ki, hogy a szamurájunk nyerni fog a tank ellen, akkor készpénznek vehetjük 


zések rendre beválnak és érdemes is mindig rápillantani, még akkor is, ha szemre úgy tűnik, minden 
rendben lesz. 


be, mert pénzt adnak az első találkozás- 
kor az államkasszába. Ha meg mégis ide- 
gesítenek, el lehet foglalni őket, és ha már 
túl sok városunk van, egyszerűen bábvá- 
rossá alakíthatjuk, azaz termel magától, 
de nem szólhatunk bele, hogy mit. Ez ki- 
fejezetten kellemes már a végjáték körül, 
hogy ne kelljen hosszú perceket tölteni a 
25 városunk managelésével. 


MULTIÓROMOK ? 

Jogos lenne az a vélemény, hogy ki ját- 
szik gépek ellen, amikor a barátokkal is le- 
het, ami teljesen rendben van, de... és itt 
sajnos van egy hatalmas de. A multi egy- 
előre annyira fércmű az egyjátékos mód- 
hoz képest, hogy szinte élvezhetetlen. Pont 
ugyanaz a helyzet, mint a Civ4 megjelené- 
sekor: ha egyáltalán valakinek sikerül játé- 
kot kreálnia és csatlakozni is tudnak rá, tu- 
ti, hogy szinkronizációs hibák lesznek. Ar- 
ról nem is beszélve, hogy rettentő nehéz 
visszajutni egy játékba, nincsenek animá- 
ciók multiplayerben, tehát folyton csak te- 
leportáló egységeket látunk, nincs ered- 
ményjelző tábla, nem lehet tudni, a haver 
épp mit fejleszt, ha 2v2 van és így to- 
vább. Számos olyan hiba van jelen egyelő- 
re a multirészben, ami idővel persze kija- 
vul majd, de így inkább járt volna jobban 

a Firaxis, ha csak az egyjátékos móddal 
jelenik meg és későbbre ígéri a működő 
multit. Mert ez sajnos jelen esetben hasz- 
nálhatatlan. Kifejezetten ajánlom a türel- 
met azok számára, akik csak a barátaikkal 
szeretnének játszani; ők adjanak még kö- 
rülbelül 3-4 hónapot a játéknak. 
Összességében a negyedik részhez képest 
szerintem előre lépett a sorozat, ha kijavít- 
ják a multi hiányosságait, nagyon jó játék 
lesz a Civilization V.-ből, ha addig nem pár- 
tol el üvöltve az összes többjátékos mód 
rajongó tőle. Aki egyjátékos módban sze- 
retne gyakorolgatni addig, feltétlen vegye 
meg, de készüljön sok kávéval és kólával, 
mert annyira gyorsan fogja magába szip- 
pantani az egész összetettsége és az épít- 
kezések mámora, hogy talán jobban jár, ha 
kivesz egy hét szabit... vagy kettőt. GS 


Az erdőket sokszor 
érdemes meghagyni a [5 
későbbi bónuszokért 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/civilization-v 


FLATLINE 
A műfaj szerelmesei közül 
biztos vagyok benne, 

hogy csak kevesen fognak 
csalódni benne. 


HARDVERIGÉNY: 

2,6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


4 hatszögalapú térképújítás 
4 új harderendszer 

4 egységes dizájn 

5 összedobált multi 

5 óriás térképeken lelassul 
5 messze még az első patch 
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ÁNOS EVANGÉLIUMÁBAN 
(Biblia, a gyengébbek kedvéért) 
találkozunk először írásos for- 

an az Apokalipszis négy lovasával. 
d díszes kompánia, név szerint Háború 
lás forrásokban Hódítás), a Halál, a Vi- 
és az Éhínség (vagy Pestis) a Jelené- 
önyve szerint a világvége előhírnöke. 
Az ,isteni bestseller" alapján az Apokalip- 
szis eljövetelét az Úr Könyvét lezáró hét 
:pécsét feltörése indítja el. Az első négy 
pécsét megcrackelése után érkezik a négy 
ás, az ötödik után a holtak lelkei szaba- 
atodik természeti katasztró- 


vetően az angyalok fúj- 
t harsonáit. Persze a 
hez hasonlóan ezt is sok- 
ezték már ufóktól a 


rmazik, de persze hatalmas 
e ekkel, teljesen kiforgatva. 


nem fogja kiátkozni a Vigil Games 
 fejlesztőit, mivel kifejezetten pofás játékot 
sikerült összehozniuk. 


THE SPIDERIS THE LIPS TOO 
(A-POK-A-LIPSZ-IS) 
A kifordított és jelentősen misztiko- 
horrorizált alaptörténet szerint a Menny 
és Pokol erői már évcsilliárdok óta gye- 
pálják egymást, ezért a Charred Council 
. — nevű , legfelsőbb hatalom" segítségé- 
-— vel a két birodalom között egyfajta üt- 
őként létrehőzzák az Emberek Biro- 
almát. A-tervek szerint, amikor az em- 
, berek elérik-a fejlettségük csúcsát, a 
hét pecsét feltörése és az Apokalipszis 
Kégyzézltslk eljötte jelzi, hogy az 
,egyensúly-faj" készen áll a háború el- 
döntésére. Ehhez képest... 
s. A bevezető képsorokban egy modern 
nagyvárosban járunk, ahol minden- 
ki egyré aggodalmasabban figyeli a vi- 
lágor mindenhol egyszerre bekövet- 
k kező katasztrófákról szóló híreket. Az- 
7 d tán egyszer csak meteorok csapnak 


" kiapóíTi G FEJLI TESZTŐ VE ri Games RÖVIDEN Nen Godot 
War, haném csak simán War, de mindenk a 
úgy TÁ Jérmönwér. 


Haver, téged rendesen 
7 felszarvaztak! 


be mindenhová, dőlnek a toronyhá- 

zak, sivítva menekül a nép. Vagy még- 
sem ,sima" meteorokról van szó? 
ZZZRRMMSSSSUTTYY! Belesüvít a kép- 
be az egyik égi jövevény, amelynek kráte- 
réből a becsapódás után előmászik War, 
azaz Háború, az egyik Lovas. Egyedül. Se 
ló, se a másik három végzetes cimbora. 
Persze War nem tököl holmi kérdéseken: 
ha már egyszer megidézték, kaszabolnia 
kell, tehát nekiáll és lezúzza a Pokol és 
Menny képviselőit egyaránt. 


DOGS OF WAR 

Az itt elinduló játékrész egyfajta 
tutorial, ahol az ereje teljében lévő fő- 
hős mindenféle skilljeit tanulhatjuk 

ki. Aki egy picit is beszeretett a God 
of War, a Dantes Inferno vagy épp a 


Hősünk első szárny- 
próbálgatásai 


SENKI NEM FOGJA KIÁTKOZNI A VIGIL 
GAMES FEJLESZTŐIT, MIVEL POFÁS 
JÁTÉKOT SIKERÜLT ÖSSZEHOZNIUK 


Bayonetta világába, innentől (ha nem is 
minden értelemben, de) a mennyekben 
érezheti magát: az említett játékokra 
nagyban hajazó megoldásokkal operál a 
Darksiders is. A TPS-nézetű játék elején 
a hack "n slash elemek begyakorlásán 
van a hangsúly, némi apróbb ügyességi 
részeket is becsempészve a mixbe. 

War hátán nem véletlenül pihen egy ak- 
kora kard, mint két GameStar-olvasó egy- 
másra állva, és a főhős nem is fél használ- 
ni. A sima nyeszetelés mellett mindenféle 
kombóra is lehetőségünk adódik, emel- 
lett pedig a környezet egyes elemeit is se- 
gítségül hívhatjuk; a rommá tört autókkal 
például kifejezetten jól megdobálhatjuk a 
gonoszottyokat. Még ebben a részben fe- 
dezzük fel azt is, hogy hogyan mászkál- 
hatunk karmaink segítségével a pokoli 


szmötyivel borított falakon, illetve milyen 
módszerekkel ugrálhatunk át nagyobb 
szakadékokat, hogy vezetékeken és az 
épületek kiugró részein lógjunk. 


HAT PATCH TEJCSOKI. 

A HETEDIK PATCHET 

Persze a játékos a tanulási folyamat köze- 
pette nem teljesen érti, hogy akkor most 
mi is a helyzet. A páncélozott, morcos, de 
fenséges angyalokat ugyanúgy öldököl- 

ni kell, mint randa démonokat... Különben 
is, hol van a többi lovas (a lóról nem is be- 
szélve)? És mi ez a duma az emberekről, 
mint a háborút eldöntő erőről, amikor itt 
csak eszeveszetten menekülő szerencsét- 
lenek és égő hullák vannak mindenhol? Ki- 
váló időzítéssel kezd neki a magyarázat- 
nak a játék dramaturgiája. Egy bossfight- 
szerű tutorialt követően War , meghal" és 
a Charred Council elé kerül. Itt aztán ki- 
derül, hogy szerencsétlen lovast lóvá tet- 
ték: a pecséteket senki nem törte fel, és 
az Apokalipszisnek se kellett volna 


eljönnie, most pedig mindent a főhős nya- 
kába varrnának. Az igazi bűnös azonban 
az igen sokatmondó nevű Pusztító, aki 
egy ál-Armageddont produkálva elfoglal- 
ta az emberek világát. 

A szénné alázott War csupán annyit 
tud tenni, hogy megkéri a legfelsőbb ta- 
nácsot: valamilyen cifra halálnem he- 
lyett küldjék vissza a Földre, hogy tisz- 
tázni tudja a nevét és kiderítse, mi csú- 
szott félre a világvégének álcázott nagy 
badabummban. A nagy, randa, lávakö- 
pő kőfejekkel szimbolizált tanács per- 
sze megadja az engedélyt, ám alapszin- 
ten totálisan legyengítik a főhőst (konk- 
rétan marad a bazi nagy kard, de semmi 
más), és az egyik fémkesztyűjébe búj- 
tatva hozzácsatolnak egy Watcher nevű 
szellemdémonhogyishívjákot. A tanács 
szerint ez a lény segít majd ,pórázon 
tartani" War-t, de a játékban szerencsé- 
re inkább amolyan tanácsadó, 
iránymutató szerepe lesz, ha 
előhívjuk valamelyik pályán. 


ÖSSZEHANGOLT 
MÉDIATTACK 


War, a képLegény 


KI TUDJA, MENNYIRE LESZ SIKERES 
kereskedelmileg a játék - a 30-90 százalé- 
kos értékelések mellett bármi előfordulhat; 
brutális bukta vagy épp gigasiker egyaránt 
esélyes. A kiadó mindenesetre nagyon bízik 
kicsiny gyermekéber", mert máris tárgyal- 
nak egy rajzfilmsorozatról, emellett készül a 


képregény is. Mondjuk ez utóbbi egyáltalán 
nem meglepő, mivel a fejlesztő Vigil Games 
egyik alapítója, Joe Madureia a Marvel 
képregénykiadó egyik kiemelt művésze, aki 
az Uncanny X-Ment rajzolta, de van saját 
sorozata is, a Battle Chasers. 


A KONZOLOS MÚLT egyik legkellemetlenebb része, hogy bizonyos esetekben bizony szívunk a 
PC-s irányítással. Jómagam a steames verzióval játszottam, amely telepítés után Xbox-kontrollert 
akart, és hiába nyomkodtam bármit, ettől nem tántorodott el. A Steam fórumai segítettek abban, 
hogy egy kontrolleremulátor dll-ét másoljam be a játék mappájába, 
ekkor nyilik lehetőség a billentyűzet és az egér 


, - sz az használatára. Remélhetőleg erre lesz valami- 
Ez 
e Ra lyen patch, ejnye-ejnye... 


A napba lehet nézni, de rá nem 


Anyámmal élek, lóval járok, pisztolyom 
van, és ne is legyek kemény? 


: aztán kezdődik a 
ezdetben kizárólag 
pár kombóval felszerelt Wart 
s kábé száz évvel későbbre kül- 
dik vissza: emberek már nincsenek sehol, 
csak megszállt mutánsok, élőhalottak és 
persze démonok tonnaszám. Innen indul- 
hatunk neki a nyomozásnak, ami nem je- 
lent hatalmas agymunkát, inkább folya- 
matos hentet, fejlesztgetést, kombók és 
powerupok memorizálását, és néha né- 
mi ugrálást, kapaszkodást, meg egy kis 
szárnyalást (nem, ez nem a növény zöld 
tartójának nyelvvel történő illetése). 
Elsőként beszéljünk az mozgásrul. Mi- 
vel egy évszázad alatt még egy nagyvá- 
rost is erőteljesen szét lehet verni (fő- 
leg, ha az üzemeltetői kihaltak, és mete- 
oroktól démonokig mindenféle randaság 
rombolt benne tonnaszám), nem metró- 
val vagy busszal sasszézunk majd ösz- 
szevissza, hanem szanaszét dőlt torony- 
házak, lávafolyóval tarkított szakadékok 
és egyéb finomságok várnak minket. 
Épp ezért kissé korlátozott mozgáste- 
rünk van, ami már-már lineáris. Azt per- 
sze nagyjából mi mondhatjuk meg, mer- 
re kolbászolunk, de a környezet viszony- 


s (4 ag stílusosan tart vissza attól, hogy 
a) . bármerre és bármeddig eltérjünk a fon- 


tosabb dolgoktól (lásd: ölés). 

A hangulat egyébként példás. Eleve be- 
jönnek azok a filmek, játékok vagy épp 
könyvek, ahol nem a totális fantasy 
uralkodik teljesen idegen tájakkal, ha- 
nem a mi világunk van kissé kifordít- 

va a helyéről. Ez a ,mi lenne, ha" érzés 
teljesen jól lejön a kifakult moziplakát- 
ok előtt szálldosó bőrszárnyas démonok 
vagy a metrófeljáróból kifigyelő brutális 
szörnyek láttán. Persze aztán ennél jó- 
val elborultabb síkokat is meglátogatha- 
tunk, mindenesetre alapnak teljesen jó 
ez a beteg disztópia. 


BAL GOMB, BAL GOMB, 
SZÜNET, SPACE 

A harc alapja a lépésről lépésre megta- 
nulható kombók használata. Persze nem 
kell olyan szintű őrületre gondolni, mint 
a Mortal Kombatokban, amikor az agy- 
kapacitásunk 995 százalékát arra kellett 
használnunk, hogy megjegyezzük a milli- 
ónyi bonyolult kombinációt. A Darksiders 
kombói alapvetően az egérgombokra és 
pár billentyűre épülnek. 


.— — ző 
Buckle your seatbelt Dorothy, 
cause Kansas is going bye-bye! 


A hátunkon fityegő brutális kardon kívül 
idővel két kiegészítő fegyvert szerezhe- 
tünk be. Egyikük egy főleg távolsági harc- 
ban hasznos kasza, amelyet hurrikánként 
pörgethetünk körbe magunk körül. Ezen- 
kívül egy kilőhető és behúzható kampó 

is a birtokunkba kerül, amely nemcsak a 
ninja-feelinget viszi be a játékba a plafo- 
non történő közlekedés forradalmasításá- 
val, de harcban is kellemes bónusz. 

Fontos ugyanis, hogy folyamatosan moz- 
gásban kell maradni és trükközni ah- 
hoz, hogy a hordákban ránk cuppanó 
zombiktól a tűzköpő óriásokon át a kü- 
lönböző bossokig ne szívják le azon- 

nal minden életerőnket (nem, Flatline, 
nem úgy). Az egy fegyverrel használható 
kombók is egyre hatásosabbak: a kard- 
dal kezdetben a csapkodáson kívül csak 
pár alapmozdulatot végezhetünk (példá- 
ul hosszan nyomva tartva a rágcsálónk 
bal gombját egy erős felfele irányuló csa- 
pással küldhetjük az ég felé a gonoszt), 
de később folyamatosan vásárolhatunk 
új trükköket. Az imént említett , felcsa- 
pás" modernizálása például igen haté- 
kony - ekkor a felfelé történő vágás után 
a felugró War egyfajta kard-szélmalom- 
ként , fűrészeli" az ellenfelet a levegőben. 
A legszebbek mégis a több fegyvert 
kombináló megoldások, mint amikor ki- 
lőjük a horgot egy boss felé, majd ma- 
gunkhoz rántjuk, ahol már a kardunk 
várja. Persze nincs igazi hack "n slash já- 
ték kivégzések nélkül, amire külön gomb 
szolgál - a God of Warban megismert 
módszer szerint, ha az ellenfél feje fö- 
lött megjelenik a ,most tessék engem 
eliminálni" ikon, tenyereljünk rá az E 
gombra, és máris valami kedvesen vér- 
gőzös trancsír szemtanúi lehetünk. 


AKCIÓSZ KOMBÓ, 
OCCAZER, OCCO! 
Viszonylag a játék elején ismerkedünk 
meg a Vulgrim nevű kedves démon- 

nal, aki egyfajta szerencsejátékos a Föl- 
det megszálló rondaságok között. A szar- 
vas, csontfejű randaság minden nagyobb 
pályaszakaszon megjelenik valahol, és mi 
bármikor felkereshetjük némi jótanácsért, 
no meg persze az upgrade-ekért. Tő- 

le vesszük ugyanis a kombókat, extra va- 
rázslatokat és kiegészítőket, az ára csu- 
pán pár lélek. Hogy honnan szerzünk 


ilyet? Naná, hogy a God 
of Warból - illetve a fej- 
lesztők innen vették az öt- 


zombikból vesszük a lelket. Mert 
nekik ilyen is van, jó tudni. 

A más játékokból ismerős metódus 
szerint többfajta lélek létezik: az al- 

ja köznép sima kéket lehel ki magából, 
ez a váltópénz". A zöld az életerőnket 
növeli, a sárga pedig kombókra és ext- 
ra varázstrükkökre használható , mana". 
Ha még azt is hozzáteszem, hogy itt-ott 
találunk ládákat is; amelyekből szintén 
kiszipákolhatunk ilyenwvagyzőlyan szintű 
lelkeket - ismét mindenki-hangosan ki- 
álthatja velem, hogy gádofvóóóór... 


A LEGNAGYOBB UGRIFÜLES 

Ha már arról a bizonyos játékról beszél- 
tünk (melyikről is?), ismét itt egy játék- 
elem, ami szerény jómagamnak talán 
jobban is tetszik, mint a hent (mert hi- 
szen én is pici vagyok és békés, mint az 
látszik is). Az ügyességi, logikai részek- 
ről beszélek, amelyek szintén a God of 
War és társai által kalapálódtak bele a 
játékosok fejébe. Itt is sokszor előfor- 
dul, hogy okosan meg kell tervezni, ho- 
gyan mászunk meg egy falat, hogyan 
jutunk el egy megközelíthetetlennek 
látszó helyre, és milyen módszerrel szer- 
zünk meg kulcsokat bezárt ajtókhoz. A 
Darksidersben is találunk olyan ládákat, 
szobrokat és egyéb tárgyakat, amelye- 
ket a földön kell arrébbtoszigálni, meg- 
dönteni, egymásra stócolni ahhoz, hogy 
továbbjussunk. Ehhez térképek is se- 
gíthetnek, de sokszor bizony a saját 
agyunkra vagyunk hagyatkozva (na, itt 
voltam én bajban, hehe). Egyetlen prob- 
lémám az volt, hogy sajnos a játék ele- 
jén szinte kizárólag a hent dominál, és a 
később szép lassan beszivárgó logikai és 
ügyességi részek mindig alulmaradnak a 
zúzda arányához képest. 


SZEP RONDASÁGOK 

A játék sztorijába nem szeretnék 
mélyebben belemenni, ugyanis termé- 
szetesen lesz csavar és hűdenagy meg- 
lepődés, amit tessék szépen mindenki- 
nek magának felfedezni. Inkább nézzük, 
mit nézünk. A Darksiders tagadhatatla- 
nul konzolport, amely szűk félrévvel ké- 


hozás 


letet, mi meg a démonokból és s 


sőbb érkezett PC-re. Szerencsére a kon- 
vertálás szinte minden esetben szép- 

re sikerült, a grafika éles és részletes, a 
mozgás sem darabos, és lassan három- 
éves konfigomon is zakkanásmentesen 
futkározott minden 1200x1024-ben. 
Játék közben mindenképpen gyönyörű 
a látvány (mármint technikailag ugye- 
bár) bár sajna a közelképeknél kissé el- 
nagyoltak az arcok - nem csúnyák, csak 
épp láttunk már szebbet és meggyőzőb- 
bet. Zúzda közben viszont tényleg el le- 
szünk kényeztetve, a bossok kellemesen 
változatosak, az épületek és a túlvilági- 
as környezet is látványos. Hangilag vi- 
szont kicsit többre vártam - szokványos 
heroikus szimfonika, de pont nem olyan 
erős, hogy megborzongjak a hallatán. 


APOKALIPSZIS MEG NEMIS 
Végeredményben kellemes és szórakoz- 
tató emlékként marad meg bennem a 
Darksiders, de szinte minden területen 
azt éreztem, hogy egy pici hiányzik ah- 
hoz, hogy igazán nagy durranás lehet. 
Amíg játszottam, kifejezetten élveztem 
a hentet és az ügyeskedést, de utána va- 
lahogy sosem akart előjönni bennem a 
,haaaa, játsszunk még egy órácskát"- 
érzés, míg a már sokszor említett God of 
War sorozatnál mindig bizgetett, hogy 
ha, még ezt a puzzle-t végigcsinálom". 
A nemzetközi oldalak és szaklapok 80 
és 90 százalék közötti értékeléseit épp 
ezért csak megerősíteni tudom. Minden- 
kinek ajánlom a Darksiderst, aki szere- 
ti a felsorolt, máshol már megismert já- 
tékelemeket, azok viszont várjanak ki- 
csit, akiket marhára zavarnak a sokszor 
ordítóan egyértelmű nyúlások és hason- 
lóságok. Maradok tisztelettel a BéZé, 
további kellemes napot kívánok minden 


nik a kiadó számára, hogy máris 
J12. március között jön... Kissé még 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/darksiders 


BZ 

Majdnem felér ahhoz 
a játékhoz, ahonnan 
a legtöbb ötlet szár- 
mazik, de nem. 


HARDVERIGÉNY: 

Athlon 64 3800-- vagy P4 3GHz, 2GB 
RAM, Radeon X1900 vagy GeForce . 
8800, meg kontroller, vagy türelem 


8 posztapokaliptika démonokkal 
olyanokból nyúl, amik nagyon jók 
ráadásul jól nyúl 

6 de azért mégiscsak nyúl 

6 több a zúzda, mint az agy 

6 kontrolleres kavarás 
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BEMUTATÓ DEAD RISING 2 áz 


Van amikor a hasadba csak 
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295 KILLED 


Chuck Greene és a nyári divat 


egy: 
LSOS 


A FERTŐZÉST (ZOMBIHARAPÁS) 
követően az átalakulás megelőzésére a 
lehető leghamarabb szükséges beadni a 
betegnek a Zombrex (Ambuzol Vaspilatin) 
nevű készítményt, amelynek a legújabb 
verziója immár 24 órás védettséget 
biztosít. Ahogy az a mellékelt használati 
útmutatóból kiderül, terhes nőknek tilos 
fogyasztani, alkoholos állapotban nem 
ajánlott beadni, mellékhatásai között 
pedig olyan tünetek is előfordulhatnak, 
mint a hajhullás, a szem- és az orrvérzés. 
A Phenotrans nevű gyógyszercég által 
gyártott készítményt rendkívül sok 
kritika éri az indokolatlanul magas ára és 
nehéz beszerezhetősége okán, ráadásul 

a vállalatot sokan azzal vádolják, hogy 
üzleti okokból tudatosan visszatartja egy, 
a betegséget akár teljesen meggyógyítani 
is képes szérum forgalomba hozását. 
További információkért kérjük látogasson 
a www.zombrex.com oldalra. 
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BEMUTATÓ DEAD RISING 2 


Köszönöm, de nem érdekelnek a Krisna 
tudatú egyház nyújtotta előnyök... 


sa 
VA 


tn kéz 


Vissza a mocira 


A CAPCOM MARKETINGESEI érdekes formáját választották a játékuk 
népszerűsítésének Japánban. Izumi Hinatát, egy ottani modellt kértek 

fel arra, hogy nyomjon egy kis buzogányos zombigyakást a kamera előtt. 
A hölgy érdekes fogazatának bemutatása mellett az operatőr természete- 
sen az egyéb testrészek részletes bemutatását is küldetésének tekintette, 
miközben a háttérzajt Chuck Green élet-halál küzdelme szolgáltatta. Nem 
tudom, bizarr-e ez inkább, vagy vicces. Mindkettőből van benne egy kicsi. 


Egyelőre nem jól alakulnak a dolgok 


Roland KRESZ vizsgáján 


Mdustry 


CASE 3-1: Boom Town 
Tastes Like Chicken a 


- 


gamestar.hu/jatek/dead-rising-2 


GamesStar 


HARDVERIGÉNY: 
Intel Core 2 Dui 24Ghz CPU, 
NVIDIA GeForce 8800, 2 GB RAM 


18 éven felülieknek csak 32 éven 
felüliek jelenlétében ajánlott 


BEMUTATÓ R.U.S.E. 


KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ EUGEN SYSTEMS RÖVIDEN A második világháború hadszínterein játszódó valós idejű stratégiai játék. 


Tankok fentről, rotorok lentről. Működik? 


NNAK IDEJÉN, AMIKOR 
As: SZINTE SEMMIT 

NEM LEHETETT TUDNI A 
R.U.S.E.-RÓL, a kiadó Ubisoft egy 
érdekes reklámvideóval igyekezte 
promotálni készülő alkotását. Fo- 
tómodellnek tűnő fickók ültek egy űr- 
hajóbelsőre hajazó helyszínen, és egy 
érintőképernyős asztal felett néztek 
egymással farkasszemet. A megjelení- 
tőn egy virtuális a ki Vál volt látha- 


tó, amelyet a két krapek könnyed kéz- 
mozdulatokkal irányított, és a reklám- 
film lifestyle-jellege miatt nemigen 
volt eldönthető, hogy egy készülő já- 
tékot reklámoz-e, vagy egy francia di- 
vatmárkát. Valami olyasmit próbált 
sugallni, hogy a fejlesztők most az- 
tán valami irgalmatlan forradalomra 
készülnek, amely alapjaiban bolygat- 
ja majd meg a valós idejű stratégiai já- 
tékok világát. 
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TŰZ ALÁ VETTEK 

Én a magam részéről mindig szere- 
tem, ha valaki valamit meg akar boly- 
gatni a videojátékok piacán, így aztán 
nagy várakozással tekintettem azon bé- 
ta elé, amelyről aztán írtam is egy visz- 
szafogottan lelkes beszámolót itt a 
GameStarban. A játék lényegében egy, a 
második világháborús hadszíntéren zaj- 
ló, valós idejű stratégia, és különleges- 
sége, hogy a távolságok realisztikusabb 


R.U-SzE 


ábrázolásával kívánja megújítani az 
RTS-élményt. Ha teljesen eltávolítjuk a 
kamerát, jóformán egy terepasztalt lá- 
tunk, rajta a csapatok pozícióit jelző jel- 
képes figurákkal, maximális közelítéssel 
viszont megfigyelhetjük az egyes egy- 
ségeket is harci tevékenység közben. Az 
ötlet izgalmas, és bár hasonlót láttunk 
már, a második világháborús közeg ilye- 
tén feldolgozása mindenképpen újdon- 
ságnak számít. 


A zoológiában csak néhány éve FEGEZTTAT 
szürke mezei tankok érdeklődéssel figyelik a 


". levegőben köröző papírrepülőket 


v pp Félt 


e 


Nem is tudom. Kikérjem a főtisztek véleményét, 


vagy az asztalon ülő szoknyás kisasszony hadita- 


nácsát fogadjam el? 


MEGINT AZ AMCSIK... 

Az egyjátékos sztoriban egy jóképű ame- 
rikai tábornok viszontagságos kalandjait 
kell átélnünk, ahogyan végigharcolja Afri- 
kát és fél Európát a Harmadik Birodalom 
csapatai ellen. (Ezzel kapcsolatban egy 
amerikai szakíró, Rob Zacny jegyezte meg 
némi éllel, hogy ha más nem, legalább a 
franciák készíthetnének egy játékot sa- 
ját történelmi figuráikkal, ahelyett, hogy 
még ők is az amcsik rongyosra olvasott 
áborús kalandjait dolgozzák fel.) Joseph 
Sheridan őrnagy a csatatéren ébred rá, 
hogy a hadvezetés nem pusztán a tankok, 
repülők és a gyalogság vezényléséből áll, 
anem bizony furfangos taktikázásból és 
az ellenség átveréséből is, a győzelmet pe- 
dig inkább trükkel kell kiharcolni, mintsem 
erővel elvenni. Itt jönnek a képbe az úgy- 
nevezett R.U.S.E.-ok, vagyis az aktiválható 
különleges hadászati eszközök, amelyek 
nem véletlenül adják a játék címét. 


HA ÉN RUSE BIMBÓ 
LEHETNEK! 

Minden küldetés lényegében egy terep- 
asztalon játszódik, amelyet körülbelül 
úgy kell elképzelni, mintha vezérlő tábor- 
nokként tologatnánk a sereget jelző bá- 
bukat, csak éppen az egyes húzásaink 
azonnal hatással vannak az események- 
re. A játéktér extrém nagy, és minden 
pálya külön régiókra osztott. A R.U.S.E.- 
okat mindig egy-egy ilyen régióra kér- 
hetjük, vagyis a parancsok csak egy bizo- 
nyos területen belül lesznek aktívak. Meg 
kell hagyni, ezek a különleges stratégi- 

ai eszközök valóban sokat segíthetnek az 
ütközet megnyerésében. A legalapvetőbb 
trükkök a kémkedéssel függnek össze: 
kérhetjük az ellenség által kiadott paran- 
csok felderítését, vagy akár azt is, hogy 
minden egyes alakulat látható legyen az 
adott térségben. A felderítés egyébként 
akkor a leghatékonyabb, ha azokkal az 


nem játszhatunk. Ez már önmagában idegesítő, de még az is tervbe volt véve, hogy a folyamatos 


9 
ml A R.U.S.E.-zal internetcsatlakozás és meglévő (vagy iziben legyártott) Ubisoft-account nélkül egyáltalán 


internetkapcsolatot igénylő DRM-védelmet is beépítik, amiről végül letettek a Steamért cserébe. 


egységekkel kombináljuk (például dzsip- 
pel), amelyeknek a látótávolsága sokkal 
nagyobb egy random járművénél. A spéci 
taktikai megoldások következő csoportja 
már a saját csapataink álcázását segíti. 
Egyrészt mód van a katonai erőnk teljes 
elrejtésére (ezt csinálja a Radio Silence), 
másrészt ,álcahálót" húzhatunk az épü- 
etekre, hogy az ellenség ne szerezhes- 
sen információt a kiépített infrastruktú- 
ránkról. Komolyabb csalafintaságra ad 
ehetőséget a kamuegységek legyártása 
(ezeket hívjük Decoy R.U.S.E-nak), ennek 
segítségével ugyanis nem csupán dísz- 
etként szolgáló épületeket húzhatunk 
fel stratégiai pontokra, de támadásba is 
küldhetünk távirányítású tankokat egy 
tetszőlegesen kiválasztott célpont irá- 
nyába. Bár ezek a kis mókák gyakorlati- 
ag az első lövés után lelepleződnek, arra 
mindenképpen jók, hogy eltereljük az el- 
enség figyelmét és időt nyerjünk egy va- 
ós támadás előkészítésére. A stratégi- 
ai trükkök utolsó csoportja kimondottan 
a harcoló alakulatok teljesítményét befo- 
yásolja: növelhetjük például a csapatok 
mozgásának sebességét, vagy az ellensé- 
ges harcoló egységek morálját lomboz- 
hatjuk le egyetlen mozdulattal (ilyenkor 
hamarabb meghátrálnak a tűzpárbajból). 


NINCSEN RUSE TÖVIS NÉLKÜL 
Ezeket a kis speckókat természetesen 
nem szórhatjuk két kézzel. Ahogy a való- 
ságban is van a különleges erőknek egy 
reális kapacitásuk, úgy itt is limitált a ki- 
játszható R.U.S.E.-kártyák száma, az idő- 
tartamuk pedig korlátozott. Ha kombi- 
natívabb stratégiát kívánunk alkalmazni, 
érdemes a kártyák kijátszását is ehhez 
igazítanunk - például a fából tákolt harc- 
kocsik után közvetlenül toljuk be az iga- 
ziakat, vagy éppen azokkal egyidejűleg 


támadjunk egy másik frontszakaszon. Az 
álcázást ott használhatjuk, ahol egyéb- 
ként nem nyilvánvaló, hogy komoly erő- 
ket állomásoztatunk, a csapatok fel- 
gyorsítását pedig (ha éppen a harcoló 
katonáinknak nincs rá szükségük) a hát- 
országban aktiváljuk, ahol az ellátmány- 
nyal dolgozó munkások járműveit pör- 
gethetjük fel vele. 


RAKODÁS, PAKOLÁSZÁS 

A R.U.S.E.-ban erőforrás-menedzse- 

ést is folytatnunk kell, vagyis ha még- 
oly egyszerű szinten is, de muszáj 

esz odafigyelnünk a hadigazdaság- 

ra. A kiszolgálólétesítmények felhúzá- 
sát követően teherautók szállítják az el- 
átmányt és a hadianyagot a bázisra, 
amelyből gazdálkodva az RTS-ektől meg- 
szokott módon építhetjük ki a teljes ka- 
tonai infrastruktúrát. Harckocsigyárak, 
repülőterek, barakkok felhúzása mellett 
érdemes a megfelelő védelmet is kiépíte- 
nünk bunkerekkel, légvédelmi és tankel- 
hárító ütegek legyártásával. Ami a törté- 
nelmi hűséget illeti, az egységek túlnyo- 
mó része a valóságban is szolgált harci 
járgány, és a helyszínekben, személyek- 
ben vagy akár az alakulatok neveiben is 
van egyezés (az afrikai hadszíntéren pél- 
dául feltűnik az Ariete hadosztály, ame- 
lyet Erwin Rommel a valóságban is a tu- 
lajdonképpeni egyetlen bevethető olasz 
haderőnek írt le naplójában). Csak pán- 
célosból körülbelül 40-féle van, de akkor 
még nem számoltuk a tankelhárító mo- 
bil lövegeket és a könnyűpáncélos felde- 
rítőket. Ezek mellett kiemelt szerep jut a 
tüzérségnek, amely az extrém nagy ha- 
tótávolságának köszönhetően túlzás nél- 
kül csaták eldöntésére képes. A légierő 
lényegében bombázókból és vadászrepü- 
lőgépekből áll, és megfelelő előkészítés 
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BEMUTATÓ R.U.S.E. 


RAJTAÜTÉS: jó taktika, ha már a játék 
elején igyekszünk elfoglalni a fontosabb 
stratégiai pontot, és a környékbeli erdőkbe 
és falvakba tankelhárító lövegeket és gya- 
logságot telepítünk. Az érkező ellenséget 
meglepve csapataink súlyos veszteségeket 
okozhatnak. 


TEKNŐSBÉKA: begubózni nem mindig jó 
ötlet, mindenesetre ha ügyesek vagyunk, 

a légvédelem, a tankelhárítás és elégséges 
számú gyalogság összpontosításával létre- 
hozhatunk egy betonvédelmet, miközben a 
hátországban folyamatosan gyárthatjuk se- 
regünket az offenzívához. 


ZÁRÓTŰZ: a lassú előrenyomulás taktikája, 


amelyhez a megfelelő számú és minőségű 
tüzérség mellett légvédelemre és tankokra 
van szükség. A megoldás előnye, hogy nem- 
csak a csapatokat, de az épületeket is nagy 
távolságból és gyorsan képes megsemmisí- 
teni, viszonylag kis emberveszteséggel. 


SPAMMELÉS: lényege, hogy lehetőleg mi- 
hamarabb egy olcsóbb egységből legyártunk 
akkora számút, hogy az ellenség bázisán je- 
lentős kárt legyenek képes okozni, és ezzel a 
taktikával nyomás alatt tartjuk a ellenfelet, 
megakadályozva a bázisa kiépítését. Hasonló 
a StarCraftból ismert zerg rush-hoz. 
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bpy et ended 


re ellenséges tüzérség egy bombatalálat áldozata lett 
(az a kis sárga pamacs a képernyő közepén) 


után kiválóan alkalmas arra, hogy pillana- 
tok alatt földig rombolja az ellenség leg- 
komolyabb létesítményeit is. A többjáté- 
kos módban különösen kell figyelni a légel- 
hárításra, mert a meccsek pontszámra is 
mennek, vagyis hiába állunk nyerésre ka- 
tonai értelemben, ha az ellenfél néhány 
bombázó bevetésével az utolsó pillanat- 
ban lerombolja pár random épületünket, 
megszerezve ezzel a győzelemhez szüksé- 
ges kreditet. 


AZOK A CSINOS "40-ES ÉVEK 
A játék grafikája kapcsán a benyomá- 
som kettős. A táj nem csúnya, ennél sok- 
kal szebbet nem is várhatnánk el ekko- 
ra játéktéren anélkül, hogy a gépigény az 
egekbe szökne. Az egységek viszont ki- 
mondottan gagyi benyomást keltenek, ha 
közvetlen közelről szemléljük őket. Nem 
akarom ragozni a dolgot, már csak azért 
sem, mert a bakák sisakjára zoomolva 
amúgy is játszhatatlan a cucc, tehát jog- 
gal védekezhetnének azzal, hogy úgy- 
sincs ember, aki ilyen távból fogja irányí- 
tani az ármádiáját. 

Nagyobb baj, hogy az animációk kimon- 
dottan gyengék, kis túlzással azt is 
mondhatnám, hogy nincsenek. A jármű- 
vek tulajdonképpen siklanak a talajon, 
nincs súlyuk, a lövéseknek pedig erejük. 
A gyalogság is mindössze egy néhány fá- 
zisból álló mozdulatsort hajt végre futás 
címen, nem hasalnak le, nem keresnek fe- 
dezéket, csak állnak egymás mellett és 
puffogtatnak nagyjából az ellenség irá- 
nyába. Sőt, 10 méternél nagyobb távol- 
ság megtételéhez a gyalogosok a gyor- 
sabb haladás érdekében szimplán teher- 
autóvá változnak (!), új jelentést adva 
ezzel az ,alkalmazkodj a körülmények- 
hez" című katonai bölcsességnek. Rendkí- 
vül kiábrándító, hogy a gyalogságot még 


az épületekbe sem tudjuk beparancsol- 
ni, vagyis a második világháború hadtör- 
ténetében oly nagy szerepet játszó utcai 
harc itt a főtéren állomásozássá reduká- 
ódik. Az ablakból a rohamosztagosok- 

a tüzelő géppuskáknak és a tankokat az 
erkélyről kilövő páncélökölnek így aztán 
yoma sincs. Ezzel összefüggésben a há- 
zak sem dönthetők romba, a környezet 
tehát teljes egészében csak statikus kel- 
éke lett a gyengécskén megrajzolt figu- 
ák közti erőtlen csetepatéknak. 


EMBER EMBERNEK FARKASA 
A Ubisoft vállaltan nagy hangsúlyt fek- 
tetett a többjátékos módra, amit a hosz- 
szú bétával megtámogatott tesztelés is 
mutat. Kipróbálhatjuk magunkat koope- 
atív módban, emellett értelemszerűen 
játszhatunk megannyi pályán a gép el- 
en és mindezt nemcsak egyes pályákon, 
de hosszabb missziókban is tehetjük. Lé- 
nyegesebb azonban a szimpla egymás el- 
eni meccsek minősége, amely egyértel- 
műen hosszú távú és izgalmas szórako- 
zást ígér. Angolok, amerikaiak, németek, 
olaszok, franciák és szovjetek közül vá- 
aszthatunk és a kiválóan behangolt erő- 


Öseős 


egyensúlynak hála minden nemzetnek 


szükségállapotot rendelt el 


megvan az egyéni, karakteres hadereje. 
A harci alakulatok tehát nem feleltethe- 
tők meg tökéletesen egymásnak - mint 
az olimpián, itt is minden nemzet más- 
ban menő. Van, aki nagyon könnyen épít 
szinte legyőzhetetlen légierőt, mások pe- 
dig a brutális szárazföldi védelem kiépí- 
tésében jók. Nyilván nem kell StarCraft- 
szintű különbségre számítani a háborús 
felek között, de a lehetőségekhez mérten 
ezt jól megoldották. A pályák szerkeszté- 
se is izgalmas, némelyikük kimondottan 
nagy területen zajlik viszonylag kevés ki- 


rengeteg tartalék van elszórva, Így in- sss 


tenzívebbek a csaták is. Lényegében kije". 
lenthető, hogy a R.U.S.E. multiban az erő- 
sebb. Itt az ember úgysem vacakol azzal, 
hogy három centiről nézze a gagyira si- 
került figurákat, csak ontja a csapatokat, 
bekerít, trükköz, bombáz, visszaver és el- 
foglal. A meccsek nagyon elhúzódhatnak, 
ha nincs beállítva időlimit, de igen gyor- 
san lefutnak, amennyiben valakinek sike- 
rül már az elején egy jól irányzott roha- 
mot vezetnie. Utóbbira tipikus példa az 
ejtőernyős megszállás vagy a tankroham, 
hiszen a fentebb említett űrkollégával el- 
lentétben itt nincs egy komolyabb épü- 


aknázható erőforrással, máshol viszont 2... 


1. 


úg 


letfa, tehát már a meccsek legel 


ején mód 


van igen tápos alakulatok kiképzésére. 


Könnyen megtanulható, neheze 


kimű- 


velhető mesterség a R.U.S.E. többjátékos 


módja, de ahhoz kétség nem fé 


het, hogy 


élvezet játszani. Megmenti a napot. 


EJNYE-BEJNYE 
Ami összességében véve a játékélményt 
agyot, 


illeti, a fejlesztők ott hibáztak 


"gy a 


Így néz ki egy katonai barakk: minden az élére 
állítva, szemétnek, embernek nyoma sincs 


hogy talán még számukra sem volt vilá- 
gos a koncepció: egy valósághű játékot 
akartak-e, amely a Panzer General-típusú 
megfontolt, bölcs stratéga életérzést kí- 
vánja visszahozni, vagy egy pörgősebb 
RTS-t, amely eseménydús játékmeneté- 
vel multiban is hosszú távú élvezetet je- 
lent? Ez a kettősség a játék tempójában 
üt vissza. A R.U.S.E.-ban ugyanis az egy- 
ségek a már-már realisztikusan nagy tá- 


. MADÁRTÁVLAT, BÉKAPERSPEKTÍVA 


Távolságok a terepasztalon 


Az IRISZOOM motor lehetőséget ad arra, hogy a játékos elképesztő távolságra 
kizoomoljon a csatatérről, anonnan már egy igazi stratégaként , tologathatja a 
bábukat". Nézzük meg, mit tud az engine a gyakorlatban. 


Ez a legtávolabbi nézet, innen 
még a terepasztal széleit is 
látjuk. Jól kivehetők az egyes 
régiók, és ha éppen valamelyiken 
aktív R.U.S.E. található, azt egy 
számlálóval jelzi. 


A játék nemcsak PC-re, de Xbox 360-ra és PS3-ra is megjelent. Az egyszerű kezelő- 
il felület oka is ez, de kevesen tudják, hogy a R.U.S.E. még a Playstation Move-ot, sőt a 


multitouch kijelzőket is 


volságok miatt sokkal gyorsabban akci- 
óznak, mint ahogy a valóságban tennék, 
ami azonban azzal jár, hogy az egyes ka- 
onai alakulatok ténykedése pillanatok 
alatt lezajlik. A tankok pár lövés után ki- 
múlnak, a gyalogságot néhány géppus- 
kasorozat leteríti, megakadályozva, hogy 
artós és izgalmas csaták alakuljanak ki. 
Ami hitelességet adtak az egyik olda- 
on, annak a dupláját vették el a másikon. 
incsenek a hazájukért elkeseredetten, 
az épületekben és bunkerekben az utol- 
só töltényig küzdő gyalogsági szakaszok, 
sokáig elhúzódó, megjósolhatatlan vég- 
kimenetelű tankcsaták. Nem tudjuk hős- 
ként szeretni az egységeinket, mert egyik 
pillanatról a másikra már nyomtala- 
nul el is tűntek a homokban. Nekem sze- 
mély szerint második világháborús han- 
gulatban még a sok évvel ezelőtti Close 
Combat is többet jelentett ennél. 


KIK VAGYTOK TI OTT 
A KÉPERNYŐN? 
Sajnos bántanom kell a játékot a teljesen 
erőtlen alapsztori és a hatástalan dra- 
maturgia miatt is. Sikerült a játéktör- 
ténelem jóformán legérdektelenebb di- 
alógusait összedobniuk, amelyekben a 
konfliktusok jelentős része olyan témák 
körül forog, minthogy sikerül-e egyik 
vagy másik tábornoknak megszerezni a 
sSszuperbíborezüst atomFTW" csillagot 
és az előléptetést. A katonatisztek úgy 
beszélnek, mint holmi katonásdit játszó 
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ámogatja. 


óvodások, az egyik kretén pedig a tiszt- 
jei helyett mindvégig a nőjétől kéri a ha- 
ditanácsokat. Egyszerűen képtelenség 
bármelyikükkel is azonosulni. 
Érzésem szerint nagyot hibáztak azzal is, 
ogy sokszor egyáltalán nem adnak időt a 
játékosnak arra, hogy kiélje magát a terepen 
- játék közben agyba-főbe ontják az újabb 
és újabb infókat, és néhány pályán túl sok- 
szor áll le az akció az érdektelen és idegesítő 
kommentár kedvéért. Az egyik küldetés pél- 
dául partraszállással kezdődik és bár a kép- 
ernyőn jól látjuk, ahogy a gyalogságunkat az 
ellenséges géppuskafészkekből kíméletlenül 
gyilkolják halomra, mégis kétszer ugrik be a 
képernyő felét elfoglaló panel az új, legyárt- 
ató egységekről, háromszor írnak ki jó ta- 
ácsot arról, hogy mit kellene most iziben 
ennünk és mindeközben még a segédtisz- 
ünk is megállás nélkül fröcsögi a vélemé- 
nyét és az instrukcióit. Így a szükséges öt 
dolog közül magától értetődően egyre sem 
udunk odafigyelni, viszont joggal leszünk 
erősen indulatosak. 
Az izgalmasan feszült és az idegesítően 
kapkodó két külön fogalom, kedves Eugén. 
Ráadásul a játék a kampányban túl erő- 
sen fogja a kezünket, így ahelyett, hogy 
stratégaként magunk eszelnénk ki az el- 
lenség megsemmisítésének módját, lé- 
nyegében egy lineáris feladatsort hajtunk 
végre. A R.U.S.E. lehetett volna akár a vi- 
lágégés Total Warja, de ehelyett egy nem 
teljesen átgondolt koncepcióval készült, 
kiábrándítóan középszerű játék lett. (€3 
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JDŰNCAN TT 
Ez Dicséfetes áz új pers- ő 


:pektívaz TEDEKSÉE 


CPU: 2.8 GHz Intel Pentium 4 
RAM: 1 GB/XP 2 GB/Vista 
VGA: Radeon X1000/GeForce 6 sorozat 


§ jó multi 


AKARSZTI ÖBB PI 
IE csoló Oogass el algames ar 
hline-gyjfef játék zattal 


Ebből a magasságból már az 
egyes egységeknek is parancso- 
kat adhatunk, a távolságok és a 
méretek reálisan érzékelhetők. 
Körülbelül ebből a magasságból 
fogjuk a legtöbbet figyelni a 
csatákat. 


Ez a maximális nagyítás, ahol 
már az alakulatok egyes tagjait 
is megkülönböztetjük egymástól. 
Balról jobbra: Hans, Adrian, 
Jürgen, Franz... 


5 ronda egységelés 


A középszerű kampányt csak a 
multi képes megmenteni. 
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BEMUTATÓ F1 2010 


ús ff? 
A képvilág fantasz- 
tikus, de az autó visel- 
. " kedését csak halványan 
) .  adjaátazFI2010. 

A. Michelisz Norbert, 
4. autóversenyző 


sen hozza ező8 forumok tJÜ elne 
nak negatív, sokszor káromkodáso 3 öve i 


-telivágott véleményekkel, de ezek álta- 
ábán az évek óta rFactor világában ver- 


MIKOR MEGJELENTEK AZ 
A: HÍREK AZ FI 2010-RŐL, 

hogy igen, tényleg megjelenik 
végre egy új, a Forma-1 versenysoró- 


zat világát feltáró játék, akkor azon- 
nal elkapott némi nosztalgikus érzés, 
és felidéztem azokat az időket, ami- 
kor estéket, hétvégéket töltöttem az 
F1 Challenge "99-"702 című alkotással. 
Ebből már talán sejthetitek, hogy jóma- 
gam nem vagyok a szimulátorokért ra- 
jongó játékos, jobban szeretem, ha köny- 
nyed szórakoztatásban részesülök, ha 
felállok a rajtrácsra. Ez egyben azt is je- 
enti, hogy az F1 2010-re sem úgy tekin- 
tek, hogy ennek a játéknak most mara- 
déktalanul vissza kellene adnia azokat a 
jellemzőket, valós tényeket, amelyek az 
autóversenyzés királykategóriájának is 
nevezett sorozatra jellemzők. A szerkesz- 
tőségben többen is úgy véljük, hogy a lé- 
tező történeteken, eseményeken alapuló 
játékok esetében a valóság és a virtuális 
világ között elhelyezkedő mezsgyén kell 
végigsétálniuk a fejlesztőknek, kis része- 
ket adva mindkét területből. A játékos 
gyanis akkor fogja igazán jól érezni ma- 
gát, ha a valóságos alapot olyan formá- 
ban alakítgatják, ami odabilincseli a kép- 
! ernyő elé az egyszeri játékost is. 

Nem könnyű megtalálni ezt az egyen- 
súlyt, az F1 2010 azonban közel tökélete- 


a 


senyző, másokkal és mások alkotásai- 
val szemben kevéssé toleráns egyének- 
ől érkezik. Kérem szépen, az F1 2010 
nem szimulátor, még akkor sem, ha a 
Codemasters előszeretettel használja a 
sSimulation" szavacskát a különféle mar- 
ketinganyagokban. Ez a játék nem arról 
szól, hogy órákat töltünk el az első és a 
átsó szárny beállításával, illetve nem is 
ad olyan visszajelzéseket, amelyek egyál- 
alán szükségessé tennének ilyen finom- 
hangolásokat. Félreértés ne essék, a já- 
ék bőven tartalmaz autót érintő pa- 
améterezési lehetőségeket, de ember 
egyen a talpán, aki érzékeli is a válto- 
zásokat. Ha már maga az alapirányí- 

ás és az autó viselkedése sem tekinthe- 
ő teljesen valósnak, akkor nem várhat- 
juk el, hogy minden egyes aerodinamikai 
változtatásra pontosan reagáljon a já- 
ék motorja. 


INKÁBB ÁRKAD, 

MINT SZIMULÁTOR 

Az F1 2010 tehát amolyan árkád-szi- 

mulátor keverék, de a hangsúly inkább 
az elsőn van. A leggyengébb fokozaton 
elképesztően egyszerű irányítani az 


EGY KORMÁNY HASZNÁLATA ESETÉN 

, NEMI TÜRELEMREIS SZÜKSÉG LESZ, 
UGYANIS AZ FI 2010 SEM LESZ TŐLE HIR- 
ELEN KEZESBÁRÁNY 


IDEGESÍTŐ BOXUTCA 


Akár a győzelembe is kerülhet egy tökéletes kiállás 


AZ EGYIK LEGTÖBB GOND A JÁTÉKBAN A BOXBA TÖRTÉNŐ KIÁLLÁSOK 


SORÁN TAPASZTALHATÓ. A sebesség 


élettelen az egész box, ráadásul a szerelőcsapati 
tem én, hogy ha szabad kezet kapnának a játé 


a szerelők felét, de azért 2010 végén ne csak 
képesek a fejlesztők. 
sok esetben a fő szerelő nem enged ki minke 
mellettünk. Így egy perc alatt elsőről a huszai 


szitkozódás lesz a vége. Szerencsére a közelgő 


boxtartozéknak mondható Safety Car viszon 
hiába forgatjuk meg 
minek jönnie. Marad a büntetések kiosztása, i 
arról a pályarészről. Hogy később egy DLC vai 
mindenesetre nagyon hiányzik ebből a virtuál 


Ezt a látványbeli csalódás 


e 


e 


Buttont Monte Carlóban a 


g 
t 


ik helyre esünk vissza, aminek jogosan hajtépés és 


o 


Illetve a lökdösődés, hogy valahogy továbbjussunk 
y patch formájában lesz-e Safety Car, nem tudjuk, 


imitálása végül is elfogadható lett, viszont nagyon 
hoz történő beállás hihetetlenül butára sikerült. Ér- 
osok, akkor a többség carmageddonosan ledarálná 


y ilyen darabos beállás programozására legyenek 
fokozza, hogy hiába álltunk ki a mezőny elejéről, 
észen addig, amíg a többiek el nem húztak 


Os 


atch-ben ezt a hibát is javítani fogják. A kötelez. 
vábbra is hiányozni fog a játékból, tehát példáu 
Rascasse-kanyarban, nem jön az SC, mert nincs 


is Forma-1-es légkörből. 


A játékban összesen öt kameranézet közül választhatunk. Természetesen érdemes r 
nézetet választani, heves esőben egy rajtprocedúra elképesztő élményeket ad még azoknak is, 


óta egy versenyt sem hagytak ki. 


autókat, az ideális ívet is kijelzi a játék, te- 
hát egy-két gyakorlókör után szinte tö- 
kéletesen végig lehet menni a pályákon. 
Természetesen nincs ezzel semmi baj, így 
lehet igazán megfogni azokat a játékoso- 
kat, akik a Need for Speed különböző ré- 
szein nőttek fel. Itt mondjuk nem jó takti- 
ka az, hogy ,a fal segítségével bekanyaro- 
dok 200 km/h-val", de talán ezt mindenki 
felfogja majd az első gumifalas találkozás 
után. Ezenfelül lehet még nehézségi szin- 
teket választani - a játék elején tartott 
röpke sajtótájékoztatón dönthetjük el elő- 
ször, milyen nehézségi fokozatban kívá 
nunk versenyezni -, de ezt a lépést hagy- 
juk meg csak arra, hogy a gép beállítsa az 
ellenfelek szintjét, a mi autónk vezethe- 
tőségét semmiképp se hagyjuk ennyiben. 
Érdemes játszogatni a különböző segédek 
ki-be kapcsolgatásával, avagy kell-e ne- 
künk fékasszisztens, manuális váltó, eset- 
leg kipörgésgátló, vagy sem. Még mielőtt 
egyetlen versenykört is megtettünk volna, 
érdemes Time Trial módban kitapasztal- 
ni, miként reagál az autó az egyes segé- 
dek kikapcsolására. Csupán egy esetben, 
billentyűzetes irányítás esetében javasol- 
juk azt, hogy legyen bekapcsolva minden, 
egyedül a manuális váltás maradhat. Kla- 
viatúrával ugyanis nehéz normálisan kör- 
bemenni, még a leggyengébb kanyarok 
bevétele is problémás, mert nem tudjuk 
folyamatosan adagolni az irányokat, nem 
beszélve arról, hogy gáz és fék esetén 

a ,van vagy nincs" effektussal vagyunk 
kénytelenek megbarátkozni. 


KORMÁNNYAL AZ IGAZI! 


Aki komolyan veszi az F1 2010-et, netán 
meg is vásárolta eredetiben, mindenképp 
áldozzon egy kis pénzt gamepadra, vagy 
sokkal több pénzt egy olyan kormányra, 
amellyel Michelisz Norbert is tesztelte ná- 
lunk a játékot. Szó sincs arról, hogy csak 
a Logitech G27-tel lenne élvezetes a ver- 
senyzés, de mindenképp olyan élményt ad, 
amelynek révén végül teljesen más véle- 
mény alakulhat ki bennünk a játékról. Egy 
kormány használata esetén azonban né- 


őn a belső 


mi türelemre is szükség lesz, ugyanis az F1 
2010 sem olyan, hogy ha rádugunk egy 
ilyen perifériát, akkor már mehetünk is le- 
gyűrni a Red Bullokat. A beállítások kö- 
zött ugyan megjelenik az adott kormány 
neve és az ahhoz társított profil, ám pél- 
dául a kormányzás érzékenysége, az elfor- 
dulás mértéke stb. csak egy kevesek által 
használható alapértékre áll be, amit erő- 
sen ajánlott módosítani. Kormány esetében 
nyilván evidens, hogy a segédeket azonnal 
ki kell kapcsolni - aki például egy Logitech 
G27 mellett használ fékasszisztenst és au- 
tomata váltót, inkább bújjon el, és addig 

ne is jöjjön elő, amíg nem a kívánalmaknak 
megfelelően játszik. Tudom, kicsit szigo- 

rú voltam, de ennyi kell, mert ha csak egy 
kis gyakorlás kell ahhoz, hogy mindenfé- 

le segítség nélkül játsszunk végig több sze- 
zont, akkor butaság ragaszkodni a jó játék- 
élmény látszatát keltő jellemzőkhöz. A kor- 
mány beállításához ismét csak a Time Trial 
futamokat tudom ajánlani, amelyből nem 
kell minden módosítás miatt kilépni, nyu- 
godtan lehet közben is állítgatni. 

Ha megvagyunk, és úgy érezzük, hogy bár- 
kit képesek vagyunk megverni, akkor kezd- 
jünk neki a Karriernek. Pontosabban mond- 
va, most kezdjük el igazán, a játék ugyan- 
is minden első indításnál végigvezet minket 
egy kérdezz-felelek procedúrán, ahol töb- 
bek között megadhatjuk, hogy milyen idő- 
távban gondolkodunk ebben a versenyso- 
rozatban. Ha a leghosszabb pályafutást vá- 
lasztjuk, akkor értelemszerűen a legkisebb 
csapatok lesznek csak elérhetők, szép is 
lenne, ha újoncként azonnal a Ferrari egyik 
ülését kapnánk. Tehát szépen fel kell küzde- 
ni magunkat a ranglétrán, amit ha tényleg 
jól csinálunk, akkor már jön is a hír, hogy 
szerződést ajánlott egy komolyabb istálló. 
Mindezt persze kissé zombiarcú ügynökünk 
intézi nekünk, aki a lakókocsiban gubbaszt 
és drukkol nekünk. 


SZINTE MINDENÉRT 
BÜNTETÉS JÁR 

Ne vágjunk bele ész nélkül a Karrier mód- 
ba, mert egyszerűen nem éri meg, csak 
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magunkat szívatjuk meg azzal, ha félváll- 
ról veszünk egy versenyt, és például az el- 
ső kanyarban beleszállunk Hamiltonba 
csak azért, mert utáljuk a McLarent. 
Azonnal kapjuk a büntetést, a játékban 
nincs olyan, hogy a stewardok vizsgál- 
ják az esetet, kedvenc Gyulánk pedig be- 
nyomja, hogy , kizárt, hogy ezt verseny- 
balesetnek minősítik...". Azonnal kap- 
juk a büntit, csak épp az a probléma, 
hogy nemcsak ilyen esetekben, hanem 


egy ártatlan kanyarlevágás vagy az ellen- 
fél megpöccintése esetén is. Kétségte- 
len, hogy ez egy csöppet frusztráló, főleg 
azoknak a rajongóknak, akik évek óta kö- 
vetik a versenyeket, és imádják a test-test 
elleni harcokat. Na, az F1 2010-ben na- 
gyon óvatosnak kell lenni; ha lenne muto- 
gatás a játékban, még azt is büntetnék. 
Épp ezért ajánlott mentálisan is felkészül- 
ni a versenyekre, különben perifériák tör- 
hetnek magasabb vérnyomás mellett. 


u Ész NÉLKÜL NE VÁGJUNK BELE A KARRI- 


A kanyarlevágásokat és kicsúszásokat kezdetben nehéz elkerülni, ám akkor sincs gond, ha koncentráció 


hiányában folyamatosan hibázunk. A játékban ugyanis van lehetőség az események visszatekerésére, 


Szerencsére lehetőség van arra, hogy egy 
versenyhétvégét ne kelljen az elejétől a 
végéig végigküzdeni - az időmérőket egy 
kattintással át lehet ugrani az azonnali 
versenyzés érdekében. Ekkor persze a gép 
osztja ki a helyünket, ami nem mindig le- 


het ideális számunkra, de hát valamit va- 
lamiért. Ezenfelül nem kötelező végigküz- 
deni a teljes versenytávot sem, pontosab- 
ban mondva lehet választani, hogy a valós 
futam 20, 30, 40, 50 vagy 75 százalékát 
kívánjuk-e megtenni. Teljesen logikus lé- 
pés volt ez a fejlesztőktől, kevés olyan já- 
tékos van, aki képes lenne másfél órát vé- 
gigkoncentrálni, és azonos köröket menni 
úgy, hogy közben figyelni kell az ellenfe- 


lekre, az autó állapotára és boxkiállásokra. 


És akkor még nem beszéltünk az időjá- 
rásról, ami a játék egyik legjobban kivi- 
telezett pontja lett. Ha a vezetést tekint- 
ve nem is beszélhetünk szimulációról, az 
időjárás változását kegyetlen jól eltalál- 
ták a fejlesztők. Aki ideggyenge, nyugod- 
tan beállíthat fix állapotokat - napos, bo- 
rús, esős stb. -, a bátrak azonban próbál- 
ják ki a dinamikus paramétert. Ilyenkor 
az igazi versenyekhez hasonlóan nem le- 
et kiszámítani, épp milyen körülmények 
lesznek a versenyen, előfordulhat, hogy a 
pálya egyik felén esik, a másik részén pe- 
dig továbbra is száraz az aszfaltcsik. Ek- 
kor természetesen nem lehet végigmen- 

i lágy gumival, azaz lehet kockáztatni, de 
önnyen lehet, hogy még nagyobb eső ér- 
ezik. Mérlegelni kell tehát, felépíteni egy 
gyors gumitaktikát, ami ha bejön, a pódi- 
um közelében végezhetünk. 


SZEP SIKER? 

Ami a grafikát illeti, az FI 2010 látvány- 
világa egy picit sterilre sikerült, az időjá- 
rás-változás azonban alaposan fel tudja 


1 ami pontosan úgy működik, ahogy azt a GRiD-ben és a DIRT-ben láthattuk. 


dobni még a vérszegény versenypályák 
kinézetét is. A Codemasters a DiIRT 2 óta 
elkötelezte magát a DXI1 mellett, de mi- 
vel ez is egy multiplatform fejlesztés, 
ezért az engine alapjai továbbra is DX9- 
esek. Nyilvánvalóan PC-n néz ki legjob- 
ban a játék, de a PS3- és Xbox 360-tu- 
lajdonosok sem panaszkodhatnak. Gép- 
igényét tekintve az F1 2010 átlagosnak 
mondható, a DX1I mód azonban komoly 
fps-eséssel jár, tehát ne emiatt a játék 
miatt vegyünk Radeon HD 5000 vagy 
GeForce 400-as grafikus kártyát! 

Az F1 2010 nem kis terhet jelenthetett 

a Codemasters számára, ugyanis ha bu- 
kik a játék, akkor nem egyértelmű a folyta- 
tás sem. A Forma-1 márpedig pont arról 
szól, hogy évről évre , megújul", amit a já- 
tékkal is követni kell, amennyire csak lehet. 
Nos, szerintünk ezzel nem lesz gond, az F1 
2010-vel jól elvégezték a házi feladatot a 
fejlesztők, és bár vannak hibák, azok javítá- 
sa jelenleg is zajlik, tehát a fanyalgók tábo- 
ra hamarosan alaposan lecsökkenhet. ( 


D 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/f1-2010 


Az F1 2010 révén két 
versenyhétvége között 
sem maradunk Forma- 
1-es futamok nélkül. 


HARDVERIGÉNY: 

Win XP/Vista/ 7 Intel Core 2 Duo 24 Ghz 
/ AMD Athlon 64 X2 4600- processzor, 
I1GB memória, 256 MB grafikus kártya 


ökéletes Forma-1-es légkör 
szórakozás és kihívás egyben 
vállalható gépigény 

6 szimulátorrajongók kerüljék 
6 felszínes törésmodell 

Ó nincs Safety Car 


BUDAPEST FILMRPALOTA 


VIII. CORVIN KÖZ 1. TEL.: -36 1 459 5050 


"HA SZERETNÉL NAGYBAN JÁTSZANI 


KN GYERE A CORVIN MOZIBA 
ES JÁTSZ KEDVENG JÁl EKÁLDDAL. MOZÍVASZNON! 
2010. XI. 7.-FIFAT1 

2010. XI. 14. - NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 
2010. XI. 21. - HALO: REACH 

MINDEN NAP SZUPER NYEREMÉNYEK 

(MOZIJEGYEK A CORVINBA - GAMESTAR AJÁNDÉKCSOMAG - XBOX360 JÁTÉK) 
A NAP VÉGÉN MINDEN NEVEZETT JÁTÉKOS ESÉLYES A FŐDÍJRA 

(XXBOX360- ÉS GAMESTAR AJÁNDÉKCSOMAG ÉS MÉG TÖBB MOZIJEGY) 

A MEGMÉRETTETÉS ELŐTT GYAKOROLHATSZ A KIOSKOKON, 

ILLETVE A MOZITEREMBEN FIGYELHETED A VERSENYT. A RENDEZVÉNY 
MINDEN NAP 10:00 ÉS 17:00 ÓRA KÖZÖTT KERÜL MEGRENDEZÉSRE! 


RÉSZLETEK ÉS JÁTÉKSZABÁLYOK A WWW.CORVIN.HU XBOX 360 
ÉS A WWW.GAMESTAR.HU Kt A 
OLDALON! 


Minden egy helyen a szórakozáshoz 


Corvin mozi - Corvin Sétány - Átrium re 


KIADÓ Konami FEJLESZTŐ Konami RÖVIDEN 
Konaminál? 


C a PES maga volt , A" fociprogram, de azóta a fejlesztői elkényelmesedtek, így megelőzte az ellenfele. Vajon most a fejükhöz kaptak végre a JJ 
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Egy szokatlan párosítás 


a-álmából a PES sorozat? //Gyu 


he 
na 


MÚLT ÉVEKBEN EZT MÁR MEGSZOKTAM): vajon a 

PES jobb, vagy a FIFA? A válasz kivételesen nem bo- 
nyolult: van, amiben ez, van, amiben az. Előállt az az állapot, 
mint ami az üdítőitalok között van (,melyik a jobb, a Coca-Co- 
la vagy a Pepsi?" Van, akinek ez, van, akinek meg az), vagy ami a 
hamburgeres hálózatokat jellemzi (,melyik a jobb? A McDonalds 
vagy a BK?" Egyiknek ez, másiknak amaz). Persze nem úszom 
meg, hogy a cikk végén egy százalékot adjak a játéknak, amely 
alapján elvileg arra lehet következtetni, melyik a jobb játék, eb- 
ben az esetben azonban a magasabb százalékot fogjuk fel úgy, 
hogy , egy-két dologban jobb csak, mint a másik, egyébként van, 
amiben ez jobb, van, amiben az..." 


CSAK SZÉPEN, CSAK LASSAN 

Aki tapasztalt PES-játékos (vagy akár FIFA-játékos), az az el- 
ső meccs után így fog felkiáltani: , Úristen! Mi ez?" Tavaly óta 
ugyanis meglehetősen sokat változott a játékmenet, így az- 

tán elsőre bizony keresni fogjuk a labdát. A legfontosabb válto- 
zás az, hogy a passz irányát és erősségét is megadhatjuk, így az- 
tán álomszép passzjátékokat lehet játszani, úgy 10-15 meccs 
után. Addig pedig jó sokat kell gyakorolni. Ugyanis bármennyi- 
re jól hangzik ez a cucc, nem olyan egyszerű az elsajátítása, az 
első meccseken általában az ellenfélnek, vagy az oldal/alapvo- 
nalnak passzolunk majd, netán lesen álló csapattársunkat indít- 
juk. Én speciel e miatt a passzolás miatt ,nyitottam ki" a kame- 
rát, ugyanis így lehet igazán látni, hogy kiknek érdemes passzol- 
ni. Ennek a módszernek sok nagy hátránya van, de a legnagyobb 
az, amikor a védőkkel egy vonalban álló csatárunknak előrepasz- 
szoljuk a labdát, hadd startoljon rá - nagyon pöpec megoldáso- 
kat lehet így végrehajtani. Azonban ilyen helyzetekhez nem fel- 
tétlenül lehet rohanni, sokszor érdemes a pozíciós játékot eről- 
tetni, ami lassítja a játékmenetet. Ez nem feltétlenül baj, hiszen 
addig egy-két játékostársunknak van ideje üresbe vagy helyzet- 
be futni. Szemben a FIFA-val, ahol elég nehéz megtanulni a jó 


we Esés SEK EZÉ 
Us ÉV, ÚJABB KÉRDÉS (MÉG JÓ, HOGY AZ EL- 


Emelkedett pillanatok 


ELSŐ MECCSEKEN ÁLTALÁBAN AZ ELLEN- 
FÉLNEK, VAGY AZ OLDAL/ALAPVONAL- 
NAK PASSZOLUNK MAJD 


beadást, itt most ezt igen klasszul lehet 
játszani. Nem szabad erősen megrúgni a 
labdát, mert a csapattársaink általában 
nem a hosszú oldalra érkeznek - szóval 
csak pöttyinteni kell a beadás gombon, 
és utána ismét csak pöttyinteni a lövés 
gombon, nehogy az égbe lője/fejelje a 
kedves kolléga a labdát. Kétségtelenül 
nehezebb beleszokni, mint a FIFA-ban, 
viszont hosszabb távon látványosabb 
játékot enged meg, főleg ha focistaagy- 
gyal gondolkozunk és átlátjuk a pályát. 


AZTÁN CSAK LŐJ, FIAM! 

A FIFA sorozat egyik régi problémá- 

ja, hogy a 16-oson kívülről maximum a 
gépi ellenfelünk lő könnyedén gólt, ne- 
künk ez nem olyan egyszerű. A FIFA 
11-ben már érdemes azért próbálkoz- 

ni a tizenhatoson kívülről is, de ez év- 
ben ebből a szempontból a PES a jobb - 
20-25, sőt akár 30 méterről is be lehet 
venni az ellenfél kapuját, ha jól célzunk. 
A powermeter ez évben is igen érzé- 
keny, így a régóta ismert , de hát én alig 
nyomtam, mégis kirúgta a stadionból"- 
szindróma most is előállhat, azonban 
mivel a powermetert már a passzolás is 
használja, így sokkal gyorsabban meg- 
szokja az ember. Érdemes esetleg a szé- 
len meghúzni a labdát, visszacselezni és 
a tizenhatos táján érkező második hul- 
lámnak lepasszolni, onnan pedig rásu- 


ni 
E. 


hintani - igen szép gólok születhetnek 
belőle. Sajnos a felső sarkos szuperbom- 
bákhoz rengeteget kell gyakorolni, mert 
ahhoz tizedmásodperces időzítéssel kell 
a powermetert elengedni, de aki igazi 
PES-mester, az meg tudja csinálni. Ter- 
mészetesen a lövések is célzottak, így 

a bal analóg D-paddal lehet irányt adni 
nekik. Aki billentyűzettel akar játszani, 
tegye, de nem javaslom! Ennyire precíz 
irányításhoz most már tényleg kell egy 
joypad - évek óta mondom, most már el 
kéne hinni végre. 


A LABDA FELE MOZOGJ, TE! 
Most jöjjön valami, amiben a FIFA a 
jobb: a játékosok közötti automatikus 
átváltás a FIFA-ban majdnem 10096- 
os, itt viszont hadd ne dicsérjem. Elő- 
fordult például, hogy a kivágott lab- 
da a játékosom lába mellett gurult el 
és az MI nem váltott át rá, vagy csak 
későn. Ez főleg a saját kapu közeli szi- 
tuációkban kínos, amikor az ember- 
nek esélye sincs a csatárt megállí- 
tani, mert ahogy az MI váltogat, az 
katasztrófa. Ilyenkor nem lehet manu- 
álisan váltani, szóval vagy az érzékeny- 
séget érdemes változtatni, vagy át kell 
állni manuálisra (egyébként a Benfica- 
Spartak meccsen most fejeltem csu- 
kafejessel egy akkora gólt Saviolával, 
hogy a hálót még mindig foltozzák...). 


Reklám: valamiből élnünk kell 


oO 


1] A Pro Evolution Soccer PS2-n volt igazán népszerű, a legtöbb példányban eladott PES-ek mind PS2-re 
jöttek ki. A modernebb formátumokon már nem lett ekkora a siker a játék egy része sem. 


Gólnak gól, még 
ha potya is volt 


Sokszor előfordul, hogy a játékosunk 
nem mozog a labda felé, mint a FIFA- 
ban, pedig a passz felé megy, sőt 
gyámoltalankodik vele. Ilyenkor be kell 
állni vele az ellenfél elé, úgy kell fordul- 
ni, hogy a testünk a labda és az ellenfél 
között legyen. Szerencsére a szerelés 
gomb ebben a játékban a passz gomb- 
nak felel meg támadásban, így nem 
rúgjuk át a fél pályán a labdát egy ke- 
mény szerelés után, hanem szépen le- 
passzoljuk a legközelebbi csapattárs- 
nak, vagy legalábbis megpróbáljuk. 
(Közben Saviola berúgta a másodikat, 
középről a kapufát találta el, ahonnan 
a kapus sípcsontjára pattant a labda, 
onnan pedig a hálóba.) Ne feledjük, itt 
nincs szupercsel-gomb. Érdemes test- 
súlyáthelyezéssel vagy dinamikával ját- 
szani, ha egy védőt le akarunk győz- 
ni, s ne szégyelljük folyamatosan űz- 
ni, hajtani az ellenfelet és percenként 
300-szor megnyomni a szerelés gom- 
bot. Persze egy idő után megtanulja az 
ember a pontos időzítést, de hinnetek 
kell nekem: védekezni sokkal nehezebb 
ebben a játékban, mint támadni. (Itt a 
harmadik, Ramires fejelte az ötös sar- 
káról...) Apropó, védekezés - bár na- 
gyon reklámozták előre, hogy majd a 
kapusok így, meg úgy, olyan potyákat 
képesek kapni, hogy csak na. Ne szé- 
gyenkezzünk tehát, tartsuk be, amit 


Hogy ez mekkora öngól lesz! 


Helyezkedni még mindig 
nem tudunk 


JOGI OKOK MIATT EBBEN AZ 
ÉVBEN IS CSAK KÉT ANGOL 
CSAPATOT TUDOTT A KONAMI 
LICENCELNI - ez a Manchester United 
és a Tottenham Hotspurs. 


A többiek: 

Arsenal, North London, Aston Villa, 
West Midlands Village, Birmingham 
City, West Midlands City, Blackburn 
Rovers, Lancashire, Blackpool, 
Booktale, Bolton, Middlebrook, 
Chelsea, London FC, Everton, 
Merseyside Blue, Fulham, West Lon- 
don Whites, Liverpool, Merseyside 
Red, Manchester City, Man Blue, 
Newcastle United, Tyneside, Stoke 
City, The Potteries, Sunderland, 
Wearside, West Bromwich Albion, 
West Midland Stripes, West Ham 
United, East London, Wigan Athletic, 
Lancashire Athletic, Wolverhampton 
Wanderers, Wolves. 
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Né ! 


48 A ag Versenyfutás a bőrbogyóért ! . mondanak: ,gól csak kapura tartó lö- elég hiányos és speciel német liga nincs piros pont jár ezért a játéknak. Persze az 


a — ——— ] — vésből születik". Lőjünk, fejeljünk mi- is; a Bayern és a Werder az egyéb euró- editor pontban sok minden lehet változ- 
ha nél többet. pai csapatok között van. (Emellett azért tatni, esetleg érdemes ott hosszabb időt 
lehetett volna még mondjuk orosz, skót, — eltölteni két meccs között, megcsinálni 
A HANGULAT, AZ MEG MI- belga vagy portugál liga, a brazilésar- a saját csapatunkat, saját szurkolást al- 
LYEN? gentin bajnokságról nem is beszélve.) kalmazni hozzá stb. A gond ezzel csak az, 
Tudom, hogy ez szubjektív, de nekem Egyszerűen nem értem, hogy hosszú hogy ezeket a kicsi , modokat" nem lehet 
grafikailag (azaz első látásra) a PES évek óta követelik a rajongók a licence- interneten megosztani egymással, pe- 
még mindig jobban tetszik, mint a FIFA, — ket, és vajon mi lehet az oka, hogy nem dig 2010-ben az lenne a logikus. Ha már 
bár a PES esetében még van néhány lehet megszerezni... (Időközben megvan internet, a FIFA Online ligája magasan 
olyan átkötő animáció, ami picit ,ne- a negyedik, Pablo Aimar beverekedte felülmúlja a PES hasonló online próbálko- 
hezen hihető", de ezzel nincs különö- magát a tizenhatosra és a büntetőpont zását. S bár nem ide való, de erről jutott 
sebb baj. A magyar válogatott játéko- magasságából zúdított a bal sarokba, a eszembe: a játékvezető ez évben sokkal 
sokat szinte mind fel lehet ismerni a kapus tehetetlen volt.) Ezt néhány évig szigorúbb lett. Képes azt lefújni, amikor 
PES-ben (ez nem igaz a FIFA-ra), ám- meg lehetett magyarázni, de most már egy beadásra csukafejessel próbálunk rá- 
de maga a válogatott valami ősrégi ösz- tényleg uncsi. Konami, tessék licencelni! . menni és a kezünk hozzáér a hátvédhez. 
szeállításban játszik (manapság Rudolf, Persze, tudom, lesz majd kismillió mod, Jellemző módon 10 meccs alatt én egy 
Szalai és Priskin a csatárok, de itt még de az mégsem ugyanaz. (Végeredmény szabadrúgást sem kaptam, a gép pedig 
Torghelle szerepel például), ja, és Ki- a BL-ben: Benfica-Szpartak Moszkva meccsenként lőhet 5-6-ot (lesre sem fut 
rály Gabin még mindig nincs szürke me- — 4:0.) Pozitívum viszont, hogy végrenem a gép, csak én); ezek azért rendesen el- 
legítőalsó! Már vagy 10- éve váloga- mindenki csinálja ugyanazt (mondjuk rontják a játék hitelességét. Keveselltem 
tott, valaki észrevehette volna végre. egy szögletnél), mint tavaly. az átvezető animációkat, amelyek főleg a 
A közönség elfogadhatóan viselkedik, FGL ESTE góloknál fordultak elő, de lehetne több, a 
bár a FIFA ebben többet nyújt, ahogya — ÉPÍTSÜNK STADIONT! jobb hangulat miatt; az engine látványos, 
kommentárban is, ami itt elég repetitív A Fradi drukkereinek (és a Lokistáknak) azzal meg lehetett volna oldani. 
és unalmas - én a hatodik meccs kö- is központi téma egy ideje az új stadi- A játékmódok egyébként nem rosz- 
rül kapcsoltam ki. Ami még mindig na- on. A PES-ben nincs ilyen gond, ugyan- szak: Bajnokok Ligája, Libertadores ku- 
gyon zavaró, az a licencek hiánya; hi- is az Enhanced Editorral akár stadiont is pa, Master League (ez a menedzse- 
ába van meg az olasz, holland, francia dizájnolhatunk - ez nagyon jópofa dolog lős liga), Become a Pro (ez meg az egy- 
és spanyol liga, amikor az angol ligából és valóban jó ötlet, hogy a beépített pá- játékos mód) stb. Kapussal még nem 
csak két csapat (Manchester United és lyák mellett megkreáljuk a sajátunkat az lehet a PES-ben játszani, ebből a szem- 
Tottenham) van bent, a spanyol liga is előre elkészített elemekből. Nagyon szép pontból még a FIFA a jobb, sőt, a 11 


Arculatváltásra lenne 
szükséged, komám 


Az Enhanced Editor mód az egyik legfőbb 

t újdonság ebben az évben, amelynek segít- 
ségével bárki megtervezheti a saját stadi- 
onját, vagy a csapatának a címerét. 
Shingo , Seabass" Takatsuka, producer, 
Konami 


10 ROONEY 
Mlle 
Goles 1 


Messi messziről próbálkozik, áma Még jó, hogy a bírók 
. , labda messzire elkerüli a kaput nem öltöztek zebrának 
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Az elsőt még Rooney szerezte, a másodikat 


és a harmadikat valami Repetición 


-— ENYGTSESSSE - 


WE-PES 2011 


9 e 


2 Guardar repetición 6) Cambiar de cíimara 09 


luftot rúg 


Bejött a megérzésem! Éreztem hogy 
ez az idény szoros lesz. Nagy PES-fan 
vagyok. Régen szerettem, sőt imádtam 
a FIFA-t is, de aztán jött a PES és 
évről évre egyre jobban megutáltam a 
FIFA-t. Most azoban ezt vártam: egy 
kiélezett küzdelmet!. Nem érdekelnek 
nagyon az eltérő vélemények, mert 
hiba mindig lesz, inkább örüljünk, hogy 
két nagyszerű játékot kaptunk és hogy 
végre nem hazudtak a FIFA-sok! Sze- 
rintem mind a kettő király. - legenyei 


Valóban, mindkét játék nagyszerű, de 
másképp. Gyakorlatilag két filozófia kö- 
zötti különbségről van szó, de magam is 
örülök, hogy végre a Konami is felébredt. 


Ha grafikailag nézzük, a demó ugyan- 
olyan, mint a tavalyi, a játékmenet 
viszont sokat változott! Ami nekem na- 
gyon tetszett és soha nem láttam ilyen 
jól megcsinálva focis játékban, az a lab- 
da gyepen való mozgását. Nagyon sok 
mindent javítottak, például a beívelések, 
játékmozgások, labdakezelés játékosok 
futása stb. Úgyhogy jót alakítottak idén 
is a konamis fiúk! - anelka 


Igen, rengeteg új animáció van és ezeket 
nagyon jól beépítették. Beívelések terén 
pedig a PES magasan veri a FIFA 11-et. 


Hogy lehet 2010-ben ilyen grafikával 
és mozgásanimációval játékot kiadni? 
Ótvar. - salvadorlynx 


Figyelj, te biztos, hogy a PES 2011-et 
nézted meg, mielőtt ezt leírtad? 


med 


Szándékos kezezés volt, 
láttam! 


JÓ JOYPADOT 


vs. 11 sincs ebben a játékban. Viszont - 
és most jönnek a jópofaságok - a PES 
több alkalommal sem veszi magát ko- 
molyan, ugyanis a játékban megszer- 
zett pontokkal extrákat lehet szerez- 

ni, a játékos editorhoz például tökfe- 
jet, római sisakot, a stadion editorhoz 
Gradius- és Castlevania-témákat, vagy 
régi Konami-játékok hangjait. Félreér- 
tés ne essék, ezeket nem kötelező meg- 
venni, így aki komoly focit akar, annak 
sosem lesz tökfeje vagy Húsvét-szigete- 
ki szoborfeje. De gondoljatok csak bele 
egy Pumpkin FC vs. Húsvét-szigetek SC 
meccsbe, amikor egyik oldalon mindenki 
tökfej, a másikon meg szoborfej, s mind- 
ez egy Castlevania-témájú stadionban. 
Azért az elég lol... 


S AKKOR MÉGIS, MI AZ IGAZ- 
SÁG? ; 

Tudjuk, az igazság odaát van - nehéz a 
döntnök sorsa; hiszen rengeteg olyas- 
it.sőroltam fél, ami a PES-ben jőbb, 

S olyasmit is, ami a FIFA-ban. Személy, 


, szerint ég nem erőltetném az összeha- 


sonlítást, lévén két ellentétes megkö- 
zelítésről van szó, így. gyakórlatilag s0- 
sem lesz az egyik jobb, mint armásik. 
Ebben a pillariatban még a/FIFA kap- 
ja ajobb értékeléseket és produkálja a 
jobb eladásokat, de a PES is jó úton jár 


AKI MEGTEHETI, ELŐSZÖR IS VEGYEN EGY 


milliót, míg a PES 2011-ből 540 ezer példányt adtak el. Mindkét játék esetében sokkal több a PS3-as 


oO 
1] A cikk írásának pillanatában (azaz az október eleji adatokat figyelembe véve) a FIFA 11-ből 2,42 


eladás, mint az Xbox 360-as. 


Félelem és rettegés 
az ötösön belül 


- maga a játékmenet nagyon jó, csak 
sokat kéne még a hangulaton, a né- 
zők hangjain, a kommentáron, a köríté- 
sen és a licenceken (ez utóbbin nagyon- 
nagyon fontos lenne) változtatni, fő- 
leg, amikor a konkurenciában vagy 20 
bajnokságot próbálhatunk. Biztos lesz- 
nek FIFA-fanboyok meg PES-fanboyok, 
akik szokás szerint egymás torkának es- 
nek bármely fórumon, ennek ellenére 
én a következőt javaslom: aki megtehe- 
ti, először is vegyen egy jó joypadot (a 
FIFA-hoz is az kell már) és mind a FIFA 
11-et, mind a PES 2011-et vegye meg. 
Mindkét program nagyon kellemes vir- 
tuális fociélményt ígér, így mindkettő; 
vel megéri játszani — mert akircsak az 
egyiket választja, az lemarad azokról 
a dolgokról, amelyek a másikban job- 
bak... Addig pedig lehet bízni az erős 
modding community-ben, hogy hamaro- 
,sana PES-re lesz:kiscsillió bajnokság, új 
stadionelemek stb. Ha pedig valaki ma- 
gyar-kommentárt szeretne moddolni, 
akkor szóljon, én szívesen vállalkozom 
egy ,közvetítésre", úgyis gyermekko- 
ri vágyam volt, hogy egyszer sportripor- 
ter legyek. No de ez nem ide tartozik és 
egyébként is kezdődik a Bajnokok Ligá- 
jában a második forduló, a Benfica pe- 
dig hirtelen esélyessé lépett elő, így me- 
gyek... Jó szurkolást mindenkinek! GS 


5 —" — ACÍMLAPFIÚ 


tl 
kj F Lionel Messi, az argentin zseni 
a A JÁTÉK DOBOZÁRA EZ ÉVBEN 


mm 


fg 


PA 


LIONEL MESSI, AZ ARGENTINOK 
ZSENIÁLIS JÁTÉKOSA KERÜLT. 

A nem túl magas (169 centi), de még- 

is remek játékos még csak 23 éves és 
máris felért a focivilág csúcsára. Jelen- 
leg a Barcelona 10-es mezét hordja, előt- 
te az argentin Newells Old Boys játéko- 
sa volt. Fiatal kora ellenére már 51-sze- 
res válogatott. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/pro-evolution-soccer-20IL 


GYU 

Bár több pontot 
kapott a FIFA II, a 
PES-nek megvannak a 
maga jó tulajdonságai 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP SP3, Vista SP2, 7 Intel 
Pentium IV 2.4 GHz vagy egyenértékű 
processzor, IL GB RAM 


4 sokkal logikusabb passzrendszer 
4 a szemnek sokkal kellemesebb 
4 jó testre szabhatóság 

6 a szokásos: licencek hiánya 
6 túl szigorú a bíró 

6 az online játék nem az igazi 
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Valami nagyon nem ú 
jó! Füstöl a valagom: 


Dylan Remsy 


JÁTÉKBELI ALTEREGÓNK HUSZON- 
HÁROM ÉVES ÉS A DIABLE- 
AVIONICS ÚJONC MÉRNÖKE, aki egy 
új Wanzer-prototípuson, a Zephyren dolgozik 
(erről egy másik dobozban olvashattok). Apja 
a USN Arny égisze alatt üzemelő National 
Strategy Institute világhírű tervezője. Dylen 

a gyerekkorában az udvari focizás helyett 
mindenféle trükkös szerkezetet készített, így 
igen komoly műszaki tapasztalatra tett szert. 
A Diable-Avionicsnál éppen békésen fejlesztget, 
mikor New Yorkot ismeretlen fegyveresek 
megtámadják, veszélybe sodorva apját is. 


KIADÓ Saguare Enix FEJLESZTŐ Double Helix Games RÖVIDEN Mechek 
fülkéjében harcolunk az igazunkért, és szerepel benne egy csaj is! 


Wanzer valcer 
szép nagy vasakkal 


sséggel száguldó posta- 


A hangscbe légkörbe érve elégnek 


galambok a 


gya . 
P a 
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EZDŐ PC-S KORSZAKOM 
EGYIK MEGHATÁRO- 


Ó ÉLMÉNYE VOLT A 
MECHWARRIOR 2. A 14 hüvelykes 
VGA-monitoron feltűnő látványt zök- 
kenőmentesen jelenítette meg a 100 
megahertzes 486-os a maga 12 mega 
memóriájával és fél megás video- 
kártyájával. A Sound Blaster 16 típusú 
hangkártya a minőségi Sony hangfalpá- 
ron keresztül hibátlanul adta vissza a já- 
tékban látható gigászi masinák lépteinek 
robaját, a törzs és a végtagok működésé- 
nek hidraulikus zajait, és a brutális fegy- 
verzetek pusztító erejét. Mindez 1996- 
ban volt, azóta az előbb említett hardver 
megsárgulva fekszik egy eldugott zug- 
ban, és már egy operációs rendszer is ki- 
készítené. Az idők folyamán a megaher- 
tzeket gigahertzek váltották fel, és 12 
MB memóriát már egy éjjeliszekrényen 
álló ébresztőóra is kiröhögne, nem is be- 
szélve a fél megás grafikus kártyáról. Ti- 
zennégy évnek kellett eltelnie ahhoz, 
hogy a monitoromon ismét ezek a ro- 
bosztus harci gépek köpködjék egymásra 
halálos terhüket. 


WANZER-TÖRTÉNELEM 


A Front Mission univerzuma tizenöt éves 
pályafutással büszkélkedhet, ugyanis 
1995-ben látott napvilágot az első rész, 
amely kissé talán meglepő módon, kö- 
rökre osztott stratégiaként működött. 
Mivel az egyes részek jellemzően PS-re 
és Nintendo DS-re jelentek meg, eddig 
nemigen volt szerencsénk nyomulni a já- 
tékkal, így a FME-ben könnyedén elvesz- 
hetünk a frakciók és rövidítések világá- 
ban, ami zavart okozhat a történet meg- 
értésében. Jó tudni, hogy a , Wanzer" szó 
jelen esetben a mecheket jelenti, és a né- 
met , Wanderpanzer" szóból származik, 
ami nagyvonalú fordításban sétáló tan- 
kot jelent. De ne ragadjunk le a részletek- 
nél, lássuk inkább a sztorit. 
A Front Mission Evolved az ötödik rész 
után ötven évvel, azaz 2171-ben ját- 
szódik, amikor a geopolitikai blokkok- 
ba tömörült szuperhatalmak azon ver- 
senyeznek, hogy a világűr feltérképezet- 
len területeiből minél többet tudjanak 

a magukénak. Ennek érdekében hatal- 
mas felvonókat építenek, amelyek az űr- 
ben keringő kutató- és hadi űrállomáso- 


Ezt a gátat mintt 
már valahol. Talán 


oO 
kel 


T 
6. 2006-ban kerültek a boltokba. 


kat kapcsolják össze a Földdel. Mint min- 
den olyan esetben, amikor az emberiség 
atalommal rendelkező csoportjai feszül- 
nek egymásnak, most is fennáll a háború 
veszélye, ezért minden nagyhatalom ko- 
oly fegyverarzenállal rendelkezik. A fe- 
szültség a tetőfokára hág, mígnem a 
UNC-t (United States of New Continent) 
ámadás éri New Yorkban, amelynek fo- 
yamán megsemmisül az egyik felvo- 

nó. Természetesen ebben a helyzet- 

ben a UNC-nek sem őszinte a mosolya 
és ellentámadásba lendül, ekkor kap- 
csolódunk be mi is a történetbe, Dylen 
Rampsy bőrébe bújva. Dylentől mérnö- 
ki feladata nem követelné meg, hogy te- 
vékenyen bekapcsolódjon az öldöklésbe, 
de New Yorkban lévő apja életéért ag- 
gódva kénytelen bepattanni a Zephyr tí- 
pusú wanzerbe és magányos farkasként 
a keresésére indulni. Mivel a tesztelés- 
ben aktívan részt vett, így ez a feladat 
nem esik nehezére és hamarosan azon 
veszi észre magát, hogy rakéták röpköd- 
ek és golyók fütyülnek körülötte. Az el- 
ső néhány tűzharcot követően egy kilá- 
tástalan szituációban már éppen a ró- 


Nyamm-nyamm! 
a 


ha láttam volna 
a Mafiában? 


tai 


nden S j) UV" 


9 


- 1997-ben játékfigurák gyártását is megkezdték a Front Mission alapján, amely sorozat több mint húsz 
] figurát tartalmazott, többek között a játékban is látható wanzereket is. Ezen figurák utolsó darabjai 


zsafüzért morzsolná, amikor segítségére 
siet Adela Seawell, a UNC gyakorlott 
wanzerpilótája és gyakorlatilag megmen- 
i az életét. Ezt követően Dylen már nem 
ud (és nem is akar) kihátrálni a hábo- 
úból, instant besorozzák a UNC állomá- 
nyába és kezdetét veszi a nagy kaland, 
amelyben a legkülönbözőbb földrészek- 
ől származó emberek támadnak egy- 
másra a monstrumokban, komoly morá- 
is válságokat élhetünk át, valamint némi 
omantikában is részünk lehet. Menet- 
közben néhány társunk óhatatlanul el- 
hullik, és aki járatos a nyolcvanas, kilenc- 
venes évek akciófilmjeiben, az már most 
kitalálhatja, hogy mely bőrszínű pajtá- 
sunk fog először padlóra kerülni. Mindeb- 
ből tehát láthatjuk, hogy a sztori a gye- 
ekeken és kutyákon kívül minden klisét 
felmutat, amitől a fejlesztők a sikert re- 
élhetik. 


WANZERHATÁROZÓ 

A Front Mission Evolveddel a sorozat 
szakít a korábbi hagyományokkal és a 
TPS-műfaj világába indul kalandozni. Ér- 
dekes és egyben meglepő, hogy nemcsak 


x 
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Í Szerencsére senki nincs Sti útaket 
Ez a hasmenés nem várhat! 


b. 


tú A vidám helybéliek szalonnasütéssel 


3 múlatják az időt 
szi 


éb egtanúlód tisztelni 5 
ezeknek a gépeknek az ai 
jétzámikor először 7 
arcolsz ellénük 
gyalogosan: 
David Verfaillie 55 
design dírector, 
Double Helix Games 
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elmegy a busz! 


wanzerekben fogunk ücsörögni a játék 
végéig, hanem alkalmanként ki is patta- 
nunk a botkormányok mögül, hogy kézi- 
fegyverekkel szerezzünk érvényt akara- 
tunknak, így tulajdonképpen a játék 2 in 
1 megoldást kínál. A wanzerek esetében 
érdemes tudni, hogy alapvetően törzs- 
re és végtagokra tagolhatók, előbbiben a 
pilóta foglal helyet, valamint a hátra sze- 
relhetjük a backpackeket, a vállakra ra- 
kétavetőket helyezhetünk, a kezekben pe- 
dig lőfegyvereket viselhetünk. Csakúgy, 
mint bármely FPS-nél, itt is mindenki ki- 
alakíthatja a saját habitusának megfelelő 
felszerelést, hiszen rendelkezésre állnak 
shotgunok, gépkarabélyok, mesterlövész- 
puskák, valamint a ,bonecrusher"-nek ne- 
vezett, közelharcra optimalizált készség 
is, amely igen durva sebzést okoz. Mi- 
vel a játékban legtöbb időt a Zephyrben 
(lásdya dobozban) fogunkztölteni, Így für- 
ége és viszonyl "nge védelme 
örűvaz egyilekkezébe minden 
özelhakeigfégyvert tenni. Fegy- 
kreativitásunknak a súlykorlát 
, amire komolyan oda kell 
ert hiába ,öltözködünk" perce- 
a masinánk nem bírja el a rá ag- 
Jtt felszerelést. okádáson kívül 
anzerek festésébís saját ízlésünk sze- 


t vál juk, illetve matricákat is 
Fa unk a megfelelő helyekre. 
:"N optimista beállítottságára 


hogy még 2171-ben is létező cégnek 

öndolja magát, mivel a ragacsok között 

z NVIDIA logó is megtalálható. Így leg- 
alább azonnal megértettem az Ati kár- 


nal tapasztalható grafikai hibákat. 


i ZER GENERAL 


oktonnás szerkezeteink a harctéren 
több nódon tudnak közlekedni. Egy- 


részt értelemszerűen gyalogolnak, ami bi- 
zonyos esetekben lassúnak bizonyulhat, 
ezért a hátra szerelhető csomagnak kö- 
szönhetően , korcsolyázhatunk" is velük, 
amely lényegesen gyorsabb előrehala- 
dást, illetve oldalazást tesz lehetővé. En- 
nek főleg akkor van jelentősége, amikor 
többen támadnak ránk és körbe-körbe 
kell menekülnünk, vagy gyorsan szeret- 
nénk valakihez közel kerülni, hogy az- 

tán amúgy istenesen fejbe csapjuk. Fi- 
gyelnünk kell azonban, mert az energiánk 
korlátozott mennyiségben áll rendel- 
kezésre, és annak ellenére, hogy gyor- 

san feltöltődik, elég kellemetlen, ha ép- 
pen a legrosszabb pillanatban kényszerü- 
lünk toporgásra ahelyett, hogy gyorsan 
odébbsuhannánk. Ezenkívül a harcér- 
tékünket növeli az EDGE (Emergency 
Defense Galvanosynaptic Enchancer) név- 
re keresztelt okosság, amely szintén limi- 
tált felhasználhatósággal rendelkezik, de 
amíg aktív, addig mi magunk vagyunk a 
pokol materializálódott haragja, amely kí- 
méletlenül sújt le az unszimpatikus arcok- 
ra. Ez a rendszer egyébként a sztoriban is 
fontos szerepet kap, mert EDGE-t hasz- 
náló pilótaként ki vagyunk téve bizonyos 
pszichés befolyásoknak, amelyek legin- 
kább a Csupasz pisztolyban látható , Meg 
kell ölnöm Frank Drebint!" dologra emlé- 
keztetnek. Amit még fontos tudni, hogy 
ha a wanzer törzsének páncélzata gallyra 
megy, akkor az egész gépnek nyekk van, 
mert törzs nélkül nem működnek a vég- 
tagok, úgy pedig az egész szakramentum 
csak egy szép, nagy, dekoratív rozsdabog- 
lya. Ennek elkerülésére a játéktéren külön- 
böző színű koffereket találhatunk, ame- 
lyek helyreállítják a páncélzatunkat, vagy 
éppen lőszert tartalmaznak, mert bizony 
ez sem végtelen. A harctéren valószínűleg 


] ] A hasonló témát feldolgozó Mechwarriormak eddig négy része jelent meg, de már az utolsó is 10 évvel 
CI ezelőtt. Halvány remény azért látszik egy ötödik részre, de túl sokat nem tudunk róla. 


érzésünk, hogy egy ilyen debellában miénk 
a világ és egy pillanatra sem kap el ben- 
nünket a harci mámor. Kicsit javít a hely- 
zeten a sérült wanzerek szikrázása és füs- 
ölése, és egyébként sem azt mondom, 
ogy bármi is rossz lenne, de minden erő- 
sen átlagos. Ami kritika nélkül tetszett, 
azok a hangok. Jók a robbanások, élveze- 
esen szólnak a pörgős gépágyúk, a go- 
yók szépen kopognak a fémen, és franz 


nagymellű (ezt a két jelzőt muszáj volt 
vesszővel elválasztani) csajszit is, aki ter- 
mészetesen az ellenség táborát erősíti. 
Az egész sztorira jellemző, hogy próbál az 
érzelmeinkre hatni, ennek érdekében az 
átvezető mozikban a wanzerek néha olyan 
gesztusokat tesznek, ugyanúgy mozog- 
nak, mintha emberek lennének, alkalman- 
ként pedig előkerül a többnyire felesleges 
hősködés is. Egyáltalán nem érzem tőle 


A játék bizonyos pontjain bossfightokba 
futunk, amelyek egyrészt hosszadalma- 
sak, másrészt egészen idegesítőek, har- 
madrészt pedig néha nagyon érződik raj- 
tuk, hogy a fejlesztők csak beleerőltették 
őket a játékba. 
Eredetileg jó ötletnek tartottam a játék 
azon részét, amelyben gépek nélkül, saját 
lábunkon szállunk harcba, de ez a rész nem 
győzött meg igazán. Leginkább azzal volt 


ta 


Az üzemanyagok árának emelése ellen 


tüntető taxisok blokádot alkotnak bajom, hogy ellenfeleinket eltalálva olyasmi jobbnak, ütősebbnek a játékot, mert hoz- kón fütyülnek a rakéták. Mozgás k 
történik, mint amit jellemzően focimeccse- záadott értéket nem képvisel, csupán fel- döng a föld, zúg és nyikorog a 
Gundel Takács Gábor is tiszteletét tette — ken látunk, amikor az egyik játékos megle- használ egy halom - előre borítékolható — 
elszórva találunk bőröndöket, amelyekben gyinti a másik arcát, mire az két tizedmá- klisét, amire nem lenne semmi szükség. 
pénz lapul, és ebből tudunk újabb és újabb .  sodpercnyi reakcióidő elteltével összeesik. A 
fegyvereket vásárolni. Ugyanez van itt is, mivel az utunkba kerülő WANZERVILÁG 
Az akciók jelentős részében társaink is rosszarcúkat (ami nem igaz, mert sisakvan A játék folyamán bejárjuk New York ut- 
akadnak, akik segítségünkre lesznek az üt- rajtuk) eltalálva érzékelhetően eltelik egy cáit és eljutunk az Antarktiszra is, köze- 
közetek folyamán. Vagyis lennének, csak kicsi idő, mire azt mondják, hogy ,hőáá!", pesnél kicsit jobbnak tekinthető grafikai 
valahogy sosem sikerül nekik, mert min- és elvágódnak. Ettől aztán az egész lövöl- megvalósítás mellett. Amit látunk, az egy- 
den egyes csihipuhi alatt olyan érzésem dözés hiteltelenné válik, és innentől úgy te- általán nem csúnya és a wanzerek kimon- 


volt, mintha egy csapat óvodással az olda- 


amon azt a feladatot kaptam volna, 


nak játékosait. Bármi 
ek 80 százalékában tudomást sem 


ek a töbi 
és vidái 


an csépeltek, meg pumpált. 


ólmot. Ha véletlenül mégis egymásnak es- élcseresznyéje Adela, aki az EDGE csak egy történés és semmivel sem látvá- . hogyan sejthető, hogy a b 
ek, akkor az leginkább arra hasonlított, használatnak köszönhetően korábban nyosabb, mint egy helikopter lezuhanása. rák és egy meches játék ke 
mint amikor a lányok összekapnak és ké- emészárolta egykori szakaszát és sa- Erdemes visszaidézni a Modern Warfare kimondottan tökéletes 


zitáskával a kezükben, egymás 


, hogy 
ejeljük le a Lakers kosárlabda-csapatá- 
örtént is, az Ösz- 
szes ellenség az én véremet akarta, az ese- 


vet- 


iekről, csak körülfogtak hárman 


ák az 


ajába ka- 


paszkodva forognak körbe-körbe. Éppen 


csak nem visonganak, meg ne 
a fehér tangájuk a fenekükre csúszo 
pőnadrágból. Két méterről tüzeltek 
másra, r 


látszik ki 


t csí- 


egy- 
eg szórták a rakétákat és közben 
vadul csépelték egymást, de legaláb 


meg- 


nevettettek. Néha a wanzerek megsemmi- 


sülése is vicces, ahogyar 
szétálló lábujjakkal repülnek hátra, 
egy csirke nézett volna bele a dinan 


kimeredt lábakkal, 


nintha 
itba. 


Mire gyúrjak? 


Skillek és sétáló tankok 


A HARCOK KÖZÖTT LEHETŐSÉGÜNK VAN A FEGY- 
VERZET VÁLTÁSÁRA, ILLETVE A CSATÁKBAN MEG- 
SZERZETT SKILLEK AKTIVÁLÁSÁRA. Van, ami a sébzést 
növeli, van, ami rozsdásodással folyamatosan csökkenti az ellenfél 
páncélzatát, de akad olyan is, amelynek a segítségével rakétáink 


gyorsabban fogják be a célt. 


kintünk ezekre a részekre, mint kellemetlen 


velejáróira a wanzerezésnek. 


WANZEREMOCIÓK 

Ahogyan korábban is említettem, a FME 
nem nélkülözi az érzelmeket sem. Leg- 
őbb segítőtársunk, és bimbódzó sze- 
relmünk csokitortájának piros kis kok- 


ját szüleit is, emiatt heveny amnéziában 
szenved, amelynek köszönhetően elsőd- 
eges célja megtalálni önmagát és hibát- 
anul szolgálni a UNC-t. De megtalálhat- 
juk szinte az összes, B kategóriás akció- 
ilmekre jellemző embertípust, tehá 2 
nagyszerű és tiszteletre méltó parancs- 
nokot, továbbá a velejéig romlott, egyko- 
ron UNC-szolgálatban lévő szakadárt, il- 
letve a rosszfiúkból idővel megtért jóem- 
berekké váló figurákat, és a kőkemény, 


dottan jól néznek ki, de valahogy mégis his 


ányzik valami plusz, amitől azt mondhat- 
nánk, hogy hú. A robbanások:Sem rosszak, 
van is belőlük bőven, de a környezet még- 
is valahogy sterilnek, élettelennek hat. Pe- 
dig a fejlesztők elég nagy léptékben gon- 
dolkodtak, de még az orbitális lift ledőlé- 
se sem túl nagy csinnadratta, egyszerűen 


grandiózus jeleneteit, amelyekhez ké- 

pest a FME leglenyűgözőbb képsorai is 
pusztán jegyzetfüzetbe rajzolt skiccek le- 
hetnek, pedig ha belegondolunk, hogy a 
wanzerek önmagukban is 20-30 méteres 
gépszörnyek, akkor illene valami áll-leej- 
tőt látnunk. Ez pedig rögtön felveti a má- 
sik problémát. Nem igazán érezni a mo- 
numentalitást; hiába taposunk el tartály- 
kocsikat, apróbb épületeket, hiába érnek 
a térdün 


A ZEPHYR A DIABLE AVIONICS ÚJ GENERÁCIÓS 
WANZERE, mely az addigi modelleket hivatott leváltani. 

Mind nagyobb, mind pedig rövidebb hatótávolságú fegyverek is 
felszerelhetők rá, a páncélozottsága pedig közepes. Pont emiatt 
igen mozgékony és gyorsan manőverezhető, így megfelelő pilóta 


kezében villámgyors és halálos fegyver lehet. A fegyverzete széles 
spektrumon variálható, de oda kell figyelni, mert a teherbírása 


korlátozott. 


tanak az összképer 
jó játékokat az igaz 
ségű jóindulattal 


morgolódásomtáól eltekintve, aki szere 
ezeket a termetes harci gépeket, az egy 
lanatig se fogja vissza magát, nyugodtan 
csapjon le a játékra. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/front-mission-evolved 


Pentium D 1.8 GHz/AMD Athlon 64 X2 
18 GHz, 1 GHz RAM, GeForce 7800 512 
MB VRAM, 11 GB HDD, XP/Vista/Vin7 


jó hangok 

ötletes wanzerek 

jyalogos mód 
6 furcsa MI 
O1ágy sztori 

28 találatra lassan 


a 


Vasárnap van 


söprés ? 8 S 
a templomba! 


ETSKÁTÓZ 47 y zt 
Madártámadás fentről, 
fedezékbe! 


KIADÓ Kalypso Media FEJLESZTŐ Gaming Minds Studios RÖVIDEN A tengeri kereskedelmet előtérbe helyező stratégiai játék minimális 
városépítéssel és még kevesebb harccal fűszerezve. 


Guckt nicht so dumm, drinkt noch "nen Rum! 


I HINNÉ, HOGY LA ÁN akik Gaming Minds Studios néven mű- előre a szamárlétrán, és szép lassan 
MÁR KÉT ÉVTIZEDE ködnek tovább Gütersloh városában. sajátítják el a kereskedés és a szállítás 
MÚLTRA TEI ; ] 5gi-új csapat könnyebben kezelhető csínját-bínját. A profik akár ki is hagy- 


átékot, látványosabb, immáron 3D-s hatják a kampányt, nekik érdemes ta- 
grafikát ígért az alapok megtartása lán a szabad játékot választaniuk. 

. mellett. Lássuk, mit sikerült kreálniuk! Maradva a kampánynál, a kezdetek 
kezdetén egy kisebb vagyonnal erszé- 


n ki ú " MINDEN ÚT LÜBECKBE VEZET  nyünkben, egy, a kikötőben szerényen 
pi 


AZ ASCARON SOROZ 

valóban ez a helyz f 
rész még 1992-be. 
met piacot. Bár az 

ben feliratkozott age 
listájára, ökö ob él Én B 
Kalypso Media megvásá szé 


. A fejlesztők mindenképpen dicséretet árválkodó lélekvesztővel, valamint fris- 
érdemelnek, amiért egy, az abszolút sen megnyitott kereskedelmi képvi- 
ria jogait, valamint szárnyai alá. kezdők számára is követhető, informa- — seletünkkel tekintünk a lübecki kikötő 
vetteraz eredeti fejlesztő- tív oktatómódot építettek a kampány- mólóját tartó cölöpöket nyaldosó hul- 
gárda kemény magját, ba. A játékosok [PE ESEKÉ ŐR lámokra. Egyetlen cél lebeg csak előt- 


Ha feljebb vettem 

f voln. 
a nehézségi fokot, MOS 
jégbe fagyva vesztegel- 


ne a hajóm 


.§ 
XV a 
3 


EEEDEZÉSZT beck is beszá 
- It szállt a 
Hahó, valaki odalent! Elszabadu legmagasab 5 épületekert 


a léghajóm, segítség! . eme zajló versenybe 
a aggy 
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tünk, a Hanza-szövetség legbefolyáso- 
sabb, legnagyobb hatalmú kereskedőjé- 
vé, végső soron pedig vezetőjévé válni. 
Első lépésben érdemes áttanulmányozni, 
hogy anyavárosunk milyen nyersanyago- 
kat és termékeket állít elő, illetve miből 
van állandó hiány. Az alapelv egyszerű: 
amit megtermel egy város (fogaskerék 
jelzi a termék ikonja mellett), abból több- 
nyire van felesleg raktáron, ezt érdemes 
tehát felvásárolni, majd eladni egy olyan 
kikötőben, ahol pont erre a termékre 

van szükség. A vásárlásnál és az eladás- 
nál a mindenkori kereslet és kínálat ha- 
tározza meg az árakat, ezt sose feledjé- 
tek! Térjünk vissza egy példa erejéig Lü- 
beck városába. A település az adottságai 
révén képes az egész régiót sóval ellátni, 
a só pedig akkoriban kifejezetten értékes 
árucikknek számított (egyebek mellett 

a tartósítás egyik legfontosabb eszkö- 
Ze). Ebből fakadóan állandó kereskedel- 
mi partnerünk lesz a közeli Aalborg, ahol 
birkákat csontoznak ki, a húsukat pedig 
pont az általunk szállított sóval tartósí- 
tanák. Vásárlásnál egy csúszkával állít- 
hatjuk be a kívánt mennyiséget. Ha vásá- 
rolunk, azzal csökkentjük a készletet, bi- 
zonyos mennyiség után pedig már emelik 
az árat a kereskedők. Addig járunk jól, 
amíg nem vált át a készlet nagyságát jel- 
ző mutató pirosba. Utána már pofátla- 
nul drágán adnák az árut, másrészt a la- 
kosok sem veszik jó néven, ha még a he- 
lyi szükségletek kielégítésére elegendő 
mennyiséget sem hagyjuk nekik. Eladás- 


Bár a hardcore rajongóknak megfelelt volna 
a 2D-s grafika, mindenképpen 3D-re kellett 
váltanunk, hogy megszólíthassuk az Anno 
és a Settlers sorozatok rajongóit is. 

"S Daniel Dumont, 

. Gaming Minds Studios, Creative Director 


nál ugyanezek a szabályok érvényesek, 
csak épp minden fordítva zajlik: akkor 
célszerű túladni az árun, ha a vásárlónak 


már nincsenek jelentős tartalékai. Persze, 


ahogy növeljük a készleteit, úgy csök- 
ken a kereslet, ebből következvén pedig 
a termék ára is. Az elején még ilyen ap- 
róságokkal fogunk molyolni, igyekszünk 
a legnagyobb árrést meglelni, ám ahogy 
haladunk előre a ranglétrán, bővítjük a 
flottánkat, rájövünk, hogy nem a szállít- 
mányozás a legjövedelmezőbb tevékeny- 
ség a Balti-tengeren. Amint elég népsze- 
rűek vagyunk (ezt a mutatót a város ál- 
tal igényelt áruk beszerzésével tudjuk 
feltornázni), a helyi céhtől jogot vásárol- 
hatunk arra, hogy magunk is termeljünk. 
Az építőmesternél megrendeljük a lakó- 
házakat jövendő munkásainknak, majd 
farmokat (gabona), sörfőzdéket (ga- 
bonából sör), sólepárlókat létesítünk, s 
megkezdjük a termelést. Az árut keres- 
kedelmi képviseletünkben, illetve továb- 


bi, bérelt vagy saját raktárakban tároljuk, 


majd ott adjuk el, ahol szükség lehet rá. 
Ha nem akarunk személyesen foglalkozni 
a szállítmányozással, néhány kattintás- 
sal útvonaltervet készíthetünk konvoja- 


ink számára, valamint meghatározhatjuk, 


hogy a kapitány hol, mit és mennyiért 
vásároljon, illetve értékesítsen. A követ- 
kező lépés az, amikor már egy második 
városban is képviseletet nyitunk, majd 
az elsőből szállított nyersanyagot ma- 
gunk használjuk fel ott késztermék elő- 
állításához. 


testvérétől grafikai megjelenítésben különbözik, illetve abban, hogy a gépi ellenfeleket embertársaink 


1] Patrizier Online címmel jövőre rajtol el egy ingyenes, böngészőből játszható MMO, amely nagy 


helyettesítik. 


Előbb vagy utóbb elérkezik az idő, ami- 
kor már képtelenek vagyunk mindenre fi- 
gyelni, s még az idő lassításával, gyorsí- 
tásával való játszadozás sem segít. Fő- 
ként úgy, hogy csak akkor működik ez a 
funkció normálisan, ha minden ablakot 
(építés, vásárlás, hajógyártás stb.) be- 
zárunk. 

Ilyenkor jön jól, hogy minden képvisele- 
tünk élére ültethetünk egy embert, aki 
aztán jó pénzért hajlandó foglalkozni ap- 
ró-cseprő ügyeinkkel. 


POLITIKA KICSIBEN 

ÉS NAGYBAN 

Ekkorra már jó eséllyel szülővárosunk 
legnépszerűbb polgárai közé tartozunk, 
vagyonunk és társadalmi rangunk pedig 
megengedi, hogy helyet foglaljunk a vá- 
rosi tanácsban. Ezen a ponton már akár 
mi magunk is javaslatot tehetünk egy 
olyan feladat kihirdetésére, mint amelye- 
ket korábban pénzért teljesítettünk idő- 
re, valamint szavazhatunk, hogy épp mi- 
lyen fejlesztésre költsön a város. Persze 
csak egy átlagos kispolgár érné be ezzel 
a pozícióval, a céltudatos játékos szemei 
előtt már a polgármesteri szék lebeg. Ha 
mi vagyunk a legnépszerűbbek, akkor el 
se bukhatunk egy választást, amit kö- 
vetően megnyílik előttünk a nagypoliti- 
ka térképe. Kis túlzással persze, ugyanis 
nem folyamodhatunk pápai audienciáért 
— azért a Földközi-tengerre küldhetünk 
konvojokat -, de párbeszédet folytatha- 
tunk a pénzéhes bárókkal és hercegekkel, 


avagy a helyi kiskirályokkal, akik nem né- 
zik jó szemmel városunk függetlenségét, 
gazdagságát és szinte mindig akarnak 
valamit. Igaz, cserébe elérhetjük, hogy 
egy másik várost zárjanak körbe serege- 
ikkel, máshol éheztessék ki a lakosokat, 
akik aztán bármit megadnának azért, 
hogy áruval lássuk el őket. 


TENGERRE, TATA! 

Ezúton is szeretnék elnézést kérni min- 
den élemedett korú olvasónktól, valamint 
olvasóink idősebb rokonaitól, hogy pejo- 
ratív értelemben hozzájuk hasonlítom a 
kínos lassúsággal köröző hajók szenve- 
dését, amit nem átallottak tengeri csatá- 
nak hívni a fejlesztők. A koncepció nem 
enne rossz, hiszen izometrikus nézet- 
ből követhetjük nyomon a két flotta ösz- 
szecsapását, meghatározhatjuk, melyik 
hajónk melyik célpontot támadja, me- 
yik oldalát fordítsa az ellenség felé és 
azt is, hogy épp ágyúgolyókkal roncsol- 
ja-e a hajótestet, vagy kartáccsal ritkít- 
sa a legénységet. Néhány dizájneri dön- 
és azonban felettébb unalmassá teszi 
az egészet. Már említettem, hogy a harc 
roppant lassú és vontatott, s a tetejébe 
még rendesen megcsáklyázni sem lehet 
az ellenséget. Az sem válik a játék javá- 
ra, hogy egyszerre legfeljebb három ha- 
jónk keveredhet harcba. Ne is álmodjunk 
arról, hogy elhomályosítjuk a győzhetet- 
len spanyol armada nagyságát. 

Az ütközetek automatikus lebonyolí- 
tását nem javaslom, a lehetőség adott 
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Egy átlagos májusi délutá 
vérosházávalés etykálkodé tendtáot 
gyan, ám időnként hajmeresztő ered- 
énnyel zárulnak. Marad hát az első né- 
ány alkalom után menthetetlenül unal- 
massá váló, kézzel vezérelt harc, amely- 
ben az esélyeinket jelentősen javíthatjuk, 
ha teljes legénységgel vágunk útnak, va- 
amint a maximális számú löveggel sze- 
eljük fel a konvojok kíséretét ellátó hajó- 
kat. Cserébe a hasznos teher szállításá- 
a alkalmas rakodótér területe jelentősen 
zsugorodik, de sose bánjuk, inkább for- 
duljunk többször, minthogy alulmarad- 
junk egy saját szakállára, vagy valame- 
yik uralkodó megbízásából garázdálkodó 
kalózkapitánnyal szemben. 


5 KÉREM A PANASZKONYVET! 
Időnként rombolni támadt volna EWt E—— — Ami a Patrician IV látványvilágát illeti, 
"B kedvem, de nem tehettem jú .] § vegyes benyomásokkal vagyok kénytelen 
s távozni az asztaltól. Amennyiben magát 
a grafikus motort állítom pellengérre, 
ES csupaszítom le, majd vetem össze telje- 
sítmény tekintetében konkurens játékok 
alatt dohogó engine-ekkel, akkor arra a 
megállapításra jutok, hogy nem képes 
olyan szemkápráztató látvány megjele- 
nítésére, mint amit az Anno 1404-ben, 
agy a Settlers 7-ben tapasztaltunk, ám 
serébe jóval szerényebb vassal is beéri a 
esztalany. A kikötőben látható víztömeg 
zépen animált, a hullámzása sem há- 
yingerkeltő, a hajókkal, az épületekkel, 
a közöttük sürgölődő embertömeggel 
incs komolyabb baj. Az elénk táruló kép 
em kiemelkedő, de összességében meg- 
felelő. Hótakaró alatt, vagy szakadó eső- 
ben már-már a megkapó jelzőt is rá le- 
hetne aggatni. 
Komolyan zavart viszont a települések 
egyformasága, sehol egy egyedi épület, 
netán különös természeti képződmény. 
Ha nem szerepelne a képernyő felső trak- 
usában a város neve, sokszor nem is 
udtam volna, hogy épp hol vagyok. 
em nyerte el tetszésemet a Hanza- 
szövetség egész területét magába 
oglaló regionális térkép sem. Miután a 
játék jelentős részétzjebben a viszonylag 
puritán környezetbenitöltjük, nem ártott 
( teni. Bizonyá- 
erőforrást 


) távon kevésbé 
Sáltette volna, ha ször lát- 
juk a felvottló, városokat körülzáró sere- 
geket, a szárazföldön közlekedő karavá- 
nokat, s nem csak szökőévenként söpör- 
egy érősebb vihar a tengeren. 
em állítom, hogy az előbb felve- 
. tett hangulatjavítórelemek hiánya rosz- 
szabbá tenné a játékot, de határozottan 
előnyére válna, ha egy valamikori foly- 
tatás már ezen a téren is fejlődést tud- 
— — na felmutatni. 

"— Akadtak gondjaim a kezelőfelülettel is, hi- 
——— szenszámos funkciót olyan mélyre rejtet- 
-— tek a fejlesztők, hogy némi túlzással élve 
bányásznak éreztem magam. Hibának tar- 
át tom, hogy a fontosabb, minket is érintő 
me" eseményeknél nem lehet szüneteltetni a 


Daniel Dumont kreatív igazgató egy interjúban elárulta, hogy a Gaming Minds Studios a Patrician IV 
Ti megjelenését követően párhuzamosan két projektbe kezd bele. Az egyik gazdasági szimuláció, a másik 
versa pedig valami nagyon más. 


játékot, hogy még időben reagálhassunk, 
de már egy automatikus időlassítás is 50- 
kat segítene. Az ablakok, illetve a hozzájuk 
kapcsolódó funkciók között nincs mindig 
átjárás; rövidebb elérési útvonalra lenne 
szükség. Fájó pont még a multiplayer hiá- 
nya is, ám ezt a funkciót egy még be nem 
jelentett kiegészítőre tartogatják. 

Ennyi morgás után akár azt is hihetné- 
tek, hogy a hátam közepére kívánom a 
játékkal töltött napokat, pedig nem ez a 
helyzet. A kereskedelmi, gazdasági rend- 
szer kiválóan, mi több, hitelesen működik. 
Már tényleg csak a korrupció szimulálá- 
sa hiányzik. Örömmel fogadtam az au- 
tomatizálás lehetőségét is. Mindent ösz- 
szevetve egy jól sikerült folytatáshoz van 
szerencsénk, amely néhány ponton elő- 
relépett ugyan az elődjéhez képest, ám 
más területeken még finomításra szo- 


rul. €3 


Csont nélkül lehetne 
eck is 
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CHAVALIER 

Erős alapokra épült 

korrekt folytatás, ám 

némi finomítás még 

hiányzik a dicsőséghez. na 


HARDVERIGÉNY: 

Windows 7/Vista/XP. 2 GHz processzor, 
1 GB memória, 256 MB DirectX 9-es 
grafikuskártya 


8 nagyszerű kereskedelmi rendszer 
8 hetekre képes lekötni 
8 kezdők is elboldogulnak vele 
visszafogott látvány 
a kezelőfelület hiányosságai 
béna tengeri hadviselés 


Mint a sózott hering, kicsit büdös, 
de nagyon finom 


Kijelző 15.6" HD WXGA TRUBRITE? LCD 
Felbontás 1366X768 
Processzor INTEL€ PENTIUM? DUAL CORE" T4500 
Memória 4GB / 800MHZ (4GB-IG) 
; Merevlemez 320GB SATA 5400 
szaz han Optikai meghajtó DVD SUPERMULTI 
vstletstzeti it VGA INTEL? GMA X4500M / 256MB 
WIFI 802.11B, G, N 
Akku (cella) 6 


OPERÁCIÓS RENDSZER 


Alaplap ASUS P5OL/EPU 
Processzor INTEL S775 DUAL CORE E6500 2,93GHZ 1066MHZ BOX 
Memória KINGMAX DDR22X2GB 800MHZ 
Videokártya NVIDIA GT 240 MB 
Merevlemez SATA 500GB 16MB 3ÉV GAR. 
Optikai meghajtó SAMSUNG SATA OEM FEKETE e 
Tápegység CHIEFTEC DT400A2 AKTIVPFC ATX2 12CM v e 


Számítógépház REVOLTEC 
BillentyűzetEgér Í KOLINK PS2 BLACK [ 
OPERÁCIÓS RENDSZER Én 
AMA AHA ÉL 
UJ 
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Windows 7 Az Ön számítógépe, egyszerűbben / 


www.abinformatika.hu 


/ 
/ 


€ / WI d s Fr. / Bp.: 1073 Dohány u. 59. tel: 06-1- 413-1140 
h ! ! A OWS 7 Bp.: 1123 Nagyenyed u. 6. tel: 06-1-356-3864 


Szeged: 6722 Tisza Lajos krt. 65 tel: 06-62-541-0142 


AB Informatika, ahol a számítástechnika kezdődik. 


Az akció 2010. október 20-tól - movember 20-ig, vagy amíg a készlevtart. Áraink az Áfát tartalmazzák. 
Árváltoztatás jogát fenntartjuk; a hírdetés nyílvános ajánlatnak nem minősüi. 


BEMUTATÓ 


SZ 


KINGS 


kain halad. 


KIADÓ 1C Compay FEJLESZTŐ Katavri Interactive RÖVIDEN A jól ismert hősös-hadsereges, RPG-be oltott, körökre osztott csatározós fantasyjáték kiegészítő lemeze a nagynevű előd nyomdo- JJ 


Itt az újabb adag Heroes-pótló, amíg a magyar srácok lefejlesztik a hatodik részt . //Sam 


CIKKET LEHETNE KEZDE- 
A: AZZAL, HOGY ÁRADO- 

ZUNK 2-3 OLDALT A HEROES 
OF MIGHT AND MAGIC SOROZAT 
FÉNYKORÁRÓL, most viszont legyen 
elég annyi, hogy csak azért dobtam 
be a nevet, hogy mindenki azonnal 
képbe kerüljön azzal, hogy a játékos 
társadalom melyik rétegét céloz- 
za a Kings Bounty. Maga a két éve 
negjelent alapjáték nem jelentett sem- 
mi forradalmi újdonságot a piacon, de a 
Heroes-imádók rácuppantak és nem is 
kellett csalatkozniuk. A tavalyi Armored 
Princess után most itt a kissé feltupíro- 
zott, amolyan game of the year kiadás, 
szép ezüstszínnel nyomott papírdobozos 
kiadásban. Örüljünk. 


HÁROM AZ EGYBEN 

Három közepes - egyenként pár órányi 
játékidőt jelentő - alkiegészítőt rejt a do- 
boz amellett, hogy az AP-t is megkap- 
juk. Az Orcs on the March ehhez a kam- 
pányhoz kapcsolódik, a Champion of the 
Arenában, ahogy neve is mutatja, egy 
arénában küzdhetünk meg számos nagy 
hatalmú hőssel, míg a Defender of the 


Crown Amelie hercegnőt kíséri végig egy 
küldetéssorozaton, ami által a játékos el- 
nyeri a kitüntető, Korona Védelmezője cí- 
met. Ez utóbbiban két szigetnyi ellensé- 
get kell felszámolnunk, gyakorlatilag ez 
a legrövidebb kampány a dobozban. Vi- 
szont cserébe már itt is velünk van a há- 
zisárkányunk, a csaták pedig csöppet 
sem lesznek könnyűek! 


MEG MINDIG VÉDJÜK A KI- 
RÁLYSÁGOT 

Az AP-kampányban megint az ördögök 
jelentik a problémát: a Diablo 3 fejlesz- 
tési szünete közben egy kameóra átug- 
ró Baal fenyegeti éppen a békés világot. 
Egy kártya látszik csak kijátszhatónak: a 
démont egyszer már a kénköves pokol- 
ba visszataszajtó Bill Gilbert lovagot ké- 
ne felkérni a helyzet kezelésére. A prob- 
léma persze az, hogy a hős ismeretlen 
helyre távozott és elő kellene keríteni - 
ebben kell nekünk segédkeznünk. Az ud- 
vari főmágus nyitotta térkapuba szök- 
kenve az ismeretlen Teana világába csöp- 
penünk, ahol azért külön szerencse, hogy 
a helyi király egész barátságos arc. Hir- 
telen mindkét világ sorsának alakítói le- 
szünk, amint megkezdjük kutatásunkat 
Sir Gilbert és egy ősi prófécia alapján az 
Istenkövek után. 

Az orkok menetelése ennek a kalandnak a 
kiegészítése, s a határvidéki orkok koránt- 
sem békés hétköznapjaiba enged betekin- 
tést - ők az új frakció. Kapunk vagy het- 
venféle új tárgyat és jó pár új egységet, s 
a némileg átalakított orkok persze most 
már megtalálhatók lesznek a seregünkben 
is. Külön megemlítendő a Mágus Tornya, 


amelynek hét szintjén kell átrágnunk ma- 
gunkat, adott mennyiségű katonával. 


CIRKUSZ ÉS KENYÉR 

A hagyományos keretektől leginkább a 
Champion of the Arena szakad el, hiszen 
itt nem Amelie-t alakítjuk, hanem egy 
Arthur nevű lovaggal csatározunk a siva- 
agi küzdőtéren. Ebben a kiegészítő rész- 
ben csak a csata dominál: megdobnak 
minket egy rakás arannyal, majd a felfo- 
gadott lényekkel megpakolva mehetünk 
is az óriásmonszterek ellen a placcra. 

A dolog ennél csak icipicit bonyolultabb, 
hiszen számos céhbe be tudunk lépni, és 
elüthetjük az időt két arénacsata közt a 
föld alatti útvesztőben. A lényeg viszont 
a nyolc nagy összecsapás, amihez vi- 
szont igencsak szükségünk lesz a Kings 
Bounty-val töltött játék minden tapasz- 
talatára - nem is nagyon van esélyünk 
arra, ha nem a legoptimálisabban játsz- 
szuk ki a zászlónk alatt harcoló lények 
képességeit, sebzését. 


CSINÁLD MAGAD-MOZGALOM 
Egy ilyen, rengeteg fajt, varázslatot, tár- 
gyat felvonultató játéknak a kombináci- 
ós lehetőségek miatt igazi aranybányáját 
az okosan szerkesztett kiegészítő hadjá- 
ratok jelentik - s még ha nem is fordítot- 
tak a fejlesztők óriásit a játékmeneten, a 
Crossroads esetében abszolút nem róka- 
bőrről beszélünk. Ha ehhez hozzávesszük 
azt, hogy a pályaszerkesztőnek hála ha- 
marosan fanmade kampányok is megje- 
lennek majd a neten, abszolút nyertesnek 
érezheti magát az, aki imádja a körökre 
osztott fantasycsatározásokat. (€3 
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SAM 
Mindent megkap tőle 
a műfaj kedvelője, 
amit szeret - főleg, ha 
a kieg nem volt meg. 


HARDVERIGÉNY: 
Intel P4 2.6 GHz, 1 GB RAM, GeForce 
6800 128 MB VRAM, 55 GB HDD 


8 az Armored Princess-szel együtt 
remek csomag 

8 jól szerkesztett kihívás 

Ojó kampány és pályaszerkesztő 
az AP-n felül csak a szokásos , kiegpluszok" 
abból sem túl sok 


Heroes-rajongóknak erősen aján- 
lott csomag 


BUDAPCS IT mM 
GAME SHOW 7-7 


NOV. / 10- 11 SZEBB 


CALL OF DUTY: BLACK OPS FALLOUT: NEW VEGAS HALO: dizjémb DEAD alul 


AZ ORSZÁG LEGNAGYOBB a 
GAMER ESEMÉNYE! ást 8 JE 
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JEGYEK KAPHATÓAK AZ 576 KBYTE ÜZLETEIBEN. ges] at 
A JEGY 10095-BAN LEVÁSÁROLHATÓ! uz 


RÉSZLETEK AZ ÁRUSÍTÓ HELYEKEN. 


TESZTEK 0... 


Pedig szóltak neki, hogy csomagoljon mágnescsizmát... 


EM EGY DLC ÉRKEZETT MÁR akiknek kipattant a fejéből a szűnni Z ELŐBB AJNÁROZTAM A ogy új társaink, az erdőből érkező tünde 
IN a BioWare sci-fi eposzához, ám nem akaró viharban elrejtett, igencsak Ave most viszont nincs leányzó, és a könyvmoly mágus szeret- 
a második és a harmadik részt látványosra sikeredett hajó, ahol a végső okom rá. Amennyire várták ető karakterek, akik sokat csipkelődnek 
összekötő híd első építőeleme, vagyis leszámolásra sor kerül. Előtte azonban a rajongók a Morrigan-szál elvarrá- egymással, s ebbe gyakran bevonják 
a Lair of the Shadowbroker nemcsak még tengelyt akaszthatunk egy másik sát ígérő DLC-t, akkorát csalódtak. kedvenc ölebünket is. A harcok viszont 
szebb, jobb és hosszabb, mint a korábbi Spectre-rel, valamint rommá lőhetjük Kezdjük azzal, hogy nincs egyetlenegy új em jelentenek komolyabb kihívást, még 
darabok, hanem egyenesen kiváló példája Ilium legdrágább szállodáját. A hab a helyszín sem, de tényleg. Nemlennegond a tündék ősidőkből származó őrzője is 
annak, hogy a kanadaiak is tudnak remek tortán pedig a számos filmből ismert az újrahasznosítással, ha csak mértékkel amar megadja magát. Ez így kérem, 
DLC-t készíteni, ha nagyon odateszik üldözéses jelenet repülő autókkal. ennék, de ez már túlmegy egy bizonyos kevés és még pofátlanul rövid is. 
nagukat. atáron. A történetnek van egyébként 
Ezúttal minden a helyén van, az egykori egy érdekes mellékszála is, amit legin- zá 
társ, Liara és a titokzatos Shadowbroker ge) kább a Dalish EIf fajból avatárt választó s 
közötti ellentétre végre pont kerül, s játékosok fognak értékelni, ugyan- ts 
negismerjük, ki (vagy mi) mozgatja a [2 is Morrigan pont a prológusból ismert 2 
szálakat az információhalmazból épített o ágikus tükör testvérére vadászik. Az 2 
elefántcsonttoronyból. A végén ismét hoz- szi összecsapott finálé alatt persze kiderül, a 
natunk egy, az egész történetre kiható set hogy miért, de válaszokkal nem, inkább ia 
döntést, s akár felmelegíthetünk egy régi csak kérdésekkel és kételyekkel leszünk érd 
viszonyt is. Külön dicséret illeti azokat, gazdagabbak. A helyzetet némileg menti, 


BORDERLANDS - CLAPTRAP"S NEW ROBOT REVOLUTION 


EM PANASZKODHATNAK A enek leszünk nélkülözni a járműve- 
nu] Borderlands rajongói, hiszen ket. Habár a helyszínek újak, mégis 

már a negyedik DLC jelent ismerősnek fogjátok érezni, a sztorit 
meg a játékhoz alig egy éven belül, átszövő humor pedig egy idő után fá- 
ráadásul ezek a kiegészítések asztó tud lenni. Azért az Interplanetary 
mindig valami pluszt adtak Pandora inja Assassin CLAP-TP által elindított 
világához, s mind hangulatban, mind robolúció, és az azt kísérő propaganda 
játékmenetben garantálták a válto- a maga politikai, irodalmi és videojá- 
zatosságot. Nos, Claptrap forradalma ékos utalásaival nem egy emlékezetes 
sem lóg ki a sorból, akad itt tartalom pillanatot fog szerezni. Rajongóknak 
dögivel. Egyrészt a kilenc küldetésből kötelező! 


álló főszál és a tucatnyi mellékküldetés 
teljesítése során további nyolc szintet 
csaphatu ozzá az eddigi 61-hez, 
miközben hihetetlen mennyiségű robo- 
tot és velük összeolvadt régi ismerőst 
nyírhatunk ki. Több kiborgot tehetünk 
hidegre, mint a nyolcvanas évek VHS- 
filmjeiben összesen. Mindezt szigorúan 
gyalogosan, ugyanis a Tartarus Station 
környékén zajló kalandokban kényte- 


Fa 


Ár: 800 Microsoft pont 


Kör közepén állok, s hamarosan becsinálok 
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oir részhez érkezvefámikonagói 
érkezik a játékos, bizt, 
mus, az a él me 


S pe 
kezdeti 


Állj, szünet! Megroppant a hátam. 


FEJLESZTŐ: Beenox KIADÓ: Activision 


irányába, akiknek viszont pont a dinamiz- 
sé visszafogottabb, már-már a Metal Gear 


TESZTE 


SPIDER-MAN: 


SPIDER-MAN: SHAT TERED DIMEÉNSIONS 


Egy játék, egy hős, négy világ, négy személyiség: ő a csodálatos Pókember 


PÓKEMBER-UNIVERZUMOT 
A: senkinek sem kell 

bemutatni, sokan gyermek- 
korunk óta sem tudtuk kinőni a 
képregények által okozott addikciót 
és örömöket. Több számítógépes játék 
is készült már Póki kalandjaiból, a legfris- 
sebb ezek közül a Shattered Dimensions, 
amely minden téren kimagaslik kicsit a 
korábbi próbálkozások közül. 


2 jú 
NÉGY TÖBB, MINT EGY? 

Először is nem csupán egy típusú Pók- 
emberrel szaladgálhatunk a történetben, 
hanem rögtön mind a négyfélével, amit 
az alkotók kitaláltak az évek során. Az 
Amazing, Noir, 2099 és Ultimate nevű 
részek természetesen nemcsak a főhősök 
külsejében különböznek, hanem ha már 
játékról van szó, a grafikai megvalósítá- 
sukban is. Azaz amíg mondjuk az egyik 
játékrész cel-shaded rajzfilmszerű őrület, 
a másik sötét hangulatú modern 3D-s 


Most Drakula is megismeri 
a pókiszonyt! 
OT 


kivitelezésű. A fejlesztők méltán büszkék 
arra, hogy nem egy, hanem rögtön négy 
világot belezsúfoltak játékukba, ami nem 
kis teljesítmény, tudva azt is, hogy a já- 
ékidő rovására ez semmiképp sem ment, 
évén hosszú-hosszú órákon át csépelhet- 
jük ellenfeleinket a különböző korokban, 
egszégyenítve több teljes áras játék 
vezeti időtartamát. 
indegyik korban másféle játékmeneten 
van a hangsúly: a Noirban elsősorban 
opakodhi kell, Splinter Cell: Conviction 
módjára szürkítve és monokromizálva 

a képet, amikor nem látnak minket. Az 
Amazing részben épp csak kicsit kell 
kevesebbet verekedni, mint az Ultimate 
szekcióban. A 2099-et pedig aki nem 
szerette már képregényben sem, itt 

sem fogja sokkal jobban, így ez tűnik a 
leggyengébb láncszemnek a játszható 
dimenziók közül, bár Pókember speckó 
képességei, mint a Max Payne-féle bullet 
time kicsit poénosabbá teszik a pályák 


23 


Kedvenc hősünk bődületes luftot rúgott 
a 2099-es fényfoci vb döntőjében. 


YA 
S 


túlélését. Ezenkívül itt rendelkezésünkre 
áll egy olyan töltődő speciális támadás 
is, amely a rage meter nevet kapta - jól 
sejtitek, attól függően csaphatunk még 
brutálisabb pofonokat az ellenfelekre, 
ninél nagyobb értéken áll. 


MEGTAPAD...? 
Grafikailag és hanghatásügyileg a játék 
ozza a 2010-es színvonalat, főleg úgy, 
ogy egy sokéves hardveren kell helytállnia, 
egyre növekvő igényeknek eleget téve. 
A Web of Shadows korábbi játékmotorjá- 
ak némileg kipofozott változata brummog 
a játék alatt, így akiknek az tetszett, itt is 
biztosan elégedettek lesznek. A Beenox 
szerencsére tudta, mit csinál, Így az 
összkép és a beleélési faktor jól eltalált lett, 
köszönhetően a tűrhető szinkronhangok- 
ak és a remek ambient hanghatásoknak. 
Achievementek terén a játék semmi 
különöset nem nyújt, sajnos az újrajátszási 
értéket azzal próbálták elérni, hogy a 
legtöbb öcsi ahhoz kötött, hogy kétszer 
yomj végig egy pályát, lehetőleg nehezebb 
okozatban. Köszönjük, de más játékok ezt 
már évek óta kicsit ötletesebben tálalják; 
nem lett volna baj, ha az amúgy kellemes 
játékélményt és valóban (pók)emberközeli, 
em botladozó világo(ka)t kevésbé árnyé- 
kolják be ilyen apró hibák. 

Közel hat évet kellett várni, mire a Spider 
Man 2 után megfelelően értékelhető 
játékot kapunk a Marvel univerzumában. 
Véleményem szerint megérte várni, az 
pedig biztos, hogy ha a fejlesztőstúdió 


//Flatline 


újabb lehetőséget fog kapni, ne adj" Isten 
egy még polírozottabb folytatásra, akkor 
annak tapsikolva szurkolnánk. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/spider-man-shattered- 
dimensions 


FLATLINE 

Korrekt alkotás, a 
Beenox egyre élvezhe- 
tőbb játékokat ad ki. 


HARDVERIGÉNY: 

2.6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


8 négy teljesen eltérő univerzum 

8 négyszeres élvezet 

8 csak a képregény-fanatikusok 
élvezik majd 

68 Póki már-már túlságosan 
evolválódott 


SHATTERED DIMENSIONS 
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TESZTEK 


FEJLESZTŐ: NDCube KIADÓ: Nintendo 


WII PARTY 


Throw your controllers up in the air, and wave 


"rem around like you just dont care! 


MINIJÁTÉK-GYŰJTEMÉ- 
A: MA MÁR KÜLÖN JÁ- 

TÉKSTÍLUST TESZNEK 
KI, köszönhetően a Wii hadoná- 
szós kontrollerének és hihetetlen 
sikerének. Anno a Rayman Raving 
Rabbidsnek sikerült remekül belőnie a 
formulát, így a mai napig előkerül né- 
ha bulikon és egyéb családi eseménye- 
ken. A siker mellékhatásaként szám- 
talan igénytelen klón jelent meg a pia- 
con. Itt volt az ideje, hogy a Nintendo 
felpofozzon mindenkit egy kiváló al- 
kotással. 
A játék alapvetően nem különbözik 
sokban a többi minijáték-gyűjtemény- 
től: adott 80 rövid, egyszerű és szóra- 
koztató játék, pont. Azonban lehetősé- 
günk van arra, hogy megmondhatjuk a 
gépnek, hogy mennyit szeretnénk vele 
játszani. Ez alapján állítja össze a listát. 
Végre nem csak kanapéban ücsörgős 
tevékenységek kaptak helyet a gyűj- 
teményben. Gyakorlatilag a nappalink 
lesz a játéktér, a képernyő mindössze a 
vezénylés szerepét tölti be. Van olyan 
játék is, ahol egy játékosnak el kell rej- 
tenie a Wii Remote-ot, amíg a többi- 
ek kinn várakoznak, majd a kontroller 
hangszórójából érkező hangokat követ- 
ve kell megtalálni azt. 
Egy ilyen játék értékelésekor a legfon- 
tosabb kérdés, amit feltehetünk, az, 


88 / WWW.GAMESTAR.HU 


hogy jól szórakoztunk-e? A válasz egy- 
értelműen az, hogy igen. A Wii Party 
remek kikapcsolódást nyújt, de igazán 
csak akkor, ha van kivel játszani. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/wii-party 


MAYER ! 
Ilyennek kell egy 

minijáték-kollekciónak / 
lennie! A 


8 nappali mint játéktér 
O rengeteg mód 

0 a Wii Remote ötletes használata 
O itt-ott problémás az irányítás 

68 egyedül unalmas 


Its party time! 


//Mayer 


szu sa 


a S Sc G a 


miz-zim  YI-Is9i 9156 z9aviJ visdi doum wod wond vadi Aguori ny 
a meg 


FEJLESZTŐ: NDCube KIADÓ: Nintendo 


GUITAR HERO: WARRIORS OF ROCK 


A nappali porondján a zene démonai 


EVÉS SZÓRAKOZTATÓBB DO- 
163 VAN ANNÁL, mint mikor 

egy partin előkerül egy Guitar 
Hero-szett, de aki beruház a műanyag 
nhangszerekbe", egyedül is szerezhet 
magának felejthetetlen perceket a 
ritmusjátékok egyik legnagyobb csa- 
ládjának valamelyik tagjával. 
Már épp kezdett ellaposodni a sorozat, 
amikor az Activision gondolt egyet, és 
úgy döntött, történetet kerekít köré. Ter- 
mészetesen a régi játékmódok, funkci- 
ók és a zenei változatosság megmaradt, 
csupán a Career módot cserélték le a 
hangzatos nevű Xuest módra. 
A történet szerint a nyolc, korábbi Guitar 
Hero-részekből ismert karakterrel kell az 
egyes fejezetekben megadott számú csil- 
agot összegyűjtenünk. Ha jól teljesítünk, 
hősünk démonikus harcossá alakul a ze- 
ne hatására. Két küldetés azonban kilóg 
a többi közül: egyik, amikor a legendás 
gitárt kell megszereznünk a Rush 2112 
című számának végigjátszásával, a má- 
sik pedig a játék végén vár ránk, amikor 
az átalakult hősök és a megszerzett gi- 
tár segítségével kell legyőznünk magát a 
,Szörnyet", amely érdekes módon egy ha- 
talmas robotgólem... Mi vagyunk nagyon 
elvetemültek, ha erről valahogy pont az 
elektronikus zene ugrott be? A koncep- 
ció talán nem túl eredeti, viszont nagyon 
látványos, és nagyon jól erősíti azt az ér- 


//SzonjatPaca 


zést, hogy a zenével igazi hatalmat tar- 
tunk a kezünkben... a Warriors of Rock- 
kal pedig a zenét. Mi vagyunk a királyok, 
na. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/guitar-hero-warriors-of-rock 


SZONJA-tPACA 

Jó kis fantasy zúzda, 
de tudnak még újítani 
a folytatásban? 


0 átélhető, látványos kampány 

8 kihívásokkal teli zenék 

8 Rush: 2112 

0 a kalibrálás próba-szerencse 
alapon működik 

9 kezdőknek nem biztos, hogy ezt 
ajánlanánk 


Már a humor miatt megéri 


COMPUTER ART eg 


FORUM 
2010 


A számítógépes grafika információs és technológiai találkozási pontja. 


2010. 11.05. PÉNTEK : ms 


MAGYAR TELEKOM SZÉKHÁZ, KRISZTINA KRT. 55. TTS 
JÁTÉKFEJLESZTÉS ! hazai stúdiók bemutatói ve -SEg 


ANIMÁCIÓ ! speciális szakterületek tréningjei 
3D VIZUALIZÁCIÓ ! kipróbálható szoftverújdonságok 
FILM-UTÓMUNKA ! kerekasztal beszélgetések 

MULTIMÉDIA szakkiállítás 


A rendezvényen a részvétel ingyenes, 
de előzetes regisztrációhoz kötött a oldalon. 


ap 
eezzeey — GamesStar 


támogatók: 


Mindig is ki akartam próbálni 
az irodai fojtogatós szexet... 


Lavina a halaspulton 


FEJLESZTŐ: Ouantic Dream KIADÓ: Sony Computer Entertainment 


HEAVY RAIN MOVE EDIÍTION 


Avagy úristen, mozog a Hev Irén! 


SZÉKHEZ RAGASZTÓ HANGU- 
Ar gyönyörű és részletes 

grafikával, zenével és hangok- 
kal megpakolt játékok általában kivá- 
lóan szoktak sikerülni - de sajnos ke- 
vés van belőlük. Pár éve a Fahrenheit 
minden felsorolt tulajdonságot birtokolt, 
most pedig megkaptuk a Heavy Raint 
ugyanettől a fejlesztőtől, nem kevésbé re- 
mek alapsztorival. 
A játék februári debütálása után a PS Move 
szeptemberi megjelenésével aktuálissá vált 
a ,felmove-osítás", így a sokszereplős játé- 
kot immár két kontrollerrel is irányíthat- 
juk. A mozgásérzékelős Move-ot támogató 
patch azoknak, akik már megvették a Heavy 
Rairt, ingyenesen elérhető, de a boltokban 
már az új változat lesz kapható a hónap vé- 
gétől. Természetesen a változtatás nem kö- 
telez senkit semmire; a menüben bármikor 
lehet váltani a szimpla és a mozgásérzékelős 
kontroller között. Ha egy szekrényt ki sze- 
retnénk nyitni, a jobb sticket fel, majd jobb- 
ra kell mozgatnunk, a Move segítségével 
ehelyett pedig a kontrollerrel előre kell nyúl- 
unk, majd visszahúznunk azt, mint ahogyan 
megragadnánk a szekrény fogóját, és kinyit- 
ánk az ajtót. Nem telik sok időbe megszok- 
i az irányítást, viszont a tetteinkre a virtuá- 
lis mozgás igen érzékeny, így bizonyos játék- 
beli szituációkban nehézséget jelenthet az új 
kontroller. Kárpótlásul azonban sokkal mó- 
kásabb azzal próbálkozni, és a hangulatá- 
ban egyébként is beszippantó játékélmény 
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ezzel kiteljesedhet. Ráadásul az új változat- 
tal új bónuszok is jönnek: rengeteg extra fej- 
lesztői videó érhető el a menüből, amelyek 
a játékkészítés rejtelmeibe engednek bepil- 
lantást. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/heavy-rain-move-edition 


GamesStar 


SOPHIASO 
A játék még mindig 

remek, de a mozgás 
nem lett egyszerűbb 


8 alternatív játékbeli mozgás... 

6 ...amely általában egyszerűbb. 

6 ...kritikus pontokon pedig 
túlérzékeny, így sokkal nehezebb 


03 


Hozzáad a hangulathoz, de el is 
vesz belőle 


//Sophiaso 


A gördeszka ma már nem menő. 
A cool arcok görszékeznek! g 


FEJLESZTŐ: San Diego Studio, Zindagi Games KIADÓ: Sony Computer Entertainment 


SPORTS CHAMPIONS 


A virtuális sportolás új dimenziója 


VIRTUÁLIS SPORTOLÁST LAS- 
SAN PIEDESZTÁLRA EME- 

Ő KONZOLJÁTÉKOK egyik új 
képviselője a PS Move mozgásérzéke- 
lős szetthez megvásárolható Sports 
Champions. A középkori és modern spor- 
okat is bemutató programban egy vagy két 
kontroller segítségével vehetünk részt baj- 
nokságokon, választhatunk és , öltöztethe- 
tünk" karaktert kedvünkre. Pingpong, röp- 
abda, íjászat, bocce, disc golf, valamint gla- 
diátorpárbaj áll rendelkezésünkre, a kívánt 
edzést kiválasztva pedig játszhatunk kö- 
etlenül (Free Play), kereshetünk kihívá- 
sokat, így érve el minél jobb pontszámo- 
kat (Challenge Mode), vagy részt vehetünk 
bronz, majd ezüst és arany bajnokságokon 
is (Champion Cup Mode). Bármit választunk 
is, lehetőségünk lesz egy kicsit gyakorolni, el- 
sajátítani a követelményeket, de ahogy elő- 
ehaladunk a játékban, az ellenfeleinket egy- 
e nehezebb lesz legyőzni, a megoldandó 
feladataink pedig szintén nehezednek - íjá- 
szatnál például először statikus tárgyakat 
kell lelőnünk, később pedig már párbajoz- 
nunk kell ellenfelünkkel olyan módon, hogy 
egy mozgó céltáblát egymás felrajzolt vo- 
nalai felé irányítunk. Tíz karakter közül vá- 
aszthatunk, akikkel meg is kell mérkőznünk 
a meccseken, őket pedig saját mozgásunk- 
kal kell irányítanunk. Ha csak egy kontroller 
áll rendelkezésünkre, akkor gladiátorjáték- 
nál például a kardot és a pajzsot, azaz a tá- 
madást és védekezést is azzal irányítjuk, 


//Sophiaso 


ha pedig kettővel is tudunk játszani, akkor 
könnyebb, életszerűbb és pontosabb moz- 
gásokat tudunk végrehajtani. A játék igazi 
szórakozást nyújt, egymás ellen, de a gép el- 
len játszva is. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/sports-champions 


GamesStar 


SOPHIASO 
Szórakoztató sportjáté- 
kok, amelyekben csúnyán 
elverhetjük barátainkat 
vagy a gépet. 


8 különleges, változatos sportok 
8 kupa megnyerése után a kont- 
rollerünk virtuálisan átalakul 

egy fegyverré és fényképezked- 
hetünk vele 
0 elférne itt még egy-két sport 


Veni, vidi, vici 


Hiába move, itt is csak 
ércet bányászunk 


FEJLESZTŐ: Supermassive Games KIADÓ: Sony Computer Entertainment 


START THE PARTY 


Minijátékok magunk között 


GUITAR HERO, A ROCK BAND, 

A LIPS VAGY A SINGSTAR 
ÉPSZERŰSÉGE alapján köny- 

nyűszerrel levonhatjuk azt a következ- 
tetést, miszerint a partijátékok nép- 
szerűbbek, mint valaha. A Start the 
Party igyekszik kiszolgálni a játékosi igé- 
nyeket, kijavítani a hasonló programok ed- 
digi hibáit, emellett pedig a lehető legjobb 
módon bevonni a ,nézőt" a mókába - az 
augmented reality rendszernek köszönhe- 
tően a Move kamerája lát minket, érzékeli 
helyünket a kontroller segítségével, ráadá- 
sul nem veszi figyelembe a hátteret vagy a 
környezetet, hatalmas helyzeti előnyt adva 
ezzel a játéknak. A Start the Party maxi- 
málisan 4 vállalkozó szellemű játékosa be- 
állíthatja a képét, hanggal regisztráltathat- 
ja a nevét, és eszement minijátékokkal szó- 
rakozhat napestig. 
A szóló játékban kedvünkre válogatunk a 
felkínált minijátékok közül, illetve elkezdhe- 
tünk egy Survivor módot, amelyben mind- 
egyik minigame-ből kapunk ízelítőt, a cél 
pedig, hogy minél tovább , maradjunk élet- 
berr. Itt olyan feladatok is megjelennek, 
amelyek ,kiválasztós" módban nem érhe- 
tők el: keltsük fel a madarat a virtuálisan 
csengővé alakult kontrollerrel, mielőtt el- 
kapja a macska; vagy kapjuk el a pizzával 
a repülő feltéteket. Ha nem vagyunk egye- 
dül, akár négyen is mókázhatunk, ráadá- 
sul ehhez mindössze egy Move-kontrollerre 
van szükség. A minijátékok sokszínűsége, a 


ig) 


//Sophiaso 


szinte hibátlan kalibráltság, az arcunk visz- 
szaköszönése a tévéképernyőn mind-mind 
növelik az élményfaktort, így a Start the 
Party valóban remek partikezdő, unalomel- 
űző játéknak bizonyul. (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/start-the-party 


GamesStar 


SOPHIASO 
Remek partijáték, 
amely felülmúlja 
elődeit. 


GO sokféle, szórakoztató minijáték 

8 ,benéz a nappalinkba", hibátlanul 

8 agyament grafikák és hangok 

6 egy idő után elfogynak a játék- 
fajták... 

6 ..olyankor pedig már nincs mit tenni 


Csupa móka és kacagás! 


Szappanbuborékok és Moncsicsi: 
ugye midenki rohan a boltba? 


Kérjük, szivárványszín ceruzákkal 
ne etessék az állatokat! 


FEJLESZTŐ: London Studio KIADÓ: Sony Computer Entertainment 


EYEPET MOVE EDITION 


Legyen önnek is angol Moncsicsije! 


OZGÁSÉRZÉKELÉS IDE 
Mis ODA, az állatokat álta- 

lában mindenki szereti. A par- 
tijátékok és sportjátékok mellett a harma- 
dik ,szektor", amelyet a játékfejlesztők igye- 
keznek kiaknázni, éppen ezzel kapcsolatos: 
aki valamiért nem szeretne vagy nem tart- 
hat igazi állatot, esetleg egzotikusabb vagy 
nem létező élőlényekkel szeretne játszani, 
annak most már , kézzelfogható" lehetősé- 
ge van ezeket a teremtményeket simogatni, 
etetni, és természetesen játszani velük. Nem 
arról van szó, hogy eddig nem voltak virtu- 
ális társaink: a régi tamagochi-láz, aztán a 
különböző Dogz, Catz és egyéb játékok és 
azok leszármazottjai ma is sikernek örven- 
denek, azonban amikor ezek a programok 
egy valóságosabb virtuális térbe kerülnek, 
sokkal izgalmasabbak lesznek. Az Eyepet 
Move Editionben egy kifejezetten Moncsi- 
csire hasonlító lényt kell ápolgatnunk: elő- 
ször meg kell várnunk, amíg kikel a tojásból, 
majd magunkhoz szoktatjuk őt, játszunk ve- 
le, és elvégzünk minden hasonló tevékenysé- 
get, amelyet egy tamagochival folytatnánk. 
A Move kamerája analizálja szobánkat, be- 
állíthatjuk rajta, hogy hol van a padló, és en- 
nek megfelelően kalibrál, az állatkánk így a 
mi padlónkon fog szaladgálni, amelyet a té- 
véképernyőn láthatunk. Ennek megfelelően 
a valóságban" a Moncsicsi helyére kell rak- 
nunk kezünket, ha meg akarjuk simogatni, 
és így tovább. A játék hanggal is működik: 
ha fel akarjuk hívni magunkra az állat figyel- 


//Sophiaso 


mét, akkor tapsolnunk kell vagy valami hir- 
telen, nagy erejű hangot produkálni. Ezek a 
funkciók egy rövid ideig szórakoztatóak, de 
sajnos a játék unalmas, a narrátor idegesítő, 
a Moncsicsink pedig nem elég aranyos . (3 


vi AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/eyepet-move-edition 


GamesStar 


SOPHIASO 
A kezdeményezés érthe- 
tő, a továbbfejlesztés jó, 
a játék viszont még nem 
megfelelő. 


8 Moncsicsi 

6 Moncsicsi 

6 hamar unalmassá válik 

6 a narrátor hihetetlenül zavaró 


A Moncsicsi-divatnak vége 
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. . TESZTEK 


g 


In vour heart 


A MERIEMENCÍNB ua s 


X Attack 


Nee is darkness 


Ez a kedvenc uránom ISt Waiting tölöeéláwakened. 


Lézer-ugrálókötél. Halálos 


FEJLESZTŐ: Sguare Enix KIADÓ: Sguare Enix, Disney Interactive 


KINGDOM HEARTS: 


BIRTH BY SLEEP 


Két idegen világ közel tökéletes 


találkozása 


által kreált univerzumok, 

amelyeknek összevegyítése 
első hallásra talán nem aratna 
osztatlan sikert a végeredményt 
illetően. Ha azt mondom, hogy aranyos 
Disney-rajzfilmhősök között egy Final 
Fantasy-karakterrel kell szétverni a 
gonosz mesefigurákat, akkor egye- 
seknek az első mondatban olvasottak 
juthatnak most eszébe. Amennyiben vi- 
szont ez nincs így, akkor az illető ismeri 
a Kingdom Hearts sorozatot. 
A Kingdom Hearts: Birth by Sleep a so- 
rozat hatodik része, de ahhoz képest, 
hogy le sem tagadhatná japán erede- 
tét, még csak az első, amely PSP-re je- 
lenik meg. A történet néhány évvel az 
első Kingdom Hearts eseményei előtt 
játszódik, amikor három jóbarát (Terra, 
Ventus és Agua) eltűnt mesterük kere- 
sésére indul. Ez az a pillanat, hogy a há- 
rom közül kinek a kalandjait választjuk, 
s hogy kivel járjuk végig a mesék izgal- 
mas világait. Szerepel majd Hófehérke, 
Csipkerózsika és Hamupipőke is, akik- 
ek a világából mindig egy nagyobb 
boss felaprítása után juthatunk tovább 
- persze addig rengeteg kicsit is meg 
kell ölnünk. Az akció-RPG elemek a jól 
bevált recept szerint megszerezhető tá- 
nadásokból, variálható támadássoro- 


i ÉTEZNEK BIZONYOS EMBER 
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//Vakka 


zatokból, hihetetlen kombókból állnak. 
A sztori rendben van, a két világ össze- 
fonódása továbbra is izgalmas és szó- 
akoztató. A kisebb irányításbeli prob- 
émák és a gyenge szinkron pedig nem 
nyomnak annyit a latba, hogy ne szeres- 
sük a játékot. (€3 


VAKKA 

Asszem, mégis inkább 
a csajjal kellett volna 
lennem 


O Disney vs. Final Fantasy 

OC izgalmas sztori 

Ca harc 

Ó gyenge szinkron 

0 olykor túlkomplikált irányítás 


FEJLESZTŐ: Ubisoft KIADÓ: Ubisoft 


TOM CLANCY 5 


2EKKTTS MOD 0 
et s — a - 
Ez nem a strand, haver 


GHOST RECON: PREDATOR 


Taktikai TPS a köbön 


RÍ-LANKÁN A HELYI ERŐK 
S fegyveresei sanyargatják 

a civileket, és rajtaütéseik- 
kel komolyan sérülnek a nyugati 
érdekek is. Hamarosan megjön a pa- 
ancs: az osztagnak újra mennie kell. 
Tulajdonképp tökéletesen elég lenne, 
ha csak annyit írnék, hogy egy PSP-re 
készült teljes értékű Ghost Recon- 
játékkal van dolgunk. Csapatunk 
három főből áll, akiket bevetés előtt 
a képességeik szerint mi magunk vá- 
ogatunk össze, a megfelelő fegyver- 
zettel egyetemben. Egy rövid tutorial 
tán máris a mély vízben találjuk ma- 
gunkat, ahol hasznát vehetjük az épp 
most megtanult csapatutasításoknak: 
hogyan osonjunk, honnan kérjük 
a fedezőtüzet, hogyan kerítsük be az 
ellenséget stb. Minden küldetés után 
tapasztalati pontokkal gazdagodunk, 
amelyek által idővel szintet léphetünk 
és újabb eszközöket használhatunk. 
Pluszpont, hogy valamennyire szaba- 
don dönthetünk: egyszerre több fel- 
adat is megoldásra várhat egy kül- 
detésben, amelyek közül párat csak 
szorgalomból, vagy mondjuk a lakos- 
ság szimpátiájának az elnyeréséért 
hajthatunk végre. Az ellenség mester- 
séges intelligenciája meglepően jó; fe- 
dezékbe bújnak, megpróbálnak minket 


//Vakka 


megkerülve hátba támadni, és piszok 
pontosan lőnek. Az irányítással sem 
volt semmi gondunk, mindegy volt, 
hogy épületben vagy nyílt terepen 
kommandózunk. Egy élmény volt. (3 


. 


VAKKA 

Jól kezelhető, könnyen 
tanulható, kihívások- 
kal teli 


Ő igazi taktikai lövölde 

OC profi irányítás 

8 önálló döntések, szintlépés, 
csapatszervezés 

ÓO lapos sztori 

0 néha mintha csalna az ellenség 


ALAPÍTVA: 1972-BEN 
EXKLUZÍV INTERJÚ: 
Guy Gavriel Kay 


World Fantasy-díjas szerző 


FILMMUSTR? 
k 3 


e 
LÉZERFEGYVER 

E 
LONDONBANI" a 


MESTERSÉG 
DRÁGAKÓ 


MULTITOUCH 
BÁRHOL 


SCI-FI . JÁTÉK . 


GANGSTAR: WEST 
COAST HUSTLE 


PINBALL 
HD 4 


KIADÓ Gameloft KIADÓ 000 Gameprom 
FEJLESZTŐ Gameloft ) — FEJLESZTŐ 000 Gameprom ) 
SZÉ 5 — 46 GAMELOFT MÁR EGY IDEJE LEGENDÁS FLIPPER A JÁ- 
- ca HEINLEIN ZEBROTSKI IEKUTTNER : KÁNAI Asz VISZI A GANGS- Ae EGYIK LEGNÉP- 
Sslzmmeazzss  EGALAKTKA NIGALOM c METROROUS mes TAR SOROZATOT mobiltelefo- ZERŰBB JÁTÉKA a mai na- 
224 non, azonban a Gangstar: West Co- pig, ez vitathatatlan tény. Már jó ideje 
ast Hustle nagyon eltér a kistesóitól. lehetőségük van arra a játékosoknak, hogy 
Aki egy igazi GTA-klónra vágyik, az megta- PC-n, illetve válogatott hordozható eszkö- 
lálja, amit keres (igaz, az egyetlen, iPhone-ra  — zökön gyakorolják kedvenc időtöltésüket, 
és iPod Touch-ra eddig megjelent Grand most pedig az iPhone-, iPod Touch- és iPad- 
Theft Auto rész, a Chinatown Wars pont tulajdonosok is olyan szoftverhez juthat- 
hogy visszanyúl a gyökerekhez). A játékban nak potom pénzért, amely az App Store ta- 
a fiktív Los Angelesben találjuk magunkat lán egyik legjobbja - ez pedig a Pinball HD. 
P egy félresikerült rablás után, és egyből bele- A játék tulajdonképpen három, már régóta 
A nem is olyan távoli jövőben a Hold börtönné válik, de a fegyencek csöppenünkaz ottani alvilágba az egyik har. EAN NNKRR EREKET ÁR 
E . delig e TE NRNSNÉNÉNE TÉL) a rátunk társaságában. A program le sem ta- ket ezúttal felturbózott grafikával és több- 
függetlenséget akarnak. Segítségük § Van. Egy öntudíra ébredt, gadhatná, hogy főbb ötleteit a Grand Theft játékos móddal ruháztak fel. A The Deep, 


; sú "só Auto sorozatból merítette: a szabadon bejár- a Wild West és a Jungle mind-mind izgal- 
bh zuperintelligens számítógép, ható terület, az autólopás, a fegyveres pár- mas pályák, ráadásul a játékélmény fokozá- 
bajok, a pénzgyűjtés mind-mind emlékeztet- sa végett, ha rendelkezünk piros-kék szem- 
Esz nek minket a nagy öregre. Több mint 50 kül- üveggel, a sztereoszkopikus 3D-megjelení- 
detésen keresztül kell megélni történetünket, tést is bekapcsolhatjuk. Míg a The Deepben 
amelyek egyrészt néha túl könnyűek, más- a tenger mélyén kalandozhatunk, addig a 
részt rövidek, de még így is 6-7 óra játékidőt Wild West a vadnyugatra, a Jungle pedig a 
biztosítanak. Ráadásul a rövidség nem is fel- . . dzsungelbe kalauzol el bennünket. A készü- 
tétlenül baj, hiszen ha nincs sok időnk játsza- léket függőleges irányban tartva választ- 
ni, akkor is meg tudunk csinálni egy-két kül- hatunk, hogy a pályát felülről szeretnénk 
detést, bár hardcore játékosként azért mini- látni, vagy követni a labda vonalát, de ha 
mum 10 perces küldetéseket elvártam volna. elfordítjuk az iPhone-t vagy az iPod Touch- 
Találhatunk mellékküldetéseket is, amenüből ot, akkor olyan szemszögből játszhatunk, 
pedig sok mindent elérhetünk. A játék egyik mintha az asztal előtt állnánk. A többjá- 
kritikus pontja az irányítás, amely sajnos tékos módban Wi-Fivel vagy Bluetooth- 
nagy megszokást igényel. A grafikára nem szal csatlakozhatunk társainkhoz, vagy 


lehet panasz, bár néha fura dolgok fordulnak . ők mihozzánk, hogy összemérjük ügyes- 
elő, de hát nem lehet minden tökéletes. ségünket. (ej 


sz P 
A ; PACA PACA 
A játék egy kísér- Több pályával jobban 
leti GTA-klón, amely a szeretnénk, de azért így 
későbbiekben biztosan is bőven meg vagyunk 
fejlődni fog elégedve vele 
TO a történet — etróérzés 
humor b. ! a yönyörű grafika 
! w 9 nem drága ] (ele ztereoszkopikus 3D ] 
háromszor szavazták minden idők 10 legfontosabb 5F műve KöZÉ, € Dazrrányítás 7 Vere 
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VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ j 


GamesStar 
Olvasói TOP5 


90900060E 


GamesStar 
Szerkesztőségi TOP5 
(játék) 


908000 


Szerkesztőségi TOP5 


o 
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o 
o 
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CALLOF DUTY: BLACK OPS 


2010. november 


WOW: CATACLYSM 
2010. december 


DUKE NUKEM FO 
2011. 


DIABLO III 
2011 


CRYSIS2 A 


20relele "TALLOUT: NEW VEGAS 


GS 2010 10 - 9090 

Ha több mint tíz óra játékidő kell, hogy 
eljussunk Vegasba, akkor könnyű elképzelni, 
mennyi tartalom, küldetés, sztori, harc, 
kutyafüle került a játékba. RPG a köbön! 


ARCANIA: GOTHIC 4 
GS 2010 10 - 7790 
Gyönyörő grafikája nem 
tudta feledtetni velünk 


STARCRAFT II: langyos küldetéseit, 
WINGS OF LIBERTY érdektelen dialógusait, és 
Nyugdíjba ment az első rész horribilis gépigényét. 
MEDAL OF HONOR 
Hová tűntek a tálibok? ALPHA PROTOCOL 
CIVILIZATION V GS 2010 05 - 8790 
Csakinégegvikörti Valamiért igazi ritkaságnak 
JER 5 számítanak a modern kori 
F1 2010 


RPG-k. Az Alpha Protocol 
ezt az űrt tölti be, nagyon is 
ügyesen! 


Sokat vártunk rá! (ég 
DEAD RISING 2 
Egy nehéz nap után... 
MOUNT § BLADE: 
WARBAND 

GS 2010 05 - 8590 
Mindenben jobb, mint az 
elődje, legfőbb erőssége 
a kegyetlen multiplayer. 
Hadseregtoborzás indul! 


DRAGON AGE: AWAKENING 
GS 2010 04 - 829 


ADAKOZNI AZ s 
Az alap Dragon Age irdat- 
ISZAPKÁROSULTAKNAK lan játékidejét plusz huszon- 
Bé ka A valahány órával megtoldó 
EGY METER SOR Awakening iskolapéldája a 
jó kiegészítőnek. 
AZOK A SZOMBAT 
ESTÉK... STAR TREK ONLINE 
bézs GS 2010 03 - 8096 
KÖRUTI HAJNAL Csak azok tudnak igazán 
Fa rákattanni, akiknek a 
LEADOTT OKTÓBERI GS sorozat is a szívügyük. 


A többieknek sajnos 
elvész a lényeg. 


MASS EFFECT 2 

GS 2010 01 - 9590 
Sokáig el sem hittük, 
miket áradozott róla a 
BioWare, s most a saját 
, szemünkkel láttuk. 
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MEDAL OF HONOR 
GS 2010 09 - 8896 


Egy jól összerakott, hihetetlenül hiteles és 
emberközeli, a háború gyötrelmeit kellően 
visszaadó egyjátékos kampány, és egy vala- 
honnan már ismerős multi. Szerettük. 


ARMA II: OPERATION 
ARROWHEAD 


GS 2010 08 - 8197 
Finom újdonságok, 
hihetetlen realizmus és az 
ismert bugok jellemzik az 
új ArmA I1I-kiegészítőt. 


! SINGULARITY 


GS 2010 07 - 809 
"1 Miután megbizonyosodtunk 
"róla, hogy véletlenül nem 

a BioShockot indítottuk el, 
a végére egész összeszedte 
magát a Singularity. 


METRO 2033 


GS 2010. 04 - 7896 
Gyönyörű, kiváló történet- 
tel és hangulatos sztorival, 
ám sajnos gyengébb 
lövöldözésekkel és teljesen 
lineáris játékmenettel. 


BATTLEFIELD: BC 2 


GS 2010 03 -909 
A single player csak 
hab a tortán a tökéletes 
multiplayer mellett. 
Visszatért legendás 

2 Battlefield-hangulat! 


BIOSHOCK 2 


GS 2010 02 - 919 
Multiva 
tott második merü- 
lésünk e: 
mégse c. 
rát, min 


megtámoga- 


gy remekmű, 
sobbant akko- 
az első. 


LEFT 4 DEAD 2 
GS 2009 12 - 9090 


A legjob 
lipszis, ami ma történhet 
veled. Keríts három 
cimborát és vágj bele! 


zombiapoka- 


CIVILIZATION V 
GS 2010 10 - 899 


Klasszikus Civilization-formula olyan újdonsá- 
gokkal, mint a hatszögletű kerekerdő vagy 
az új harcrendszer. Sid Meier újra nagyot 
alkotott! 


dai sz R.U.S.E. 

-. GS2010 10 - 7696 
A műfaj újfajta megközelíté- 
se dicséretes, a multi remek, 
de a grafika csúnyácska, az 
egyjátékos rész pedig unal- 
mas. Több volt ebben! 


PATRICIAN IV 


GS 2010 10 - 8096 
Újra a kereskedelem van a 
középpontban, minimális 
városépítéssel és harccal, 
immár 3D-ben. Egy életre 
le tud kötni. 


KINGS BOUNTY: 
CROSSWORDS 

GS 2010 10 - 819 
Mint minden Kings Bounty, 
ez a kieg sem vall szégyent 
a Heroes-on felnőtt gene- 
rációk előtt. 


CITIES XL 2011 


GS 2010 10 - 829 
Egyjátékos bolygókkal, több 
térképpel, hihetetlen részle- 
tességgel és változatosság- 
gal tért vissza a Cities XL. 


STARCRAFT II: 
WINGS OF LIBERTY 
GS 2010. 08 - 939 
2010 legjobb stratégiája 
lett a StarCraft II. Kiváló 

- történet, eszméletlen finálé, 
tökéletes multilplayer. 


KING ARTHUR: 
THE SAXONS 


; GS 2010 08 - 889 

s Szászaink megjelenése új 

S színt vitt a változatosság- 
ban amúgy sem szerényke- 
dő, hazai King Arthurba. 


ét DEADRISING 2 

, : GS 2010 10 - 859 

— / Humorral és henteléssel 
remekül vezeti le a feszült- 


DARKSIDERS 


GS 2010 10 - 859 
Minden pillanatáról meg 
lehet mondani, hogy melyik 
másik játékból , kölcsönöz- 
ték", ám jóktól lopni nem 
szégyen. 


FRONT MISSION EVOLVED 
GS 2010 10 - 7690 

A régmúlt mechwarrioros 
időket felidézve újra 
gyermeki ártatlansággal 
pakoljuk wanzerünkre a 
tömegpusztító fegyvereket. 


TOMCLANCY S: 
H.A.W.X. 2 

GS 2010 09 - 8319 
Se nem szimulátor, sem 
pedig csőárkád, de pont ez 
adja meg a vadászrepülés 
zamatát. 


KANE £ LYNCH 2: DOG 
DAYS 

GS 2010 08 - 84 

Az IO Interactive híres arról, 
hogy nagyon el tudja rontani 
elsőre baromi jónak ígérkező 
játékait. Megváltoztak volna? 


MG GOTHIC 3 GOLD 
990 Ft 

Névtelenül egy fantasztikus 
világban 


Te THE ELDER SCROLLS 
; AV: OBLIVION 
2490 Ft 

j 9 Nem csak az RPG szerel- 
(HI meseinek kihagyhatatlan 


F1201 
7990 Ft 


Száguldó cirkusz 


ArmaA 2: Operation Arrowhead 3590 Ft 


CC: First Decade 1790 Ft 
Crysis Warhead 1990 Ft 
Devil May Cry 4 4490 Ft 
Euro Truck Simulator 2690 Ft 
Fable 890 Ft 
Fallout 3 2990 Ft 
Heroes of Might and Magic 5 2690 Ft 
Kane and Lynch 2: Dog Days 4490 Ft 
Mass Effect 2 3590 Ft 


ál PES 2011 

GS 2010 10 - 8690 
Nem kapott több pontot, 
mint a FIFA 11, ugyanakkor 
megvannak a maga egyedi 
tulajdonságai, amikért 
nagyon lehet szeretni. 


FIFA 11 

GS 2010 09 - 909 

4. Szeretjük látni, amikor egy 
legendás sorozat is képes 
valami újat felmutatni. 
Ám ha lehet, a FIFA 11-et 
konzolon játsszátok! 


NBA 2KTI 

GS 2010:10 - 9096 

A gyengébb elment, a jobb 
pedig megérkezett PC-re. 
Igazi kosárlabda-orgia, 

Hi Michael Jordan vezetésével. 


PES 2010 

GS 2009 II - 859 
A rangadó elkezdődött. 
A két nagy csapat 
kiegyenlített mérkőzést 
folytat, a végeredmény 
pedig döntetlen. 


FIFA 10 

GS 2009 10 - 869 
Van egy-két gyenge pontja, 
ám ezt leszámítva ízig-vérig 
foci! Ha tudsz választani, 
konzolon nincs nála jobb. 


MG SAM § MAX FIRST 
SEASON 


990F Ft 


Fejálek fyomában két 
elválaszthatatlan jóbarát 


BIOSHOCK 

2490 Ft 

Rapture és az óceán mélye 
vár rád! 


ARCANIA: GOTHIC 4 
8990 Ft 
Új fejlesztő, régi történet 


Medal of Honor 10Oth Anniversary 3590 Ft 


Pro Evolution Soccer 2009 3990 Ft 
Resident Evil 5 4490 Ft 
Saboteur 3590 Ft 
Torchlight 2690 Ft 
Unreal Anthology 4490 Ft 
Warcraft 3 2890 Ft 
Warhammer 40 000 DoW 2 4490 Ft 
Witcher (bővített kiadás) 4490 Ft 
X-Blades 1790 Ft 


F12010 

GS 2010 10 - 8390 

Ha átevickélünk a 

6 Codemasters autós játé- 
kainak legendásan pocsék 
menüjén, hosszú szünet 
után újra rajtrácsra áll- 
atunk. 


WORMS RELOADED 

GS 2010. 09 - 909 
Uj a játék, de a hangulat 
a régi. Apró kukacaink 
válogatott módszerekkel 
irtják egymást, mi pedig 
dőlünk a nevetéstől. 


LEGOHARRY POTTER: 

YEAR1-4 

GS 2010. 07 - 8290 

Ugy tűnik, ragályos: az 

ifjú varázslótanonc is 
ekockult. Aranyos és mó- 

kás legókalandok a Harry 

Potter univerzumban. 


SPLIT/SECOND 

GS 2010. 06 - 8790 

K. Balázs nagykorú 

épp hazafelé tartott a 
munkából, amikor a jár- 
művét telibe kapta egy 
ezuhanó utasszállító 
repülőgép. 


! BLUR 
GS 2010. 06 - 869 
Zúzhatnék? Mert itt 

bizony alkatrész nem 
marad a helyén. Csak 
győzzük poweruppal! 


st 


MG NEIGHBOURS 
FROM HELL 


Jószomszédi iszony 


CIVILIZATION IV 
2990 Ft 

Ennél civilizáltabb már nem is 
lehetnél. 


MEDAL OF HONOR S 
7990 Ft 


Sanghaj oda-vissza 


Fable 3 2010 
Diablo III 2011 
Rage 2011 
CoD: Black Ops 2010. november 
Max Payne 3 201L. tavasz 
SW: The Old Republic 2011 
WoW: Cataclysm 2010. december 
The Witcher 2: 

Assassins of Kings 2011. eleje 
Brink 2010. szeptember 


VÁSÁRL ÁSI 
TANÁCSADÓ 


MONKEY ISLAND 2: 
LECHUCK"S REVENGE 
GS 2010 07 - 939 

A valaha készült talán 
legjobb kalandjáték cu- 
kormázas, csilivili felújított 
változata. Ha még nem éltél 
akkor, most bepótolhatod! 


HIDDEN ADVENTURES: 
THE DEVILS TRIANGLE 
GS 2010 07 - 9090 
Egy igazi budget kategóriás 
gyöngyszem, ami megér- 
demli szeretetünket. Point- 
and-click, kiváló sztorival, és 
változatos játékmenettel. 


THE WHISPERED 
WORLD 

GS 2010 05 - 919 
Egy bájosan megrajzolt 
felejthetetlen kaland, 
klasszikus point and click 
stílusban, sok fejtörővel és 
remek történettel. 


ALICE IN 
WONDERLAND 

GS 2010 03 - 829 

A most aktuális Tim 
Burton-film sem úszta meg 
a játékadaptációt, szeren- 
csénkre egész fogyasztható 
lett a végeredmény. 


TALES OF MONKEY 
ISLAND - SEASON ONE 
GS 2010 01 - 939 

a Ha meguntad egyenként 
töltögetni az epizódokat, 
most itt van mind az öt egy 
gyönyörű csokorba kötve. 


MG COLD WAR 
a " 990Ft 


pet 
a Melegszik a hidegháború 


COMMANDOS 
ULTIMATE ANTHOLOGY 
Minden, amit a 
Commandosban valaha is 
szerettél 


COMMANDOS 


Tar tantno(ot? 


PES 2011 
8990 Ft 


Ezt elnézte, spori! 


2011. eleje 


Crysis 2 
Ghost Recon: Future Solider . 2010. ősz 


Medal of Honor 2010. október 
Deus Ex: Human Revolution . 20IL február 


Dragon Age 2: 20IL. március 
Batman: Arkham City 2011. nyár 
Duke Nukem Forever 2011 
Dead Space 2 201L január 
Portal 2 2011. február 
X-COM 2011 

f 
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; AA t MEA Powered by PCWORLD 


SZÉP ŐSZI 
NAPOT 
MINDENKINEK! 


Nem tudom, ti hogy vagytok vele, de 
engem egy kissé orcán csapott ez a 
nagy hideg, állítólag 4-5 fokkal hide- 
gebb van annál, mint ami ilyenkor meg- 
szokott. Ám legyen, előbb kell sálat 
venni, és még jobban odabújni a kedves 
leányhoz, aki ugyanúgy rajong az új Ra- 
deon kártyákért, mint én. 

Na jó, csak túloztam, viszont a HD 
6000-es kártyageneráció megjelené- 
se egyáltalán nem tréfa. Ebben a Mély- 
vízben egyelőre csak előzetest olvas- 
hattok az új vezérlőkről, az igazi tesztig 
sajnos várnotok kell a következő szá- 
ig - esetleg figyeljétek a GSO-t, hát- 
ha egyik nap megjelenik valami tesztfé- 
leség az oldalon! Egyelőre csak annyit 
tudunk, hogy a VTXZD nevezetű gyár- 
tótól biztosan lesznek tesztpéldányaink, 
de már az ASUS is jelezte, hogy készül- 
jünk, mert hamarosan érkeznek az első 
darabok. Ha további részleteket szeret- 
nétek megtudni az új Radeonokról, la- 
pozzatok párat! 
Külön felhívnám a figyelmeteket Hor- 
váth Balázs kollégám azon beszámoló- 
jára, amely a Windows Phone 7-ről és 
az LG Optimus 7 okostelefonról szól. 
Sajnos egyelőre nem volt lehetősége 
alaposabban is megismernie a rend- 
szert és a készüléket, de hamarosan ki- 
merítő teszttel fog kedveskedni nektek. 
Novemberben tehát mindenképp izgal- 
mas témákkal fogunk bennetek várni, 
addig is kitartás, jó pihenést kívánok az 
őszi szünetre! 


e) 


öss siszétkezezés MAIVAL ső ; 
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RÉSZLETES INFÓK AZINTEL ÚJ 
. PROCESSZORAIRÓL 


Már beszámolt ugyan az Intel a pekingi IDF-en az új pro- 
cesszorgeneráció részleteiről, ám akkor még igen keveset 
lehetett tudni az integrált grafikus magról. San Franciscó- 
ban lényegében minden kiderült az új központi egységekről, 
amelyek hivatalos megjelenése jövő januárban esedékes 


SZEPTEMBER KÖZEPÉN 
Messseoszeri SAN 

FRANCISCÓ-I INTEL DE- 
VELOPER FORUM tulajdonképpen 
csak olyan termékekről, fejlesz- 
tésekről és technológiákról szólt, 
amelyekről már korábban is tudni 
lehetett egyet s mást. Igazán nagy 
durranásra tehát a többség nem szá- 
ított, legutoljára talán csak két év- 
vel ezelőtt, a Nehalem architektúra és 
az arra épülő komplett termékcsalád 
bemutatkozásánál lehetett tátott szá- 
jakat látni a rendezvény helyszínén. 
Tavaly, illetve idén kevesebb petárda 
durrant, a tűzijátékokból alig jutott, 
a konkrét fejlesztési irányok bemuta- 
ása és a kész, hamarosan megjelenő 
ermékek közelgő megjelenése azon- 
ban mégis kiemelkedővé tette a 2010- 
es eseményt. Ezen persze nincs mi 
csodálkozni, mindig is az őszi IDF kap- 
a a legnagyobb figyelmet az iparág 


és a gyártó oldaláról is, tehát az új- 
donságok többségét itt mutatják be a 
agyérdeműnek. 

Már hetekkel a rendezvény előtt 
tudni lehetett, hogy a Sandy Bridge 
kódnéven fejlesztett CPU-generá- 
ció lesz az Intel egyik legnagyobb 
dobása, és bár a hivatalos megjele- 
és csak jövőre esedékes, már most 
szinte mindent lelepleznek az új ar- 
chitektúrával kapcsolatban. Az , új" 
szó ezúttal másképp cseng, Neha- 
em-szerű robbanásról szó sincs, vi- 
szont ezzel a processzorcsaláddal - 
akár asztali, akár mobilvariánsok- 

ól van szó - még erősebbé válik a 
gyártó platformosodás iránti elköte- 
ezettsége. Magyarán szólva az ak- 
tuális termékportfólió által megkez- 
dett úton haladnak tovább a mér- 
ökök, a processzormag mellett egy 
grafikus egység is az architektúra 
észévé vált. A Westmere családba 


tartozó CPU-4IGP megoldásokkal el- 
lentétben azonban most már tényle- 
gesen egy lapkába került a központi 
mag és a grafikus részleg, ráadásul 
utóbbi egy körkörös buszrendszeren 
keresztül hozzáfér a harmadszintű 
gyorsítótárhoz is, amely gyors adat- 
cserét biztosít a lapkán belül. Kizá- 


rólag a processzormagot/magokat 
érintő fejlesztésekről egyelőre nem 
tudunk beszámolni, az Intel elsősor- 
ban az Intel HD Graphics utódjaként 
megnevezett új IGP-nek a képessé- 
geit demonstrálta a rendezvény s0- 
rán. A gyártó által közölt adatok 
szerint 12 feldolgozó egység talál- 
ható a grafikus részben, amelyek fel- 
építésüket tekintve tulajdonképpen 
shader processzoroknak is nevezhe- 
tők. A már említett integráció miatt 
mindenképp sebességnövekedés vár- 
ható a grafikus teljesítmény tekinte- 
tében, ám egyelőre nem tudni pon- 
tosan, hogy az egyes Sandy Bridge 
variánsok be tudják-e fogni a jelen- 
leg is kapható integrált grafikus lap- 
kakészleteket. Mindenesetre a di- 
namikus órajelnövelés az IGP-rész 
számára is engedélyezett lesz, de to- 
vábbra is csak addig, ameddig az 
adott típus TDP-kerete megengedi. 
A HyperThreading támogatása a je- 
lenlegi információk szerint az ösz- 
szes kétmagos modellnél engedé- 
lyezve lesz, a négymagos variánsok 
közül viszont csak a három legdrá- 
gább kapja meg ezt a funkciót. Mivel 
az Intel egyelőre érintetlenül hagyja 
a felső kategóriát, ezért nem meg- 
lepő, ha a Sandy Bridge ,csak" két- 
csatornás memóriavezérlőt tartal- 
maz, illetve a beépített PCIe-vezérlő 


csupán 20 szálat képes kezelni. Az 
egynél több grafikus kártyával fel- 
szerelt konfigurációkhoz természe- 
tesen megfelelők lesznek ezek a pro- 
cesszorok is, ám ha valakinek feltét- 
lenül szüksége lenne a VGA-nként 
kiosztható x16-os adatátviteli se- 
bességre, mindenképp várnia kell 
az LGA1366-os platform utódjára 
- már ha nem elégszik meg a Core 
i7-900-as központi egységek és az 
X58-as platform erejével. 
Maga az architektúra egyértelmű- 
en előrelépést jelent a mostani ge- 
nerációhoz képest, a végfelhaszná- 
lók torkán azonban továbbra is le kell 
majd nyomni azt a tényt, miszerint 
az új processzorokhoz új foglalat ké- 
szült, amely új alaplapok vásárlását 
is jelenti egyben. Az LGA1155-ös to- 
kozás nemcsak a számában jelent el- 
érést, hanem a lábak kiosztásán 
is módosított az Intel, tehát semmi 
esély sincs arra, hogy bármely Sandy 
Bridge fizikailag beletehető lenne egy 
LGA1156-os alaplapba. A P55/H55/ 
H57 lapkakészlettel szerelt alapla- 
pok tehát pillanatnyilag zsákutcát je- 
entenek, csupán az a kérdés, hogy a 
gyártó mennyi időt hagy a platform- 
nak, azaz meddig gyárt olyan köz- 
ponti egységeket, amelyek még be- 
leilleszthetők ezekbe a lapokba. Épp 
ezért aki hamarosan platformváltás- 


sal élne, várja meg az új, 6-os soroza- 
tú lapkakészletek megjelenését, ame- 
lyek közül a P67/ lesz az első az alap- 
lapgyártóktól származó információk 
szerint. A nyáron megrendezett Com- 
putexen lényegében már minden ki- 
derült ezekről az új lapokról, és bár 
sok helyen nem a végleges dizájnt le- 
hetett látni, arra mindenképpen jó 
volt a kiállítás, hogy megmutassa, 
mire számíthatunk majd, ha a P67/ hi- 
vatalosan is elérhető lesz a felhasz- 
nálók számára. Látva a gyártók fel- 
készültségét, a tavalyi novemberi 
P55-ös rajtnál erősebb debütálásra 


lehet számítani, ami már csak azért 
is szükséges, mert a vállalatoknak 
valahogy meg kell győzniük a felhasz- 
nálókat, hogy annak ellenére érdemes 
váltani, hogy ismét egy teljes platfor- 
mot kell lecserélni az új technológiák 
és a magasabb teljesítmény érdeké- 
ben. Nem lesz egyszerű dolguk, min- 
denesetre az Intel megtette, amit a 
partnerek elvártak tőle, vélhetően az 
új Core i3, i5 és i7 processzorok elle- 
nében sem érkezik olyan AMD-s fej- 
lesztése, amely megrengetné a több 
mint két éve sikerek Nehalem archi- 
tektúra sikerét. (3 


Modell Magok száma Turbo Boost órajel L3-gyorsítótár HyperThreading Fogyasztás 
Core i7-2600K 4 34 GHz 3.8 GHz 8 MB v8 95 W 
Core 17-2600 4 34 GHz 3.8 GHz 8 MB 548 95 W 
Core 17-2600S 4 28IGEIZ SSIGhIZ 8MB vő 65 W 
Core i7-2500K 4 33 GHz 37 GHz 6 MB x 95 W 
Core 17-2500 4 SZG S AGHZ 6 MB x 95 W 
Core i7-2500S 4 ZAGHAZ 37 GHz 6 MB x 65 W 
Core 17-2500T 4 23 GHz 33IGKIZ 6 MB x 45 W 
Core i5-2400 4 SNIGTZ 34 GHz 6 MB x 95 W 
Core i5-2400S 4 25 GHz SGI 6 MB x 65 W 
Core i5-2390T 2 Z/IGHZ 35 GHz 3 MB Vé 35 W 
Core 13-2120 í2 SDIGHZ - 3 MB TA 65 W 
Core 13-2100 2 SIKGZ - 3 MB vá 65 W 
Core 13-2100T 2 ZSIGIZ - 3 MB va DI 
processzorok 

Core 17-2920XM 4 25 GHz S5IGHAZ 8 MB 17 55 W 
Core 17-28200M 4 23 GHz 34 GHz 8 MB vá 45 W 
Core 17-27200M 4 ZSÁK S/AGhiZ 6 MB 1 45 W 
Core 17-2620M 2 ZAGhIZ 34 GHz 4 MB sa 35 W 
Core i5-2540M 2 2.6. GHZ 33 GHz 3 MB 57 35 W 
Core 15-2520M 2 25 GHz SZAG 3 MB v 35 W 


WWW.GAMESTAR.HU / 97 


MÉLYVÍZHÍREK 


DUPLA PREMIER: 
LG OPTIMUS 7 ÉS 
WINDOWS PHONE / 


A Microsoft nagy lépést tett afelé, hogy 
újra számolni lehessen vele a mobilok 
között - az LG pedig hozza a kötelezőt 


. GY ELSŐ PILLANTÁSRA LEG-  gyaszthatóvá. Szerinte a Windows My Phone), a facebookosésazegyéb A menüt böngészve az azonnali re- 
í] ALÁBBIS ÍGY ÁLL A HELY- Phone 7 lényege, hogy a fejlesztők forrásból származó kontaktok kezelé- " akciók, a késedelem nélküli váltások 
ZET. A Microsoft vett egy látványosan szakítottak a felhasz- séről, és arról is, hogy az Office-t mi- ötlöttek szembe. A rendszer ponto- 
nagy levegőt és végre rászánta nálói felület ikonos rendszerével, és lyen mélyen, mégis könnyen használ- san, időben reagál minden érintés- 
magát, hogy teljes mértékben (az sokkal inkább az azonnal felfogha- hatóan integrálták a WP7-be. re, a kijelző kellően érzékeny. Bár- 
alapoktól) átalakítsa a mobilhoz tó, fogyasztható szöveges informá- Steve Ballmer bemutatója alatt 9 da- milyen menüből ugrottunk vissza a 
való viszonyát. A Microsoftnál most cióra helyezték a hangsúlyt. Ennek rab, különböző gyártóktól származó kezdőképernyőre, az haladéktala- 
jött el az idő, hogy végre tényleg mo- " az eredménye a hubokra (csomópon- WP7-es készüléket mutathatott be, nul, látványos, de nem csicsás ani- 
bilként tekintsen a mobilokra, ne pe- tok), illetve tile-okra (csempék) osz- mi Magyarországon ebből kettőt üd- mációk kíséretében történt. A ka- 
dig egy kisméretű számítógépre. Hi- tott, eddig sehol sem alkalmazott ke-  vözölhetünk, szinte egy időben. A saj- "— pacitív képernyő multitouch-ké- 
szen a cégnek sok, hatalmas tömegek  zelőfelület. ótájékoztatón az LG Optimus 7-e pes, amit a böngészőben azonnal 
által alkalmazott szoftvere van, ame- — Ezután a felület bemutatása követke- — nézhettük meg közelebbről és készít- ki is próbáltunk: tökéletesen mű- 
lyeket a mobilon is ki lehetne, kellene zett, végigmentünk a fontosabb hu- hettünk róla fotókat. Magáról a te- ködött. A szövegbevitel az érintő- 
használnia. Az okostelefonok piaca bokon - sajnos itt kiderült, hogy va- efonról az idő rövidsége miatt ne képernyőknél szokásos módon, álló 
pedig sohasem fejlődött akkora len- lószínűleg a készülék (és egyben a udtunk sok információt begyűjte- vagy fektetett, virtuális 0AWERTY 
dülettel, mint most. WP7) piacra kerülésekor a Market- ni, Így maradunk a benyomásoknál. billentyűzettel történik. Utóbbi- 
place, illetve az Xbox Live hivatalos Az Optimus 7 (az LG mostantól Op- nál furcsálltuk, hogy nem használ- 
WINDOWS PHONE 7 formában nem lesz elérhető - utób- imusnak nevezi minden okostelefon- " ja kia képernyő teljes szélességét, 
A hazai bemutató és premier egy bi megjelenése időközben megerő- ját) egy elegáns, nagyon jó összesze- így mindkét oldalon egy-egy feke- 
időben zajlott Steve Ballmer prezen- sítést nyert: november 10-én indul. relésű, és kifejezetten nehéz mobil. te csík éktelenkedett, és emiatt alig 
tációjával. Ballmer egyszerű és rövid A demonstráció egyértelművé tette, A hátlap szálcsiszolt fémből készült, volt nagyobb, mint álló helyzetben. 
szövegében azt hangsúlyozta, hogy hogy a rendszer kész van: a menüele- amely nagyban feldobja az előlap re- A klaviatúra alapból nem rendelke- 
a WP7-tel egy teljesen más telefon mek, a programok azonnal reagáltak atíve unalmas feketéjét. A kijelző zik ékezetes karakterekkel (ahogy 
született, ami egyértelműen nekünk, az érintésre, egy másodpercnyi kés- alatt három gomb szerepel (ahogy az egész rendszer sincs egyelőre lo- 
a felhasználóknak készült. A nem ki- lekedést sem érzékeltünk. Kaptunk minden WP7-telefonon): egy vissza- kalizálva), de egy-egy gombot hosz- 
csit marketingszagú üzenetet a hazai bemutatót a WP7-el szerelt telefo- épés, egy Home gomb, valamint egy szan megnyomva máris választha- 
bemutatón König Tibor, a magyaror- nok távolról, webes felületről vezé- billentyű a kereséshez (a Bing kere- tunk az ékezetes betűk közül. A lis- 
szági Microsoft szakemberetette fo- — relhető biztonsági rendszeréről (Find sőt indítja el). ták könnyedén gördülnek, ott állnak 
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meg, ahol akarjuk, de a legelőnyö- 
sebb WP7-tulajdonság talán még- 
is a stílusosság. Nem tolakodó, de 
mutatós, egyszerű, könnyed dizájn 
árad a képernyőről, de úgy, hogy az 
első élő találkozás ellenére rögtön 
udtuk, mihez nyúljunk. 

Az LG két, saját fejlesztésű szolgálta- 
ását is bemutatta, amelyekről kicsit 
korábban, az Optimus 7 tulajdonsága- 
it taglaló cikkben érintőlegesen már 
oglalkoztunk (nonstopmobil.hu/hi- 
vatalos-az-Ig-optimus-7-20101011. 
htm)]). Az egyik a Play To, amellyel a 
elefonon tárolt multimédiás tartal- 
makat vezeték nélkül, a DLNA-techno- 
ógia segítségével különböző megje- 
enítőkre áttölthetjük, majd ott meg- 
nézhetjük, hallgathatjuk stb. A másik 
Scan Search névre hallgat, és az aug- 
mented reality, vagyis a kiterjesztett 
valóság különleges élményét használ- 
ja. Lényege, hogy a készülék kame- 
ráját a külvilágra irányítva rengeteg 
fontos, hasznos információt szerez- 
hetünk a közelben lévő éttermekről, 
mozikról vagy éppen a várható időjá- 
rásról. 


MIKOR, MENNYIÉRT? 

Az Optimus 7 október 21-től érhe- 
tő el Magyarországon a Vodafone 
kínálatában, ami érdekes lépés, hi- 
szen az LG készülékei eddig jellem- 
zően a T-Mobile-nál jelentek meg. Ez 
valószínűleg azért változott, mert 
az LG és a Vodafone együttműködé- 
se globális, így nemcsak nálunk ala- 
kult ki ez a partnerség. A várható 
árról semmit nem tudtunk meg, mi- 


vel az emlegetett együttműködés 

azt is előírja, hogy a piacra kerülésig 
nem adhatnak ki erről információt a 
cégek. Mivel a Vodafone hangsúlyoz- 
ta, hogy részletfizetési konstrukci- 
ót is ajánl majd, az LG pedig rámu- 
tatott az Optimus 7 felső kategóri- 
ás mivoltára, mindezekből nagyjából 
az sejthető, hogy bőven 100 ezer fo- 
rint felett lesz a telefon kártyafüg- 
getlen (mert így is megvásárolható 
lesz) indulóára. 

A Vodafone exkluzivitást élvez majd 
az Optimus 7 kapcsán, vagyis egy 
hétig biztosan csak a piros szolgál- 
tatónál lesz elérhető. Ennek meg- 
felelően talán nem meglepő, hogy a 
nagy konkurens, a Samsung WP7-es 
mobilja, az Omnia 7 majd a T-Mo- 
bile boltjaiban jelenik meg valami- 
kor a közeljövőben. Az Omnia 7 meg- 
jelenésével kapcsolatban hazai ese- 
mény nem történt, közleményt 
viszont kaptunk a készülék adatai- 
val, így fussuk át, mit ajánl a másik 
koreai gyártó Windows Phone 7 té- 
makörben 
Az Omnia 7 4 hüvelykes, Super AMO- 
LED, az Optimus 7-hez hasonlóan 
szintén WVGA-képernyővel rendel- 
kezik, és a Samsung mobiljában is az 
1 GHz-es Oualcomm processzor dol- 
gozik. Az akkumulátor szintén 1500 
maAhb-s, a beépített memória csak fe- 
le az LG készülékéhez képest: 8 GB. 
Az 5 megapixeles kamera HD-felvé- 
telek (720p(025fps) rögzítésével itt 
is elérhető (autofókusz, LED-vaku), 
ahogy a 7.2 Mbps-os HSDPA és 5,76 
Mbps-os HSUPA is. 


z 
ESÉLYEK 
Az első kommentekből, vélemények- 
ből az szűrhető le, hogy az ős-Win- 
dows Mobile-felhasználókat egy- 
általán nem hatja meg a csinos ke- 
zelőfelület és az animációk. Nekik 
alkalmazásokra van szükségük, még- 
ozzá az Összesre, amit szerettek és 
használnak, a WP7 pedig ezt egye- 
őre nem tudja nekik megadni. De 
eljesen logikus azt gondolni, hogy 
em is náluk, hanem az összes töb- 
bi, érintés alapú mobilos rendszerből 
kiábrándult, az MS visszatérését vá- 
ó felhasználónál fog betalálni az új 
endszer. Persze alkalmazásokra ne- 
kik is szükségük lesz, hiszen a web- 
ől összevadászott appok ideje le- 
járt, főleg, amikor az Android Mar- 
ket és az AppStore olyan ütemben 
nő, ahogy. 
A Microsoft egy átgondolt, az eddigi- 
ekhez képest valóban más felfogású 
dszert tett le elénk, amellyel min- 
den esélye megvan arra, hogy ismét 
átszódjon a mobilos oprendszerek 
érképén. Gátja lehet a rohamos el- 
erjedésnek, hogy a WP7 ugyan több 
gyártó készülékén (HTC, Dell, Sam- 
sung, LG) is elérhető lesz, a kötött és 
agasra belőtt hardveres követelmé- 
yek miatt a készülékek a felső kate- 
góriát képviselik majd - vagyis drágák 
esznek. Ha a Marketplace gyorsan, 
sok-sok érdekes, vonzó alkalmazás- 
sal beindul, akkor a Windows Phone 
7-nek lehet esélye. A felhasználói él- 
mény már készen van, most már csak 
meg kell tölteni élettel. 

Horváth Balázs 


oD 


Windows Phone 7 minimum 
hardveres követelmények 


800x480 képpont felbontású 
kapacitív, multitouch-képes WVGA- 
képernyő 

1 GHz ARM v7 Cortex/Scorpion vagy 
jobb processzor 

256 MB RAM, 8 GB belső flash-alapú 
tárhely 

DirectX 9-tudással bíró grafikus 
vezérlő 

5 megapixeles kamera vakuval 
fényérzékelő szenzor, A-GPS, 
közelségérzékelő 

6 dedikált gomb - Vissza, Start, 
Kereső, Kamera, Ki/Bekapcsoló, 
Hangerőszabályzó 
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HARDVERPIACTÉR 


GIGABY TE GA-P55-USB3 


Láthatóan van még fantázia a P55-ös lapkakészletben, az USB 3.0 szabvány 
terjeszkedése segít a gyártóknak az újabb típusok bemutatásában 


HÍREK KÖZÖTT UGYAN MÁR 
A olvashattatok az Intel 

legújabb Sandy Bridge 
processzorairól, ám mivel a hivatalos 
megjelenés csak januárban lesz, ezért 
egyelőre még nincs nagyon értelme 
azon filozofálni, hogy érdemes-e 
várni a jövő év elejéig az új plat- 
formra, vagy inkább most vásároljunk 
be olcsón az aktuális fejlesztésekből. 
Aki most akar - netán még karácsony 
előtt - új számítógépet, és nem óhajt egy 
kisebb vagyont rákölteni, akkor az egyik 
lehetséges alternatíva továbbra is az 
LGA1156-os platform. A H-s lapkakész- 
letekre most nem térnénk ki, maradunk 
a P55-ös vonalon, azon belül pedig egy 
olyan lapnál, amely USB 3.0-támoga- 
tással és baráti árral próbál vásárlókat 
csalogatni a Gigabyte-hoz. 
A GA-P55-USB3 pontosan a P55A és 
a normál, alacsony árfekvésű P55-ös 
lapok között helyezkedik el, amo- 
lyan átmenetet képezve úgy, hogy a 


harmadik generációs USB-szabvány 
ismerete megvan, a SATA 
6.0 Gbps-os vezérlő és 

csatlakozók 
viszont 


niányoz- 
nak. Kis ér- 
dekesség, hogy a 
ap bemutatkozását 
követően nem sokkal 
elérhetővé vált a rev 2.0 
változat, amelyen már fizikailag 

is kihasználható az On/Off Charge 
echnológia a dedikált USB-kivezetés 
jóvoltából. Egyéb apró módosításokat 


is fel lehet fedezni a két nyomtatott 
áramkör között, de a lap specifikációja 
alapvetően nem változott. 
Továbbra is két x16-os PCI Ex- 
press foglalat révén használ- 
hatjuk ki az ATI Cross- 
Fire-technológiát, il- 


az a limitá- 
ció is, 


letve megmaradt 


amely a második slot esetében csak 
négyszeres adatátviteli sebességet je- 
lent. A SATA-csatlakozók száma nem 
egészen ehhez a kategóriához illik, a 
6712 darab SATA 3.0 Gbps-os aljza 
magasabb tudásszintű alaplapoko 
sem feltétlenül alapértelmezett szol- 
gáltatás. A multimédia szerelmeseinek 
rossz hír, hogy FireWire-vezérlő nincs a 
P55-USB3-on, és természetesen nincs 
dual LAN és eSATA sem. A Dual BI- 
0S-funkció viszont jelen van, tehát ak- 
kor sem kell aggódni, ha balul sülne el 
egy frissítés. 


GameSta 
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Relatíve olcsó alaplap azoknak, akik az 
Intel LGA1156-os platformját képzelik 
el újonnan megépítendő számítógépük 
számára 


MICROSOFT ARC TOUCH MOUSE 


A Microsoft újabb dizájnegeret mutatott be, amely több ponton is javult az elődhöz 
képest. Az Arc Touch lenne a PC-s Mighty Mouse? 


Arc egér egészen rendhagyóra 

sikerült, ám emiatt sokan már 
csak egy kép láttán is bukásra ítélték 
a perifériát, ugyanis kizárt, hogy bár- 
ki is kényelmesen tudná hosszú távon 
használni a kecses, finoman hajlított for- 
mát. Nos, arról nincs információnk, hogy 
itthon hányan vásárolták meg azt az ege- 
ret, az utódot látva azonban vélhetően 
a Microsoft is érezte, hogy még jobb 
eladási számokat is lehet produkálni egy 
sokkal jobb utóddal. Nos, a jövőt nem 
ismerjük, de az első tapintások, kattintá- 
sok után úgy véljük, hogy az Arc Touch 
sikeresebb lehet, mint a sima Arc. 
A hajlított forma megmaradt, csak 
épp másképp hajlik az egér há- 
ta, a kikapcsolt állapot ráadá- 
sul most egy sima egértest az 
összecsukott bogárforma he- 
lyett. Így akár nadrágzsebben 
is elfér a rágcsáló, egy újabb 
hajlítással pedig bármikor aktív- 
vá tehető. Nincs tehát külön bekap- 


Es: TEKINTVE AZ ELSŐ 


100 / WWW.GAMESTAR.HU 


csoló gomb, sőt lényegében semmilyen 
gomb sincs. Egyedül a két klikkelő nyom- 
ható be nagyon finoman, de a görgő 
például már teljesen érintésérzékeny. 
Egyéb gomb nem található az egé- 
ren, tehát aki teljesen felprog- 
ramozható vezeték nélkü- 
li egérre vágyik, ne ezt 
válassza. A gör- 
gő helyét egy 
függőle- 
ges szür- 


ke csík hivatott jelezni, ami két terület- 
re van osztva. A sáv közepét érintve az 
alapgörgetés érhető el, amely egyéb- 
ként hangot és vibráló érzetet is ad. 

A görgetés sebessége 
tehát ezúttal 
nem 


egy me- 

chanikától, 
hanem az uj- 
junk mozgá- 
sától függ - egé- 
szen finom érintésre 
is reagál ez a terü- 
let, tehát nem kell feles- 
leges erővel nyomni ahhoz, 
hogy görgessünk. Dupla tapin- 


tásra az adott alkalmazáshoz kapcso- 
lódó görgetőfunkció jelenik meg, bön- 
gészőben például a finom görgetés vá- 
lik aktívvá. Ha azonban a szürke csík 
két végére tapintunk, akkor szakaszo- 
san lépegethetünk az oldalakon, legyen 
szó akár weblapról vagy dokumentum- 
ról. Annyi kis problémánk akadt ezzel 
a funkcióval, hogy a szürke felület 
két végét nehéz mindig ponto- 
san eltalálni, mivel egy sík- 
ban van a klikkelőkkel. Min- 
den megszokható, de ta- 
lán jobb lett volna jobban 
hangsúlyozni az érintési te- 
rületeket. 
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Ára: kb.14 000 Ft 

A noteszgépes felhasználók minden bi- 
zonnyal imádni fogják az Arc Touch ege- 
ret, amely a BlueTrack-technológiának 
hála szinte minden felületen használható 


HARDVERPIACTÉR 


ASUS CROSSHAIRIV EXTREME 


Az AMD processzorok számára is elkészítette a ROG-széria legerősebb lapját a 
gyártó. A Crosshair IV Extreme azonban más miatt is egyedi alaplapnak számít 


í GY TŰNHETETT AZ UTÓBBI 

U időben, hogy az ASUS mérnö- 
kei jóval nagyobb hangsúlyt 

fektetnek az Intel platformjaira, a 
Republic of Gamers szériában példá- 
ul sokkal több inteles variáns talál- 
ható, akár még adott generáción belül 
is. Panaszra persze így sem lehetett 
oka senkinek, a Crosshair modellek 
ugyanis legalább olyan stabil 
tuningalapot biztosítot- 
tak az AMD CPU-k 
számára, mint azt 
a Rampage 
változa- 
toknál 
tapasz- 
talhatták 
a felhasz- 
nálók. 
A Crosshair IV 
Extreme-nél azonban kí- 
sérletezgetni támadt kedve a 
mérnököknek, ugyanis ez a lap nem- 
csak egy betonstabil, extrém tuningra 


is bevethető komponens, hanem egy 
több VGA-s mindenes is, a Lucidlogix 
speciális tudású vezérlőjének köszön- 
hetően. A lapka szolgáltatási köre nem 
változott, a lényeg ugyanaz maradt: a 
PCI Express-foglalatokba 
bármilyen gyárt- 


mányú grafikus kártya betehető párok- 
ban vagy triókban. Magyarán szólva 
AMD és NVIDIA páros is elképzelhető, 
sőt, az AMD lapkakészlet ellenére az 
SLI-technológia is elérhetővé válik. 
Az 5 darab PCle x16-os foglalatból az 
első és a harmadik tartozik a 890FX 
lapkához, a maradék három mindegyi- 
ke a Lucid vezérlőjéhez lett bekötve. 
Sajnos nem volt lehetősé- 
günk kipróbálni 
a vegyes 
fogato- 
kat, az 
SLI-pár- 
ba kötött 
GeForce GTX 
460-as kár- 
tyák viszont hi- 
bátlanul működtek. 
A Lucidlogix lapka 
egyébként az SB850-es 
déli híd mellé került, a hű- 
tőborda azonban nem itt, 
hanem a processzorfoglalat 


felett hízott meg. Szükség volt egy ek- 
kora fémtestre, ugyanis az északi híd 
ide, a tápellátó áramkörök mellé csú- 
szott fel, a hatékony és gyors hőátadás 
ehát kiemelt szerepet kapott. Az alap- 
ap alsó szélén, a főtápcsatlakozó mel- 
ett az Extreme lapokra jellemző körí- 
és található, a feszültségmérő pontok 
felett az extrém voltokat megadó kap- 
csolók kaptak helyet, míg a bekapcsoló- 
és újraindító gomb mellé egy Core 
Unlocker gyorsgomb is került. Ezzel 
egy nyomásra aktiválhatókká válnak a 
letiltott központi magok, ha a megfele- 
lő CPU-típussal rendelkezünk. (3 
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Ára: bevezetés alatt 

Négy- vagy hatmagos Phenom II procesz- 
szorhoz egyszerűen nincs jobb választás 

a Crosshair IV Extreme lapnál. Az árától 


KINGSTON DT ULTIMATE 5.0 


A gyártó elsők között lépett be a harmadik generációs USB-szabvánnyal kompatibilis 
pendrive-ok piacára. Ennek megfelelően egyelőre a leggyorsabb a DT Ultimate 3.0 


DATATRAVELER SZÓ HALLA- 
A: sokaknak szinte azonnal 
a pendrive mint kisméretű 
hordozható adattároló jut eszébe. 
A memóriáiról is elhíresült Kingston 
flashalapú meghajtók garmadájával 
bombázta mindig is a piacokat, Így nem 
csoda, ha a felhasználók ezt a márkát 
azonosították a megbízható, ámde 
mobilizált adattárolással. Az 
új adatátviteli szabványnak 
köszönhetően egy újabb 
típussal gazdagodott a 
kínálat, amely a technológiá- 
ra jellemző adatok ismerete 
ellenére is nagy meglepeté- 
sekre képes. 
Az eszköz felépítése és funkcio- 
nalitása természetesen nem hoz 
semmi forradalmit, ránézésre egy 
korai generációs pendrive-nak néz- 
hető a Datalraveler Ultimate 3.0 a vas- 
kos test miatt. A dobozon feltüntetett 
olvasási és írási értékek azonban már 
jelzik, hogy itt valami egészen új dolog 


született meg, amely felhasználók mil- 
liói számára óriási megkönnyebbülést 
jelenthet. A 64 GB-os tárkapacitással 
bíró meghajtó a gyári adatok szerint 80 
MBSs olvasási és 60 MB$SS írási sebes- 
ségre képes, amely körülbelül 
2,5-szerese egy mai 

modern 


pen- 
drive adatátviteli 
értékeinek. Tesztünkben azonban 
még ennél is jobban szerepelt a DT UI- 
timate 3.0, az olvasás felszökött a má- 
sodpercenkénti 95-96 MB környékére, 


az írás pedig 67-70 MB-ra állt be. A ma- 
napság elérhető USB 3.0-s alaplapok 

és vezérlők teljesítménye folya- 
matosan javul az 


egyre jobb 
és stabilabb eszközillesz- 
tőknek köszönhetően, tehát elképzel- 
hető, hogy később még gyorsabb lehet 
pár megabájttal az eszköz. 
Mindezt arra alapozzuk, hogy a teszthez 
használt Gigabyte GA-X58A-UD7 alap- 
lapon található NEC USB 3.0-s lapka az 
első verziós meghajtóprogramjával még 


nem volt ennyire gyors a pendrive, illetve 
hirtelen eséseket is tapasztaltunk a mé- 
rések során. A legfrissebb vezérlőszoft- 
verrel azonban kisimultak az adat- 
átvitelt jelző egyenesek, és ahogy 
azt írtuk is, túlteljesítette az el- 
várásokat az eszköz. Természe- 
tesen a korábbi szabványok- 
kal való kompatibilitás is biz- 
tosított, a Kingston még egy 
! plusz kábelt is mellékel a DT 
] Ultimate 3.0 mellé, amely- 
j nek révén régebbi alaplapok- 
ra és noteszgépekre is ráköt- 
hető lesz. €3 
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Nagyon gyors és nagy tárkapacitással 
rendelkezik a DataTraveler Ultimate 
3.0 64 gigás verziója, az árán azonban 
van még mit finomítani 
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HARDVERTESZT 


NVIDIA 


A szerkesztőség tagjai közül sokan rezzenéstelen arccal fogadták az új GeForce 
GT 430-as kártyákat, eltávozásukra pedig ma már senki nem emlékszik 


CIKKET NEM ÚGY AKARJUK 

ELKEZDENI, hogy még bármi- 
lyen érdemi infó vagy teljesítmény- 
adat nélkül a porba tipornánk az 
NVIDIA belépő szintű grafikus kár- 
tyáját. Csupán arról van szó, hogy még 
az a kis izgalmi szikra is kihunyt belőlünk, 
amely a GTS 450-nél még érezhető volt. 
Reakcióink egyáltalán nem túlzók, csu- 
pán a szokásos általánosító véleményt 
ogalmazzuk meg egy olyan fejlesztés- 
sel kapcsolatban, amelynek a célja a vé- 
kony pénztárcával rendelkező felhaszná- 
lók csoportja. A 3D-s teljesítmény csak 
násodlagos, sőt akár harmadlagosnak is 
mondható, mivel egy ilyen vezérlőnél fon- 
tosabbá válnak a multimédiás képessé- 
gek. A GT 430 tehát azoknak szól, akik 
em akarnak vagy nem tudnak több 
10 000 forintot rákölteni egy új grafikus 


Ecer NE ESSÉK, EZT A 


3DMark Vantage  Unigine Heaven 2.1 


vezérlőre, ellenben élvezni szeretnék az új 
echnológiák nyújtotta előnyöket. 
Sokszor megkapjuk, hogy mi csak fog- 
alkozzunk szépen a PC-s játékokkal, 
hagyjuk a konzolos címeket! Valamilyen 
szinten jogos érvnek tűnik ez, csak épp 
ma már nem lehetünk ennyire szűk látó- 
körűek. Mint ahogy sokan biztos azon- 
nal továbblapoznak innen, mert a kár- 
tyák képét meglátva súlyosan alacsony 
másodpercenkénti képkocka számok 
jelennek meg szemeik előtt, amelyek 
nem egyeztethetők össze az igazi 
gamerléttel. Nos, valamelyest igazolást 
nyernek ezek a képzetek, de még ne ro- 
hanjunk ennyire előre. 


MEG KISEBB FERMI 

Ha jól rémlik, akkor körülbelül egy hónap- 
ja az NVIDIA szép csendben piacra dob- 
ta a GT 420-as fejlesztését, amely egy- 


előre csak az OEM-piacon résztvevő part- 
nergyártók számára elérhető. Magyarán 
ezekkel a vezérlőkkel egyedül készre szerelt 
számítógépekben találkozhatunk, később 
azonban elképzelhető, hogy kiskereskedel- 
mi forgalomban is viszontláthatjuk ezeket 
a termékeket. Addig azonban a GT 430 he- 
lyezkedik el a ranglétra legalján, pillanatnyi- 
lag tehát nincs ennél olcsóbb Fermi, a vé- 
kony pénztárcával rendelkező olvasóinknak 
most érdemes erősen figyelniük. 

A GF10O8 grafikus lapka továbbra is a 
TSMC 40 nanométeres gyártósorain ké- 
szül, a megcélzott konkurens modellek 
és az árkategória miatt azonban a má- 
sodik legkisebb Fermi lapka, a körülbelül 
115-120 mm? területű magba gyári ada- 
tok szerint 585 millió tranzisztort sűrí- 
tettek bele a mérnökök. A lapka jelentős 
részét két darab ún. streaming multipro- 
cesszor-blokk foglalja el, amelyben ösz- 


szesen 96 darab stream processzor ta- 
lálható. Ebből kikövetkeztethető, hogy a 
GT420-on vélhetően ugyanez a GF108 
lapka található, csak épp az egyik blok- 
kot gyárilag letiltották. Visszatérve a GT 
430-ra, az eddigi számadat alapján a GT 
240-es közvetlen utódjának tekinthető, 
amely kapcsolat várhatóan a játékokban 
mutatott sebességek kapcsán is észlelhe- 
tő lesz. Az órajeleket megnézve azonnal 
látható, hogy a GT 430 teljesítményben 
biztosan felülmúlja majd az elődjét, a DX 
11-es tesztprogramok és játékok eseté- 
ben azonban komoly küzdelemre számít- 
hat a Radeonok ellenében. 
Mivel a GF108 a GF104-106 közvetlen 
leszármazottjának tekinthető, ezért jó 
esély van rá, hogy kiegyenlített küzde- 
lemnek lehetünk szemtanúi. A gond csu- 
pán az, hogy a GT 430-nak rögtön három 
Radeonnal is meg kell küzdenie egyszerre. 


Batman: Arkham Asylum Far Cry 2 


ASUS ENGT430/ 


DI/1GD3(LP) Vt 
jápeletézba GeForce GT 4535 
5570 512 MB SA 
erárááltjó esésáláák HD 3489 
Gainward GeForce GT 2981 


2201GB 


Metro 2033 
25 12 
29 183 
22 §) 
24 10 
18 1 


Resident Evil 5 . Crysis Warhead 
63 30 
al Za 
65 58 
62 65 
58 25 


210 41 
91 40 
TÁS 36 
82 531 
15 60 


Tesztkonfiguráció: Intel Core 17-920, Gigabyte GA-X58A-UD7, 3x1 Kingston DDR3-1333 MHz, Windows 7 Ultimate. A teszteket 1280x1024 képpontos 


felbontáson futtattuk 
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Kicsit talán maga az NVIDIA is megza- 
varodott, hogy végül is mi ellen kell majd 
versenyeznie a GF108-nak, a korai, magát 
a kártyát érintő pletykákban még egysze- 
rű volt csak annyit említeni, hogy az AMD 
Redwood lapkára épülő VGA-k a célpon- 
tok. Igen ám, csak nem mindegy, hogy 
melyik Redwooddal kell szembeszállnia a 
kis Ferminek. A HD 5670 specifikációit te- 
kintve elérhetetlennek tűnik, legalábbis 
addig biztosan, amíg nincsenek alaposan 
túlhajtott variánsok. A három ellenfélből 
tehát egy még azelőtt legyőzte a GT 430- 
at, hogy az megjelent volna hivatalosan. 
Mára maradt két Radeon, a HD 5550 és 
a HD 5570. Tesztünk is megmutatta, hogy 
valóban ez a két típus tekinthető közvet- 
len versenytársnak, ami nemcsak telje- 
sítményt tekintve, hanem az árcédulá- 
kat nézve is igaznak bizonyul. Az NVIDIA 
partnerei most gyakorlatilag nem tehet- 
nek mást, mint hogy a lehető legtöbb 
variánst piacra dobják, a HD 5500-as 
Radeonokból ugyanis temérdek változat 
érhető el a boltok polcain, az egyedi, ol- 
csósított vezérlők ráadásul nagyon jó ára- 
kon vásárolhatók meg. 


KIS NÖVÉSŰ ÚJDONSÁG 

Az NVIDIA referenciatervét bizony s0- 
kan alapul vették saját kártyáik meg- 
alkotásakor, de mint mindig, most is 
vannak üdítő kivételek. A félmagas 


nyomtatott áramkör miatt örülni fog- 
nak azok, akik alacsony építésű szá- 
mítógépházat vásároltak annak ide- 
jén az otthoni multimédiás szóra- 
koztatás jegyében. A GT 430 tehát 
házimozis feladatokhoz is teljesen al- 
kalmas, az alapnak számító ventiláto- 
ros hűtésekben azonban páran csa- 
lódhatnak majd. A nálunk vendégeske- 
dő ASUS kártya és az azon lévő hűtés 
nem vált zavaróan hangossá a tesztek 
során, otthoni környezetben azonban 
lehet, hogy a passzív megoldások lesz- 
nek igazán szerethetők. Ezekből azon- 
ban egyelőre csak nagyon kevés van, és 
attól tartunk, hogy ha lesznek is ven- 
ilátor nélküli verziók, akkor a borda 
méretének növelése együtt jár majd a 
NYÁK felhizlalásával is. Például ahogy 
a Gainward is tette, igaz, ők egyelő- 

re a légkavaró mellett döntöttek. Nem 
is akármilyen borda került a vezérlőre, 
ezzel a ventilátormérettel és fémtest- 
el akár komolyabb tuninggal is sújtha- 
ó ez a modell. Gyanúnk szerint a gyár- 
ó a Golden Sample típusokra kíván így 
elkészülni, amelyek majd ha megjelen- 
nek, pontosan ugyanígy nézhetnek ki. 
Az üzemfrekvenciákat azonban vélhe- 


ően alaposan megemelik, aminek csu- 
pán az az egyetlen negatív hatása le- 
het, hogy az árcédulán is magasabb 
összeg fog szerepelni. 


ATI Radeon HD 5550 


ATI Radeon HD 5570 
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Ami a fogyasztást illeti, a GeForce GT 
430 a kategóriától elvárható szinten tel- 
jesít. A vezérlő üzemeltetéséhez nincs 
szükség külön tápellátásra, amit iga- 

zol a gyárilag megadott 50 wattos tipi- 
kus fogyasztás is. Ennek következtében 
az új VGA megvásárlása során nem kell 
új tápegységgel is tervezni, 5-6 éves kon- 
figurációkba szerelt 300-350 wattos 
áramforrás is bőven elegendő, ha a töb- 
bi komponens is hasonló árkategóriából 
származik. 


ÉRTÉKELÉS 

Két oldalról közelítjük meg a GeForce 
GT 430 értékelését. A puszta teljesít- 
ményt tekintve egyáltalán nincs rossz 
elyzetben az NVIDIA újonca, méré- 
seink alapján mindkét változat reme- 
kül helytállt a Radeonok ellenében. Az 
összkép valamivel árnyaltabb lenne, ha 
nem egy 512 MB-os, hanem egy 1 gi- 
gabájtnyi fedélzeti tárral szerelt HD 
5570-et nevezünk a tesztbe. Minden 
bizonnyal kevesebb helyen győzedel- 
meskedne a GT 430, de még úgyis azt 
mondhatjuk el róla, hogy hozta azo- 
kat az elvárásokat, amelyekkel még a 
megjelenés előtt sújtották. Sajnos nem 
volt lehetőségünk egy GT 240-es mo- 
dell szerepeltetésére is, ezért csak a 
Radeonokkal szemben mutatott sebes- 
ség alapján tudnánk valamiféle vég- 
következtetést adni a GT215-ös mag- 
ra épülő VGA-k tulajdonosainak. Egy 
GT 240 - GT 430 váltás véleményünk 
szerint semmiképp sem éri meg, az 
azonos streamprocesszor-szám miatt 
ugyanis sosem lesz markáns differen- 
cia a két megoldás között. A DirectX 
11-es játékok ugyan futtathatóvá vál- 
ak, de szerintem senki nem fog meg- 
epődni azon, hogy nem egy ilyen be- 
épő szintű VGA-val kell nekivágni a 
öbbéves játékos szórakoztatásnak. 
Ahhoz több pénzt kell invesztálni a 
PC-be, vagy esetleg ki lehet szállni az 
egészből, és áttérni valamelyik konzol- 
a. Sajnos a véleményünk csak tovább 


Host Interface 


GigaThread Engine 
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romlik, amint az árazást is belevesz- 
szük ítéletünkbe. Annyi biztos jelenleg, 
hogy az ASUS kártyája egy leheletnyi- 
vel drágább, mint a házon belül készülő 
HD 5570 és HD 5670, tehát amíg nem 
csökken valamelyest az árcédulán ta- 
álható, körülbelül 24-25 000 forin- 
os összeg, addig a GT 430-nak nem te- 
emhet babér. A Gainward kapcsán pi- 
cit más a helyzet, mivel inkább 20 000 
forint köré várjuk ez a típust. Természe- 
esen így sem lesz sokkal könnyebb a 
szituáció, de ha a hardver engedi a túl- 
hajtást, akkor már érdemes elvetni va- 
amely Radeon megvásárlását tartal- 
mazó ötletünket. 

Aki viszont netán egy olyan másodlagos 
kártyát keres, amelyet bevethet különálló 
PhysX-gyorsítóként, ne is habozzon to- 
vább, a GT 430 tökéletesen alkalmas a 
feladatra. Tisztában vagyunk azzal, hogy 
a 15 000 forint környékén GT 220 is ele- 
gendő számítási kapacitással rendelke- 
zik a PhysX-es játékokhoz, csakhogy a jö- 
vőben ez változhat, és esetleg szükség le- 
et majd több számolóegységre. Egy szó 
int száz, előnyök és hátrányok is bőven 
vannak a GT 430 mellett, ami egy átla- 
gos iparosmunkává avanzsálják a vezér- 
őt. Se nem rossz, se nem jó, se nem túl 
olcsó, se nem túl drága, egy tipikus, át- 
agfelhasználóknak szánt Fermi-alapú 
egoldás. €3 


GPU kódneve 


Tranzisztorok száma 


Redwood 


627 millió 


Redwood 


627 millió 


Gyártástechnológia 40 nanométer 40 nanométer 

Stream processzorok 320 320 

száma 

Stream processzorok sa 

órajele 

GPU órajele 550 MHz 650 MHz 

Memóriabusz 128 bit 128 bit 

Mertóriatínűs 512-1024 MB DDR2/ 512-1024 MB DDR3/ 
p DDR3/GDDR3/GDDR5 GDDR3/GDDR5 


Memória-órajel 


típustól függ, max. 2000 
MHz 


típustól függ, max. 2000 
MHz 


GeForce GT 220 GeForce GT 240 GeForce GT 430 
GT216 GT2I5 GF108 
486 millió 727 millió 585 millió 


40 nanométer 


40 nanométer 


40 nanométer 


48 96 G6 
1360 MHz 1340 MHz 1400 MHz 
625 MHz 550 MHz 700 MHz 
128 bit 128 bit 28616 
512-1024 MB DDR3/ 
1GBDDR3 GDDR3/GDDR5 1 GB DDR3/GDDR5 
790 MHz 900/1000/1700 MHz 800/1800 MHz 
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7AMDRAI JEON HD 6000 - ELŐZETE 
. ADATOK ANORTHERNISEÁNDS " 
LAPKÁKRÓL 


Az AMD hamarosan ismét egész pályás letámadással kívánja sarokba szorítani 
az NVIDIA-t. Míg a Fermi architektúra egyre olcsóbb lesz, a konkurens vállalat 
erőből próbál ismét előnyt szerezni 


RRÓL OLVASHATTATOK AZ 
A: KÉT OLDALON, hogy 

épp hol tart az NVIDIA a 
Fermi architektúrára épülő grafikus 
kártyák bemutatásában. Mint láthat- 
tátok, a GeForce GT 430-cal az alsó ka- 
tegóriát célozza meg a gyártó, ami min- 
denképp dicséretes tett annak fényé- 
ben, hogy nagyon sokan vártak a Santa 
Clara-i cég olcsó DXII-es megoldásaira. 
Most végre a vékony pénztárcával ren- 
delkező felhasználók előtt is több alter- 
natíva bukkan fel, de azt azért gyorsan 
hozzátennénk, hogy csoda ezúttal ser 
történt, a kis GF1O8-as magra épülő fej- 
lesztés nem tudta legyűrni azokat a köz- 
vetlen versenytársakat, amelyek már hó- 
napok óta piacon vannak. 
Ha nem tudnánk, hogy mi fog történni 
az év hátralevő részében, akkor teljes 
megnyugvással üdvözölnénk a még be- 
jelentés előtt álló GeForce-okat. Jöjjene 
csak a minél olcsóbb Fermik, amelyek 
adott esetben leszoríthatják a HD 5000- 
es Radeonok árait! A karácsonyi sze- 
zon azonban nem lesz ennyire unalmas, 
az AMD ugyanis ismét egy teljes VGA- 
generációt kíván a felhasználókra szaba- 


K 


dítani az elkövetkezendő pár hónap alatt. 


A Northern Island kódnéven fejlesztett 
újdonságokról lehet is tudni, meg nem is 
pontos adatokat. Az már nyilvánvalóvá 
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vált az elmúlt hónapok során, hogy gyár- 
tástechnológiai szempontból nem törté- 
nik előrelépés, továbbra is 40 nanométe- 
res csíkszélességen készülnek a Radeon 
lapkák. Korábban szó volt arról, hogy az 
egész termékcsalád 32 nanométerre lesz 
átültetve, ám vélhetően a TSMC-gyártást 
érintő kapacitásbeli problémái, illetve a 
28 nanométeres gyártósorokra történő 
átállás miatt ez a lépcsőfok kimarad. Mi- 
vel azonban utóbbival még nem áll ké- 
szen a bérgyártó olyan szinten, ami meg- 
felelne a tömeggyártásnak, ezért a mára 
elfogadhatóvá vált, a HD 5000-es kár- 
tyákat gyártó technológiával készülnek 
az új lapkák is. Az egyes GPU-k mérete- 
iről és a tranzisztorszámokról egyelőre 
nincsenek információink, az viszont egy- 
re biztosabbnak tűnik, hogy némi trükk- 
nek lehetünk majd szemtanúi a típusszá- 
mozásokat tekintve. 


MINDENKI MEGKAVARTAK 
Testvérlapunkban még olyan előzetes 
cikk jelent meg a középkategóriás HD 
6000-es Radeonokról, amelyek té- 


ves adatokon alapul 
ban mondva a tűzhö 
sok az évek során al 
vált kategorizálás 


ak. Pontosab- 
z közeli forrá- 
kalmazott és be- 
entén haladtak, 


és eszükbe sem juto 


t, hogy a ,Barts" 


kódnéven futó grafikus lapka végül 


nem a HD 5700-as kártyákon találha- 
tó , Juniper" utódja lesz. Egy eddig a 

, Cypress" grafikus lapka csonkításával 
feltöltött rést próbálnak meg azon- 
nal két verzióval is feltölteni, tehát a 
,Barts Pro és XT" felépítését és tudá- 
sát tekintve a ,Juniper" és a , Cypress" 
közé érkezik. Mivel egyelőre egyet- 


len teszteredmény sincs a kezünkben, 
ezért csupán a táblázatunkban ta- 
lálható adatok alapján következtet- 
hetünk arra, hogy a teljesítményüket 
nézve a ,Barts" kártyák a HD 5800- 
asok közé ékelődnek majd be. A trükk 
az, hogy HD 6800-as néven futnak 
majd ezek a fejlesztések, tehát első- 


3DMark 06 3DMark Vantage 


GeForce GTX 480 GAL 18 376 
GeForce GTX 460 (256 bit / 1 GB) 18 601 J5-825 
GeForce GTX 460 (192 bit/ 768 MB) i8529 IS686 
GeForce GTS 450 1159 7425) 9792 

Radeon HD 5870 19 433 17 924 
Radeon HD 5850 18 762 15593 
Radeon HD 5830 17 298 14 014 
Radeon HD 5770 16658 1077 
Radeon HD 5750 14 966 9124 


Előzetes teszteredmények bukkantak fel a neten, amelyek a Futuremark 
tesztprogramjaiban mutatott teljesítményeket jelzik. Nem tudjuk megerősíte- 
ni, hogy valós számokat látunk, de valamelyest jó támpontok lehet az új kár- 


tyák iránt érdeklődőknek 
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re azt is mondhatjuk, hogy a számo- 
zást nézve a HD 5800-as utódjaként 
aposztrofált HD 6800-as Radeonok 
nem gyorsabbak elődjeiknél. Ez lénye- 
gében így is van, csak épp nagy meg- 
lepetésünkre kicsivel később színre lép 
majd a , Cayman", amely a HD 6900- 
es modellek alapja lesz. Tehát leegy- 
szerűsítve az AMD a felső középkate- 
góriának most egy dedikált termék- 
családot szán, a felső szintre pedig új 
számozás lép életbe. A ,Cayman" lesz 
tehát a HD 5800-as kártyák tény- 
leges utódja, a mostani adatok sze- 
rint megnövelt streamprocesszor- 
számmal. Többet nem nagyon lehet 
tudni ezekről a kártyákról, a debütá- 
lásban ugyanis a ,Barts" GPU-k lesz- 


színűleg ismét csak a kisebbik felső kate- 
góriás Radeonon használt lapkákat épí- 
tik majd a HD 6990 néven várt zászlós- 
hajóra. 


BŐVÍTÉS ATNEVEZÉSSEL 
Visszatérve a számozással kapcsola- 
tos trükközésre, a HD 6700-asoknak 
nincs közvetlen utódjuk, legalább- 

is a tervekben egyelőre nem szerepel 
olyan fejlesztés, ami új GPU-kat jelen- 
tene hasonló tudással és árszabással. 
Nem véletlenül, az utolsó pletykák sze- 
rint ugyanis a , Juniper" lapkát egy az 
egyben átnevezi az AMD, tehát a HD 
5770-ből HD 6770, míg a HD 5750- 
ből HD 6750 lesz. Ez elsőre csúnya át- 
verésnek tűnik, de ha végeredményben 


sso cC1H : 
az a-t 


megy —m—m mm 


kódnevű lapkára épülő variánsok vált- 
ják, míg a legolcsóbb Radeonokra a pusszámokat is jelent majd egyben. 

,Caicos" grafikus mag kerül. Nem ne- A GF100 szerintünk semmilyen mó- 

éz kitalálni, hogy utóbbi esetében leg- don nem tud majd versenyképes lenni 
inkább csak a lehető legolcsóbb gyártás  — az új Radeonokkal, tehát ismét előke- 
esz a fő szempont, azaz továbbra is 80 rülnek majd azok a pletykák, amelyek 
darab stream processzor lesz a mag- két GPU-s NVIDIA kártyát prognosz- 
ban, a memóriabusz nagysága pedig 64 tizáltak már most az őszi hónapok 


ni az NVIDIA, ám vélhetően ez új tí- 


nek az elsők. A táblázatban szinte az így lesz teljes az új generáció termék- biten tetőzik. elejére. Két GF104-nek még mindig 
összes értéket meg lehet találni ezek- palettája, akkor miért ellenkeznénk? Az egyes kártyatípusok megjelenési sor- elég nagy értelme lenne, a GTX 460 
kel a VGA-kkal kapcsolatban, bár még — Biztosak vagyunk benne, hogy ezen ve- endje egyelőre nem tiszta számunk- SLI-tesztekből ugyanis azonnal kide- 


egyik sor sem tekinthető 10096-ig biz- " zérlők árai nem fognak növekedni, a a, csupán annyi biztos, hogy a sort a rült, hogy a páros a HD 5970-et is ké- 


tos adatnak. eljesítményüket tekintve pedig stabil HD 6800-as - aka , Barts" - modellekkel pes megszorongatni. Újabban azonban 
A sok pénzzel rendelkező felhasználók- fölényt tudnak felmutatni a GeForce yitja az AMD. Ezt követően jöhet a HD már a GF106 kapcsán is felmerült a 
nak a két GPU-s , Antilles" jelent majd GTS 450-es kártyák ellenében. Emel- 6900-as széria - netán a HD 5700-asok duplázás, az így teremtett kártya köz- 
megnyugvást, ám ennek megjelenését ett iparági források szerint majd pont átnevezése -, a karácsonyi ünnepek előtt vetlen ellenfele lehetne a HD 6800-as 
teljes homály fedi. Sejthető, hogy két erre a szintre érkezik meg az első 28 pedig minden bizonnyal megjelenik a két Radeonoknak. 
,Cayman" grafikus lapkát integrálnak az nanométeren készülő új grafikus lapka GPU-s HD 6990 is. A belépő szintű mo- Az biztos, hogy valamilyen módon 
új kétlapkás szörnyetegre, de hogy a300 . is, amely pont olyan célokat fog szol- dellek bevezetése ismét a végére marad- gyengíteni kell majd a HD 6000-as 
wattos TDP-keretbe milyen órajelek és gálni, mint amilyeneket annak idején a hat, a noteszgépes vonalra tervezett va- széria erejét, és most nem lesz elegen- 
stream processzor számok férnek, azt HD 4770-nel kapcsolatban tapasztal- riánsokról azonban még pletyka szintjén dő annyi, hogy a zárt technológiák - 
még senki nem tudja megmondani. Való-  — hattunk. sem beszélnek a külföldi kémek. PhysX, CUDA, 3D Vision - jelentősé- 
Az alsóbb szinteken a szokásos li gét tolják a felhasználók arcába. Konk- 
módinak megfelelő termék- MIT LÉP AZ NVIDIA? rét teljesítménybeli többlet kell, illetve 
0 —]49agg.— bevezetések lesznek, a Sok mindent nem tehet a nagy ellenlá- olyasmi ár/érték arány, mint amilyen- 


HD 5500/5600 kár- bas, teljesen új architektúra vagy ge- nel jelenleg a GTX 460 rendelkezik. 


tyákat a , Turks" neráció bevezetésére már nincs idő. Egy típussal azonban nem lehet csatát 
Így abból kell építkezni, ami jelenlegis nyerni, tehát az NVIDIA-nak okosan 
fut és a boltok polcain megtalálható. kell menedzselnie az adott kategóriák- 


A GF104 és GF106 alapokon nyug- ba szánt vezérlőket. Nem vitás, hogy 
vó kártyákban még rejtőznek tarta- az AMD nagyon kényelmes helyzetben 


lékok, előbbiben 48 darab strea van még mindig, de ettől függetlenül 
processzort tudnak még feléleszte- nem szabad leírni a Santa Clara-i cé- 
ni a mérnökök, utóbbi esetében pe- get sem. Hamarosan kiderül, ki lesz a 
dig a memóriabuszt lehet megnövelni legény a gáton! €3 


192 bitre. Ha nagyon kell, akkor eze- 


ket a módosításokat meg is fogja lép- Új kártyák 

HD 5750 HD 5770 HD 5850 HD 5870 HD 6850 HD 6870 
GPU Juniper Pro Juniper XT Cypress Pro Cypress XT Barts Pro Barts XT 
Gyártástechnológia 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 
GPU-órajel 700 MHz 850 MHz 725 MHz 850 MHz 725 MHz 900 MHz 
Stream processzorok 720 800 1440 1600 1120 1280 
Számítási teljesítmény 1.008 TFLops 1360 TFLops 2.088 TFLops 2,720 TFLops 1.624 TFLops 2304 TFLops 
Textúrázó egységek 30 40 72 80 56 64 
Textúrakitöltési sebesség 25,2 GTexels/s 34 GTexels/s 522 GTexels/s 68 GTexels/s 40,6 GTexels/s 576 GTexels/s 
ROP-egységek 16 16 2 őz Sz 32 
Pixelkitöltési sebesség 112 GPixels/s 136 GPixels/s 232 GPixels/s 27.2 GPixels/s 232 GPixels/s 28.8 GPixels/s 
Memória típusa GDDR5 5.0 Gbps GDDR5 5.0 Gbps GDDR5 5.0 Gbps GDDR5 5.0 Gbps GDDR5 5.0 Gbps GDDR5 5.0 Gbps 
Memória-órajel 1150 MHz 1200 MHz 1000 MHz 1200 MHz 1000 MHz 1050 MHz 
Memória-órajel (effektív) 4600 MHz 48300 MHz 4000 MHz 4800 MHz 4000 MHz 4200 MHz 
Memória-sávszélesség 736 GB/s 76,8 GB/s 128 GB/s 1536 GB/s 128 GB/s 1344 GB/s 
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LA (A fa £ 
MÉLY VÍZ "anácsapó 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


-] GIGABYTE 
GA-X58-USB3 


ÁRA 49 000 Ft 


www.gigabyte.com 


A gyártó legolcsóbb X58-as alaplapja akár 
a hatmagos Core i7-980X kihajtására is 
épes, ám a többség várhatóan 920/930-as 
i7 CPU-khoz vásárolja majd meg. A három- 
utas CrossFire- és SLI-konfigurációkat is 
ámogató alaplapot a harmadik generációs 
USB-szabványra is felkészítették, az eSATA- 
és a FireWire-vezérlő azonban már nem 

ért bele ebbe az árba. A lap 0C-képességei 
egyelőre nem ismertek számunkra, az egy- 
szerűbb VRM-áramkörök miatt bizonyára 
evéssé használható extrém túlhajtáshoz. 


MICROSOFT 
LIFECAM 


HD-5000 
ÁRA 7990 Ft 


www.microsoft.hu 


Ezzel az árral az egyik legjobb HD-s 
webkamerává lépett elő a HD-5000, 
amelynek szenzora 720p felbontásig képes 
videót rögzíteni. Az automata fókusszal 

és TrueColor-technológiával megerősített 
kamerát elsősorban a Windows Live al- 
kalmazásaira hangolták, de emellett még 
természetesen egyéb azonnali üzenetküldő 
programokkal is kompatibilis. A HD-5000 
asztali PC-khez és noteszgépekhez is 
használható. 


1. ASROCK 4CORE1600-GLN 


STEELE KINGSTON 
ésjázi SSDNOW V-- 64 GB 
ÁRA 36 000 Ft 


www.kingston.com 


Egyre olcsóbbá válnak a Kingston SSD- 
meghajtói, az igazán gyors SSDNow V-t 
széria 64 GB-os tagja az elmúlt hetekben 
beesett a 40 000 forintos ársáv alá. 

A másodpercenként 230 MB-os olvasásra 
és 180 MB-os írásra képes meghajtó 
többéves konfigurációk esetében is képes 
látható gyorsulást okozni, a TRIM-tá- 
mogatás miatt azonban mi leginkább 
Windows 7 operációs rendszer mellé 
javasoljuk. 


SILICON POWER 
ARMOR Al10 
320 GB 


ÁRA 16 000 Ft 


WEB 
www.silicon-power.com 


Bizonyos katonai szabványoknak is meg- 
felel a gyártó Armor A10-es külső meg- 
hajtócsaládja, amelynek 320 GB-os tagja 
rendelkezik az egyik legjobb ár/érték 
aránnyal. A speciális védőburokban lévő 
merevlemez az egy-másfél méteres esést 
is kibírja, ráadásul bármelyik pontjára 
érkezik, a háttértáron lévő adatok szinte 
biztosan sértetlenek maradnak. Az USB 
2.0-s csatolófelülettel rendelkező esz- 
közön egy gyors biztonsági mentéseket 
indító gomb is található. 


1.  ASROCKP45XE 


INFO 


A friss vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató jellegűek, 
az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 
Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


VTX3D 
VX5750 IGBD5 


ÁRA 30 300 Ft 
KNFZ WEB 


VT EZRSSSTE  T vvww.vtxZd.com 


A távol-keleti TUL vállalathoz tartozó 
VTXZD grafikus kártyái hazánkban is 
megjelentek - a kínálat javát az AMD 
DX11-es vezérlői teszik ki. A VX5750-en 

az Arctic Cooling egyik OEM-hűtője 
teljesít szolgálatot, az órajeleket ellenben 

a referenciatervek szerint állították be a 
mérnökök. A csendes üzem garantált, a se- 
bességre pedig ezúttal sem lehet panasz, 
köszönhetően a remek architektúrának. 

A hátlapon egy HDMI;, egy DVI- és egy 
D-Sub kimenet kapott helyet. 


HANGSZÓRÓ LOGITECH VIO 


ÁRA 3500 Ft 


WEB 
www.logitech.hu 


Noteszgép mellé, például csendes és ma- 
gányos utazások esetében ajánlható a Lo- 
gitech V1O-es hangszórópárja, amelynek 
működtetéséhez csupán egy USB-kábel 
szükséges. A kétutas hangszórók teljesít- 
ményétől senki nem fog elájulni, a hordoz- 
hatóság miatt azonban szerethető ter- 
mékkel állunk szemben. A mellékelt vé- 
dőtok könnyebbséget jelent hosszabb 
utazások során, a közel fél kilogrammos 
súly miatt pedig vélhetően kevesen fog- 
nak panaszkodni. 


OLCSÓ 
227-ES TFT-K 


1. Acer V223WEbd 


TOP TIPP 


GAINWARD GEFORCE 


GTX 460 768 MB 
ÁRA 37 600 Ft 


WEB: www.gainward.com 


MÉG MIELŐTT MEGJELENNÉNEK ha- 
zánkban a HD 6000-es szériájú Radeo- 
nok, érdemes rápillantani a GeForce GTX 460-as 
kártyákra, amelyek megjelenésük óta húzzák előre 
az NVIDIA szekerét. Lényegében a legsikeresebb 
Fermi-alapú megoldásokról van szó, amelyek kétféle 
változatban jelentek meg az AMD felső-középkate- 


góriás vezérlői ellenében. 


A Gainward hazai forgalmazója már a megjelenés 
napján olyan árakkal kápráztatta el a hazai felhasz- 
nálókat, amelyek révén megérdemelten mondhattuk 
rájuk, hogy a legolcsóbb GTX 460-osokat hozták el 


nekünk. Nos, ez az árpolitika azó: 


a sem változott, to- 


vábbra is ez a márka, illetve a Palit versenyez egymás- 
sal a legjobb áron elérhető GTX 460 címért. A 768 
MB-os alapverzió teljesítménye bőven elegendő egy 


középkategóriás számítógépi 


e, 


ehát nem feltétlenül 


kell 50-60 ezer forintot kifizetni egy OC-kártyáért, 
ha a legújabb játékokkal szeretnénk játszani. 
beállított órajelek 


Az NVIDIA ajánlásai szerint 
és a 336 stream processzor 


DX 


1-es játékok 


esetén is garantálja a szaggatásmentes 


futtatást, a natív HDMI-kimene 


révén 


pedig nagy felbontású LCD-kijelzők- 


kel is könnyedén összeköthes 


a kártya. 


CORSAIR AX850 


ÁRA 50 500 Ft 
WEB www.corsair.com 


A GYÁRTÓ MODULÁRIS KÁBELEZÉSŰ 
tápegységei közé sorolható be az AX850, 
amelynek egyik kirívó tulajdonsága a 80Plus Gold 


kb.13 000 Ft kb. 21.000 Ft kb. 38 000 Ft JENS , JSNEE] 5 E 
fk hitelesítés. Ez nem jelent mást, mint hogy az áramforrás 
WEB www.asrock.com WEB www.asrock.com WEB www.acer.hu 5096-os terheltsége esetén legalább 90 százalékos 
2. ASUS P5OL/EPU 2. ASUS PSE Deluxe 2. AOC2236Vwa hatásfokkal üzemel, amely a fogyasztásra és a hőterme- 
TIPP b.17 000 Ft kb. 34 000 Ft TIPP kb. 26 000 Ft lésre is pozitív hatással van. A 7 év garanciával árusított 
WEB www.asus.com WEB www.asus.com WEB www.aoc.com típus mindössze egy 2 voltos ággal rendelkezik, ám 
Fi 3 ennek terhelhetősége legfeljebb 70 amper lehet, amely 
3. Biostar TF7150U-M7 3. Gigabyte EP43T-USB3 3. BenO G2220OHDL felső kategóriás konfigurációk számára is bőségesen 
kb. 15 000 Ft TIPP kb. 23 000 F kb.36 000 Ft elegendő tud lenni. 
WEB www.biostar.com.tw WEB www.gigabyte.com WEB www.beng.com A kábelcsatlakozók formája és elrendezése nem a meg- 
4.  Gigabyte GA-EP41-UD3L 4. Intel DP45SG 4. LG W22465-BF FE ELEK TA ÉTELE E SL ALENTS ET 
a csatlakoztatás ugyanis jóval masszívabb hatást kelt. 
b. 16 000 Ft LEULNI kb. 33 000 F LELÜdEI kb. 37 000 Ft A belső komponensek minőségéről csak szuperlatívu- 
WEB www.gigabyte.com WEB wwwiintel.com WEB www.lg.hu szokban tudunk beszélni, a hosszú élettartamról azon- 
5. MSI G41TM-P31 5. J8W JW-P45D2-Ultra 5. Samsung B2230N ban nemcsak maguk a magas minőségű alkatrészek 
TIPP kb. 11000 Ft kb. 21000 F kb. 37 000 Ft gondoskodnak, hanem a hőmérsékletfüggő szabályzás- 
sal rendelkező 120 mm-es ventilátor is. 


WEB www.msi.com.tw WEB www.jwele.com WEB www.samsung.hu 
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100 000 Ft-os PC 
Processzor i 
AMD AthlonIIX22503 GHz 16000fF 
Processzorhűtő kis 
CPU tartalmazza 
Alaplap 8 
ASRock 88OGM-LE 16000 
Memória íz 
Kingston 2 GB DDR3-1333 MHz 19900 
Grafikus kártya 8 
Sapphire HD 4650 1 GB DDR2 16 000 
Hangkártya fe 
Alaplapra integrált 
Winchester 1 
Hitachi 250 GB SATA2 10 000 F 
DVD-író 
LG GHZ2NS5ORBB SATA 2000 F 
Ház 8 
Cooler Master RC335 Elite 19000 
Táp A 
FSP4OO-6OAP 9 000 
ÖSSZESEN 92000Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
Sapphire Radeon HDSG70 512MB. 7900 
Monitorral 
Ben0 G2220HD 337000 F 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, amely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


Játékteljesítmény 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT SAMSUNG 0330 


200 000 FORINT ALATTI 
A árkategóriába sorolható 

R-szériás noteszgépek zöme 
jelenleg is megvásárolható a ha- 
zánkban, ám akinek esetleg nem jött 
volna be a dizájn, vagy netán a hordozha- 
tóság miatt nem merte megvenni valamely 
variánst, feltétlenül vessen pár pillantást a 
0-család 330-as tagjára. A 133 hüvelykes 
kijelzővel szerelt masina szerintünk sokkal 
tetszetősebb külsőt kapott, a világosszürkés 
alapszínt csupán a billentyűzet és a fedlap 
fekete színe töri meg - utóbbi fényes réteget 
kapott. Eleinte azt gondoltuk, hogy csak a 
női szíveket képes megdobogtatni ez a külső, 
ám később több férfitársunk is elismerően 
szólt a 0330 kinézetéről. 
Bár őket inkább a belső felépítés ér- 
dekelte, amellyel kapcsolatban csak 


kkkior 


200 000 Ft-os PC 
Processzor E 
Intel Core i3 540 306 GHz E098B 
Processzorhűtő ks 
Cooler Master Hyper TX3 3000 
Alaplap 8 s 
Biostar TH55 XE ég ld 
Memória va 
GelL Evo Two 2x2 GB DDR3-1333 3000 
Grafikus kártya a Ég 
ASUS EAH5770 CuCore 1 GB 960 
Hangkártya OF 
Alaplapra integrált 
Winchester ei 
Samsung 1 TB Eco Green 120085 
DVD-író Z 
LG GH2Z2NS5DORBB SATA 24190 
Ház áj ki 
Cooler Master CM 692 AE700H 
Táp F 
CORSAIR VX450 197000 
ÖSSZESEN 191000Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 41000F 
Gainward GTX 460 768 MB 
Gyorsabb processzorral 421000 F 


Intel Core i5 661 333 GHz 


Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 


séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. Eze 


a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen 
komolyabb kompromisszumokat kötni a magasab 
grafikai részletesség és az élvezhető sebesség 

! között. 


Játékteljesítmény 


kevés negatívumot tudunk felsorolni. A Core 
i3-35OM processzor jó számítási teljesít- 
ményre képes, a Samsung azonban úgy 
döntött, hogy nem elégszenek meg a CPU-ba 


Á uz 


AGTRRERÉB ÉBE EK EE SÉRE 


A 


kikiki 
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300 000 Ft-os PC 
ev sanédáz HŰL 
jérigyazévánb 212 Plus 8000 F 
Bb-tar TAGÓGEKE 37 000 F 
KINEK GBDDR3-1600.0L9... 2000F 
ertepeztesi Batu 1GB 60 000 F 
KETLESÍKŐT DX 18 000 F 
Vision Da TTBZZVB Stasi 70995 
Sondetle AD-72435-OB 23000 F 
basbi Master Storm Sniper 31000 F 
ÖL ZÉTSZETT 18 000 F 
ÖSSZESEN 277 000 Ft 
TLAN ÜZE 130 000 F 
Gamer billentyűzettel 418 000 F 


Razer Lycosa Mirror 


jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


Játékteljesítmény 


integrált grafikus vezérlő tudásával, egy 
NVIDIA GeForce 310M lapkát is szereltek 
a 0330-ba. Így a gépnek nemcsak a multi- 
médiás ereje nőtt meg, hanem játékra is 
alkalmassá vált, bár az igazsághoz 
hozzátartozik, hogy ez a GPU a 
2010-es címek többségével erősen 
küzdeni fog. Az akkumulátoros 
üzem kímélése érdekében az NVI- 
DIA Optimus technológia az első 
bekapcsolással elérhetővé válik, 
tehát a GeForce lapka csak akkor 
lesz aktív, ha játékot vagy komo- 
lyabb HD-s filmanyagot indítunk 
el a gépen. Röpke tesztünk során 
maximum 4 órát tudtunk kisajtolni 
a 48,8 Wh-s telepből minimális 
terhelés mellett, játékos hasz- 
nálat során viszont kicsivel 
másfél óra alá csökkent az 


BELÉPŐ GAMER iEma 


Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 
is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 


kikkk 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


MÉLYVÍZ 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/1156 dobozos 


Core i7 860 / 2.8 GHz 68 000 Fi 
Core i5 760 / 2.8 GHz 48 000 F 
Core i5 661 / 333 GHz 50 000 Fi 
Core 13 540 / 306 GHz 29 000 F 
Core 2 0uad 08300 / 25 GHz 34 000 H 
Core 2 Duo E8500 / 3.16 GHz 52000 F 
Core 2 Duo E7500 / 293 GHz 30 000 Fi 
Pentium E6500 / 293 GHz 18 000 F 
Celeron E3400 / 2,6 GHz 14 000 F 


AMD Socket AM2/AM2--/AM3 dobozos 


Phenom II X6 1055T / 2.8 GHz 48 000H 
Phenom II X4 965 BE / 34 GHz 42000 F 
Phenom II X4 925 / 3 GHz 34 000 Hi 
Athlon II X4 645 / 3.1 GHz 33 000 Fi 
Athlon II X4 635 / 29 GHz 24 000 Fi 
Athlon II X3 440 / 3 GHz 18 000 F 
Phenom II X2 550 / 31 GHz 22 000 Fi 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 16 000 F 
Athlon X2 7750 / 27 GHz 12 000 Fi 
Sempron 140 2,7 GHz E/9Ó F 


ALAPLAPAJÁNLÓ . 


INTEL 
Intel Socket 1156 


ASRock H55 Pro 24 000 Fi 
ASUS P7P55 LX 25000 F 
Biostar TH55 XE 22 000FI 
Gigabyte GA-H57M-USB3 34000 

MSI P55-GD65 26 000 Fi 


AMD Socket AM2/AM2--//AM3 


ASRock 770 Extreme3 19 000 Fi 
ASUS M4A785TD-V EVO 23 000 F 
Biostar TAB90FXE 37 000 Fi 
Gigabyte GA-88OGMA-UD2H 24 000 F 
MSI 890GXM-G65 31000 Fi 


üzemidő. Persze tudjuk, hogy erős a 0330 
hardveres lelke, de ennél egy picivel többre 
számítottunk. Pozitívum viszont, hogy még 
magas terhelés esetén is halknak mondható 
a gép hűtése. 

A Windows 7 Home Premium 64 bites válto- 
zatával árusított noteszgép véleményünk sze- 
rint megfelelő árat kapott tudásához képest, 
ráadásul az operációs rendszer mellé renge- 
teg egyéb hasznos alkalmazás is jár, igaz, ezek 
egy része csak próbaverziós szoftver. 


GameStar 39 


Ára: 255 000 Ft 


Vannak ugyan apró hibái, de a csinos 
külső és az erős belső miatt különösen 
ajánlott vétel a Samsung 0330 


WWW.GAMESTAR.HU / 107 


MÁSTALÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 
nézned és olvasnod! 


b 
2 
J 


RU EGY ÚGYNEVEZETT 
Gizssesssz AKI HA- 

TALMAS GONOSZSÁGO- 
KAT HAJTOTT VÉGRE EDDIG IS: 
ellopta a nagy Jumbotron kijel- 
zőt a Times Sguare-ről, elrabol- 
ta a Szabadság-szobrot - alulfi- 
nanszírozás miatt azonban csak 
a Las Vegas-i másolatot. Miután 
főellensége, Vektor ellopta a pira- 
misokat, így neki is villantania kell 
egy nagyot: azt tervezi, hogy ellop- 
ja a Holdat! 


NEHEZ GYERMEKKOR 
Grunak igen sanyarú gyerekkora 
volt, anyukája, aki a Pirosszka na- 
gyijára hasonlít leginkább, figyelem- 
re sem méltatta, emiatt lett olyan, 
amilyen. , Munkáját" egy zseniális 
professzor és rengeteg sárga, pasz- 
tilla alakú lény segíti, akik olyan 
aranyos idióták, mint a rabbidok. 
Azonban támad egy kis probléma: a 
:Nagyon Gonosz Bank" csak akkor 
hajlandó Grut finanszírozni, ha meg- 
szerzi a kicsinyítőpuskát, azonban 
erre nincs lehetősége, ugyanis Vek- 
tor, Gru ellensége teszi rá a kezét a 
puskára. Grunak nincs más válasz- 
tása, megpróbál behatolni Vektor- 
hoz, amely a világ legjobban védett 
épülete. Azonban három sütiárusító 


kislány be tud jutni a palotába - ek- 
kor jön Gru nagy ötlete: majd a kis- 
lányok kisegítik, őket úgyis beenge- 
di Vektor... 


SOK VICC, MOKA, BÁJ, 
POEN 

A film maga igencsak mestermun- 
ka, a jópofa szereplők, remekül ki- 
talált történet, a karizmatikus fi- 
gurák, a hihetetlen jó arc minionok 
ind mind telitalálatok - nem vélet- 
len, hogy úgy hivatkoztam Gru se- 
gítőire, mint rabbid-, utánzatokra". 
Bár nincs rá bizonyíték, de aki egy 
kicsit is ismeri bármelyik rabbidos 
játékot, az azonnal gyanút fog majd. 
A legérdekesebb mégis Gru esete, 
aki voltaképp a nagy gonoszkodás- 
ban és önmegvalósításban , fegyver- 
ként" fogadott örökbe három árva 
kislányt (akik persze izegnek, mo- 
zognak, mindenbe beleütik az or- 
rukat és tipikus eleven gyerekként 
viselkednek), mégis az egész éle- 

te megváltozik ettől. Természete- 
sen Gru nem is igazán gonosz (ma- 
ximum annyira, mint az Fell-ben az 
öreg bácsi), csak nagyon rossz gyer- 
mekkora volt, amiatt vált olyanná, 
amilyenné. Amikor pedig elveszik 
tőle a lányokat, nem marad számá- 
ra más, mint elkezdeni a mesterbű- 
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Ebben a hónapban egy olyan fil- 
met kaptok, amelyet a GSTV 
Másvilágban már ajánlottunk. 
Despicable Me a címe, magya- 
rul pedig egyszerűen Gru. Emel- 
lett pedig a Tankcsapda új 
DVD-t hozott ki, ráadásul a Nel- 
son fivérek is új lemezt jelen- 
tettek meg. 

Gyu 


nözői tervet és elrabolni a Holdat. 

Persze Vektor nem adja fel - és ki- 
derül, hogy nemcsak Gru szerette 

meg titokban a kislányokat... 


Talán a legelső Shrek volt ilyen bá- 
jos; ha azt összeadjuk a Fell-lel, ak- 
kor ki is jön körülbelül a Gru. Na- 
gyon jól megírt forgatókönyv, 
telitalálat figurák, poén és jópo- 
faság-hegyek, állati jó fej minio- 
nok és egy igen megható és szívhez 
szóló történet a családról, a szere- 
tetről és a sebezhetőségről. Minden 
megvan benne, ami egy jó filmhez 
kell: kalandok, viccek, hősök, gono- 
szok és önfeláldozás. A család ösz- 
szes tagjának nagyon-nagyon aján- 
om; legyen 8 vagy 99 éves, ez a 
film nagyon jó szórakozást fog ne- 
ki nyújtani. Gru ,kutyája" pedig a 
egeslegjobb arc... 80 percnyi na- 
gyon kellemes, aranyos, bájos és 
vicces szórakozást nyújtott nekünk 
ez a film. 


Tankcsapda 
-— Sziget 2009 


INDIG IS NAGYON 
1 TISZTELTEM AZOKAT 

A BANDÁKAT, akik 
trióként tudtak nagy sikere- 
ket elérni. Az Emerson, Lake and 
Palmer, The Police vagy mondjuk a 
RUSH mind-mind a rocktörténelem 
örök részei, ahogy az egykori Új- 
Skorpió is volt (Papp Tamás - dob, 
Tátrai Tibor - gitár és Frenreisz 
Károly - basszus). Ez utóbbi há- 
rom például gitár-basszus/ének- 
dob felállásban tevékenykedett, 
ahogy a magyar rocklegenda ré- 
szévé vált Tankcsapda is. Miért is 
különlegesség ez? Azért, mert há- 
rom embernek kell ugyanazt nyom- 
nia, mint amit sokszor 4-5 ember 
szokott; ugyanúgy kell sodorni a 
közönséget, magával kell ragadnia 
a hallgatókat. Lukács Laci hangja 
nem épp jimmys, de sokkal inkább 
rock and roll! Nem véletlen, hogy 
a koncert-DVD a Rock a nevem cí- 
mű dallal kezdődik, amely egyfaj- 
ta hitvallás is a kezdetben, a 90- 
es években punkrockkal indító csa- 
patnak, amely mára már a kemény 
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rock/heavy mezsgyéjén tevékeny- 
kedik. Ez a három , srác" pedig na- 
gyon jól tolja a rock "n rollt: sem- 
mi showelem, semmi nyál vagy mű- 
anyag - elő a hangszerrel, aztán 
szóljon a rock! Általában akárhány 
Tankcsapda-koncerten is voltam 
eddig, mindig Fejes Tamás telje- 
sítménye tetszett a legjobban, hi- 
szen egyrészt pontos, mint a sváj- 
ci óra, másrészt pedig szerencsére 
nemcsak a punkos 2/4-et tolja, ha- 
nem rockzenéhez méltó bonyolult- 
ságú groove-jai vannak. Cseresz- 
nye ahhoz képest, hogy roadie-ból 
ett gitáros, igencsak kinőtte ma- 
gát, nagyon tutin nyomja végig a 
koncerteket. Lukács Laci pedig na- 
gyon érdekes dalszövegeivel és dö- 
gösen rekedt hangjával vonszol- 

ja magával a hallgatóságot. Másik 
dolog, amit kedvelek a zenekar- 
ban, hogy bár elég sokat koncer- 
tező banda, a srácok nagyon élve- 
zik, amit csinálnak, hiszen a rock 
and rollnak ez a lényege: élveznie 
kell annak, aki csinálja, és annak is, 
aki csak nézi/hallgatja. A 2 DVD-n 
található koncert jó felvétel, mind 
hangilag, mind képileg, a kötelező 
extrákat meg lehet nézni, bár a fő 
attrakció az a 31 dal, amit a három 
zenész tol. Ezúton is hosszú egész- 
séget, sok lemezt és koncertet kí- 
vánok nekik. 


- Lightning Strikes Twice 


NELSON IKREK 2000 
A: NEM HOZTAK KI ÚJ 

ALBUMOT. Ennek több 
oka is van: a ,90-as évek elejének 
rockzene-, ellenes" pogromját ke- 
vesen élték túl, akik pedig mégis, 
azoknak az eladásaik a béka pop- 
sija alá estek vissza. 1995-től Nel- 
sonék is így voltak, bár még néhány 
szólólemezük kijött, de nem volt túl 
nagy visszhangja. Erre itt az új al- 
bum, amely friss, lendületes, minő- 
ségi dallamos rockzenét tartalmaz; 
talán azért zártam a szívembe na- 
gyon, mert például a második dal, 
a Day By Day bármely Boston-le- 
mezen elfért volna, a Boston zene- 
kar pedig nagyon nagy kedvencem 
(persze Brad Delp és a tipikus Bos- 
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The Poodles 
- No Guarter 


SVÉD ROCKEREK HÁROM 
Asz UTÁN EGY KON- 

CERTALBUMMAL JE- 
LENTKEZTEK, amelyet 2009-es 
turnéjuk alatt vettek fel. A glam/ 
heavy metál stílusban tevékenykedő 
,Ppudlik" tipikusan az alábecsült rock- 
zenekarok közé tartoznak - hiába a 
szuper zenei tudás, a nagyon jó da- 
lok, a tömegmédia" eddig hanyagol- 
ta ezt a stílust. Na, majd a jövőben. 
Jakob Samual a svéd rockzene leg- 
szebb hagyományait ismerve és tisz- 
telve énekel a The Poodlesben, ahol 
Pontus Norgren is gitározott (Talis- 
man, Humanimal), most pedig Hen- 
rik Bergavist (ex-Southfork és ex-Ti- 
amat) a szólógitáros. Aki nem tudja 
elképzelni, milyen zenére is számít- 
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ton-hangzás nélkül ez ,csak" egy tu- 
ti jó Nelson-dal). Persze vannak má- 
sutt is áthallások, de ennek csak 
örülni kell - a dallamos rockzene 
visszatérésére sokáig kellett ugyan 
várni, de ezt az albumot meghall- 
gatva igencsak megérte. 

A Nelson egy tipikus amerikai dalla- 
mos rocklemezt rakott elénk, amely- 
nek a lényege: are you ready and 
willing and able to rock nroll? Ked- 
ves Nelson: Im ready! 


hat, az vegyen elő egy Gotthard-le- 
mezt és telepítse át a bandát Svéd- 
országba. Jól hallható, hogy a zene- 
kar igazi terepe a koncert, tisztán, 
pontosan játszanak. A No Ouar- 

er egyébként DVD-s változatban is 
megjelent, ez az apró szösszenet en- 
nek ellenére a CD-s verziójáról szól. 
Úgy gondolom, aki szereti a svéd 
rockzenét, a high-pitch énekeseket, a 
endületet, az bátran ruházzon be a 
The Poodles új albumára. 
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MÁSVILÁG 


Robert Silverberg: 


TETU AIT 


Lord Valentine kastélya 


ONT HÚSZ ÉVE JELENT 
P:: ELŐSZÖR MAGYA- 

RUL SILVERBERG REGÉNYE, 
amely az író Majipoor-ciklusának 
első kötete. Nemes István fordította 
(akit sokan John Caldwellként, mások 
Jeffrey Stone-ként ismerhetnek), most 
viszont eljött az ideje, hogy újra kiad- 
ják a regényt, átdolgozva, újraszer- 
kesztve. Örömteli hír ez, mert olyan re- 
gényeket tisztelhetünk a sorozatban (a 
Majipoor-regényekre menten kitérek), 
amelyek sokaknak voltak kedvenc ol- 
vasmányai, Így most újra eljuthat a ha- 
tártalan fantáziával rendelkezőkhöz 
a regény. Nézzétek el nekem, ha kis- 
sé sziruposak a mondataim, gyerekko- 
rom egyik meghatározó regénye volt a 
Lord Valentine kastélya, és bizony ez- 
zel sokan vannak így. 
Az alkotásról nem eldönthető, hogy a 
fantasy műfajba tartozik-e (1981-ben 
elnyerte a Locust-díjat a legjobb fan- 
tasy regény kategóriában) vagy in- 
kább science-fiction, tudományos ele- 
meket ugyanis keveset találunk ben- 
ne; inkább csak az elején, amikor képet 
kapunk arról, hogy milyen is ez a boly- 
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gó, Majipoor. Utána már az emlékeit 
vesztett fiatalemberrel, Valentine-nal 
foglalkozunk, akiről hamarost kiderül, 
hogy remekül tud zsonglőrködni. Mára 
már elavultnak számít az az írói fogás, 
hogy egy amnéziát szenvedett egyé- 
nen keresztül ismerheti meg az olva- 
só a világot, a regény első kiadásakor 
(1980) még újdonságnak számított ez 
a technika. Az azóta eltelt idő viszont 
egyáltalán nem érezhető a regényen. 
Akit a nagyon vastag, de nagyon szép 
borítójú regény elvarázsolt (biztos- 

ra veszem, hogy lesznek ezzel így pá- 
ran), azoknak mondom, hogy még két 
regény játszódik ebben a világban: az 
egyik a Majipoor krónikái (amely in- 
kább novelláskötetként állja meg a he- 
lyét), a másik pedig a Valentine, Nap- 
király, amelynek azonban szerinte 
elhibázott a neve, eredetiben ugyan- 
is Valentine, Pontifex szerepel, amely 
nem azonos a Napkirállyal. Lehet erről 
vitatkozni, hogy mennyire volt jó dön- 
tés megváltoztatni az eredeti címet, 
én nem támogatom. A trilógia közép- 
ső kötete még sosem jelent meg ma- 
gyarul, nagyon jó fordítás lett, úgy- 
hogy ennek nyomán már teljes a Ma- 
jipoor-trilógia magyarul. Mindenkinek 
ajánlom, bármelyik kötettel kezdenék 
az ismerkedést, az érdekes történetet 
garantálom. 


Az SF MESTEREI 


ROBERT 
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Allen € Lande 


SZAGA 


- The Showdown 


IR RUSSEL ALLEN (SYM- 
Sie X ÉS TÖBB AYRE- 

ON-PROJEKT), illetve Jorn 
Lande (a szuperhang a Masterplan- 
ból, mellesleg pedig Ark, Avantasia 
4 szólóprojektek) már két páros le- 
mezt is kiadtak, mind a kettő na- 
gyon jó kritikákat kapott erős, epi- 
kus metál muzsikájáért. A két ,hang" 
mellett ezúttal is Magnus Karlsson (Pri- 
mal Fear, Starbreaker) játszik minde- 
nen, ami nem dob. Nagyon jó kis csapat, 
amikor pedig meghallottam Sir Russel 
Allen hangját, máris elkezdtem a vaní- 
iát magam alá halmozni. Ettől az éne- 
kespárostól úgysem vártam volna mást, 
mint ütős, zúzós, még inkább dallamos 
és epikus kemény zenét. Ezt tökélete- 
sen meg is kaptam, amikor először vé- 
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Phil Collins 
— Going Back 


GENESIS DOBOSAKÉNT, 
A: ÉNEKESEKÉNT ÉS 

SZÍNÉSZKÉNT IS VILÁG- 
HÍRŰVÉ VÁLT EMBER, Phil Col- 
lins manapság érdekes szóló- 
lemezeket hoz ki, a Going Back 
ugyanis "60-as évekbeli soulklasz- 
szikusok és Motown-dalok fel- 
dolgozásából áll. A híres The Funk 
Brothers kétharmada segítette Phil 
Collinst ennek az albumnak az elké- 
szítésében. Annak ellenére, hogy egy 
2009-es Genesis-koncerten sérülést 
szenvedett, és akkor úgy nézett ki, 
sosem fog tudni dobolni, a lemez fel- 
vételein állítólag Phil Collins is dobolt 
a kezéhez ragasztott dobverőkkel. 
Nem törekedtek arra, hogy átdolgoz- 
zák a dalokat - igyekeztek az erede- 
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gighallgattam a lemezt. Tulajdonkép- 
pen az a zseniális benne, hogy a skan- 
dináv rockzenei hagyományok remekül 
tudnak ötvöződhi a világ talán legjobb 
progresszív metál hangjával. Erről per- 
sze megint eszembe jutott, hogy vajon 
mikor jelenik már meg végre új Symp- 
hony X lemez - 2007 óta nem volt al- 
bum, bár az is igaz, hogy előtte meg 
2002-ben volt. Addig is van mit hallgat- 
ni, hiszen ez az Allen Lande-album (GS-s 
hagyománnyal élve) zseléjó! 


SZAGÁNJG 


ti hangzást reprodukálni. A fő kü- 
lönbséget a zaj hiánya és Phil Collins 
messziről felismerhető hangja jelenti. 
A borító sztorija egyébként érdekes, 
hiszen véletlenül találtak rá egy kép- 
gyűjteményben erre a képe, amelyen 
a 13 éves Phil Collins dobol. 

A dallamok főleg midtempo swing-, 
souldalok - nagyon lazulós, összebú- 
jós számok, amelyek nem váltják meg 
ugyan a világot, de igen kellemesek. 


Rua AD 
Gpirg bad 
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Linkin Park: 


A Thousand Suns 


MILYEN GYORSAN SÖ- 
A EL MINDENT AN- 

NAK IDEJÉN A NU ME- 
TAL, olyan gyorsan vált szi- 
tokszóvá is - ám a Linkin Park 
valahogy mégis megúszta ezt a 
folyamatot. Jó, hát nem csak ,va- 
lahogy", mert mindig is több volt 
bennük, mint például a Limp Biz- 
kitben, zenélni is tudtak, új ötlete- 
ket is ki mertek próbálni... de azért 
szerencséjük is volt: pont a jó ligá- 
ban indultak, ahol sok pénz volt, 
meg jó csajok. (Ebben persze nincs 
semmi rossz, mind azért állnánk 
rockernek, nem? Kit érdekelnek az 
esőerdők, de most komolyan?!) Az 
összes lemezükön érződött, hogy 
próbálkoznak, kísérleteznek (és 
most mindegy, hogy ez mennyiben 
a polihisztor emszí/énekes/néha gi- 
táros-néha billentyűs Mike Shino- 
da érdeme) (teljesen), és ha úgy 
jön ki a lépés, még saját rajongói- 
kat sem átallanak felbőszíteni. Nos, 
az új lemez után remélem, nem 
gyújtják fel egyikük kocsiját sem, 
de a rajongók agyatlanabbik része 


Valóban újító, de új rajongókat 
nemigen fog hozni - inkább csak 
elriaszt 


már most őrjöng, öröm olvasgat- 
ni a fórumokat, tényleg. Nem tu- 
dom, hogy ha egy banda már in- 
tézményesül, akkor kötelessége-e 
maximálisan kiszolgálni a T. Vásár- 
lót, de ha nem lenne Chester Benn- 
ingtonnak olyannyira jellegzetes 
hangja, én simán bekajáltam volna, 
hogy ez a lemez egy U2-Coldplay 
együttműködésnek indult, csak épp 
az összes résztvevő nagyon CSÚ- 
nyán bekatizott a felvételek alatt, 
így az albumot DJ Sterbinszky és 

a Tokio Hotel volt kénytelen be- 
fejezni. Ja igen, a totális szétcsú- 
szottságot a bónusz track koronáz- 
za meg, hát komolyan, live at the 
szalonnasütés, kb. Chester és az ő 
szalagos gitárja. Gyerekek, tapsol- 
juk meg Rick Rubint! 

Namármost. Ez mindettől függet- 
lenül egyáltalán nem rossz lemez. 
De nem tudom, kinek jutott eszébe, 
hogy most akkor egy , koncept" al- 
bumot kéne belőle faragni, mert ez 
nagyon, de nagyon rossz ötlet volt. 
Hiába villan fel itt-ott (a lemez má- 
sodik negyede például egy tényleg 
összeálló, nagyon erős blokk), ez 
akkor is kifogott a bandán. Pedig 
nem kell ehhez Pink Floydnak lenni, 
a Green Daynek is sikerült a meg- 
újulás, nem is olyan rég - de mind- 
egy, vonják le ők a tanulságokat. 


1 
AM 


ÚJ AXE TWIST 
AZ ILLAT, AMELY VÁLTOZIK 
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KERESD MEG, KINEK A SZÍVÉT NYITJA 


A KULCSOD! 


Gyere el az alábbi AXE partik valamelyikére és bulizz 
együtt a március végén megválasztott új AXE angyalokkal! 


október 16. szombat, Budapest: Parádé Bónusz 
november 13. szombat, Budapest: Dokk Aréna - Roxy Airlines party 
december 22. péntek, Budapest: White Angel 
december 31. vasárnap, Budapest: Átrium Café 


Tartsd fenn a lányok érdeklődését! 


A bulikon kapsz egy kulcsot is, amellyel nincs más dolgod, mint megkeresni, 

hogy kinek a szívét nyitja - a többi már csak rajtad múlik! 

1. A bejáratnál kapott kulcsoddal cserkészd be a lányokat, 
akiknél AX E , fénylakatot" látsz. 
2. Próbáld bele a kulcsodat a lakatba. 

3. Ha passzol a kulcs, a lakat villogni kezd. Újdonsült barátnőddel azonnal 
menjetek az AX E -bázishoz és regisztráljatok. 
Regisztráció után indulhatsz újabb hódításokra! 
4. Ha nem illik bele a kulcs a lakatba, folytasd tovább a keresést, 
amíg meg nem találod a párod. 


FIGYELEM, FIÚK! LEÁLLÁSI TILALOM! 


Nem érdemes tétlenkedni! A túlzottan félénk, bátortalannak tűnő 
versenyzőket a szexi bombázókból verbuválódott AX E- angyalok veszik 
kezelésbe. Ahol csak feltűnnek, minden félénk srácot 
segítenek ellenállhatatlan hódítóvá változtatni. 
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KÖVSZÁM 


STAR WARS: 
THEFORCE ÜNLEASHED I 


5-ai 


A The Force Unleashed az egyik legjobb Star Wars-játék lett (a két KotoOR és a TIE Fighter 
mellett - mielőtt a rajongók ránk rúgják az ajtót) úgyhogy jöjjön csak a folytatás, várjuk na- 
gyon! Az előző részt Darth Vader titkos tanítványaként kezdtük, de a felkelés hőseként fejez- 
tük be - most vajon kinek az oldalára állunk? 


9. Mész 


FABLE III 


Rómában olyannyira elszaporodtak a patkányok (értsd: templomosok), hogy egy magányos Bár a második rész PC-n kimaradt, a harmadik már úton van. Igaz, csak az Xbox 
orgyilkos már kevés lenne ellenük. E sorok írása közben is az AC:B bétáját cincáljuk ízekre, 3060-as változat után jelenik majd meg, de képtelenek vagyunk haragudni. Elvégre 
miközben mosolyra görbül a szánk, s képtelenek vagyunk kikezelni a vadiúj multiplayer-lázat. melyik szerepjátékban adatott meg a lehetőség, hogy forradalmat robbantsunk ki, 
Az év elejére csúsztatott PC-verzió miatt moroghatunk ugyan, de a végeredmény mindenért letaszítsuk trónjáról az uralkodót, majd helyét elfoglalva belevessük magunkat az 
kárpótol majd, az fix. intrikával átszőtt nagypolitikába? 


j ti VT //AW/ ma 
NEED FOR CALL OF púrv: ELÉG ÓPS 


Minden idők legjobb NFS-e készül. Hallottuk már ezt a Na jó, beszéljünk nyíltan: az Infinity Ward-féle CoD-ré- Az októberi Mélyvízben már olvashattatok pár infót a 
nyilatkozatot az elmúlt években nem is egyszer, ezúttal szektől mindig is eldobtuk az agyunkat, a Treyarch-fé- legújabb Radeon kártyákról. Novemberben ismét ezek- 
azonban hajlamosak vagyunk el is hinni. A Burnout-szé- le CoD-részektől pedig... nem. Inkább mégse beszéljünk ről a DX11-es újdonságokról lesz szó, ám akkor már hiva- 
ria alkotói visszaviszik a sorozatot a gyökerekhez, a sem- nyíltan, és legyen elég ennyi erről. Ugyanakkor az új Call talos adatokkal és teszteredményekkel is tudunk szolgálni 
mire se jó tölteléksztori helyett vegytiszta száguldozást of Duty az első olyan Treyarch-féle próbálkozásnak tű- nektek. Ha hihetünk a partnereinknek, akkor a HD 6800- 
kapunk rabló-pandúr módra. Vajon tanúi leszünk a fran- nik, ami talán rá tud emelni a két Modern Warfare során as variánsok érkeznek meg hozzánk elsőként, de még az 
chise feltámadásának? megszokott színvonalra. Nagyon várjuk! is elképzelhető, hogy 1 hónap múlva már a HD 6900-es 
felső kategóriás modellek ereje is ismert lesz számunkra. 


KÖVETKEZŐ TELJES JÁTÉKUNK: 
HAMAROSAN KIDERÜL. FIGYELD A GAMESTAR ONLINE-T! 


FONTOS! Az akció régi és új előfizetőinkre egyaránt vonatkozik, így ha még nem járt le az előfizetésed, akkor sem kell kimaradnod a jóból! 


Hogyan tudsz előfizetni, vagy akár meglévő előfizetésedet meghosszabbítani? 

a személyesen, ha ellátogatsz hozzánk (1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A ép. IV. em.) 

a telefonon, ha felhívod Terjesztésünket a (06) 1577 4301 telefonszámon 

a e-mailben, ha a ugyfelszolgalat xidg.hu címre elküldöd számlázási-kézbesítési címedet, telefonszámodat, valamint feltünteted, 
hogy ajándék FIFA 11 játékod személyesen kívánod-e átvenni kiadónkban (1075 Budapest, Madách I. út 13-14. A ép. IV. em.), 


vagy inkább postai úton küldjük el Neked. Az előfizetés mellé adott FIFA 11 a játék PC-s verziója. Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel. 


Ez az akciós ajánlat csak 2010.november 17-ig illetve a készlet erejéig érvényes. 


Minden jog fenntartva. 


ar elő zetés M 
intért, egy 
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GIGABYITE 


AN. ? USB3.0 


Motherboard 


A következő lépés 
az evolúcióban 


Elképesztően alacsonyan tartott rendszer hőmérséklet, 
még stabilabb rendszer a tuningoláshoz. 


GIGABYTE egyedi technológia 


Uata HISG Faster; 


13 Core CPU 


Supports 


X58-USB3 


Ramiri T361-888-3200 


 azzs CHSHUNGARY T361-451-3543 [egen 7. 
LSB]. www.ramiris.hu. F 361-888-3201 


B ExpertComputerKft. T361-450-2430 
szeszölüzásn estéje www.chs.hu F361-451-3532 


a Wwww.expert.hu  F 361-450-2439 


www.giga-byte.hu 


A sebesség-beállításokat a GIGABYTE me, garantálja. A specifikációk és a termékek megjelenése előzetes figyelmeztetés nélkül változhatnak. 2 
Minden védjegy és logó azok jogos tulajdonosainak birtokát képezi. A gyári beállítások megváltoztatása a felhasználó kockázata, a GIGABYTE Technology nem felel a processzor, az alaplap, vagy bármilyen más alkatrász meghibásodásáért. 
Í a 


ÚJ AXE TWISET 
AZ ILLAT, AMELY VÁLTOZIK 


WWwWwAxXE.HU 


